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Tyle pa)acykow przy51adow obrotéw zrobites przed chwilal

..r Spo;rz, jak sie. magmzme wszystko poiz%czyio

Skarb Twdj blisko czeka, wiee przekrocz drzwi szklane.
Jestes w restauracji, lecz nie w ni¢j trofeum Twoje jest
schowane. :

Skre¢ w prawo, w holu na $cianie zr‘ra]dz przedmiot dosy¢

metypovvy
Czy juz go widzisz? Tak, to stara _. Ll _.

z gatazek brzozowych. '

Czy pamigtasz, kto na niej latal 1 uprawiat magie?

To pojazd Harry'ego Potteraoraz B . _ @Gplih!
Ruszaj $mialo w dét schodami; juz dzis nimi szedles.
Mam nadzieje, ze zbyt szybko po stopniach nie zbiegles!

Gdy bedziesz na dole, przy recepcji przystas:
Do pan si¢ usmiechnij, a na tym skorzystasz!

W miejsce kropek wpisz moje 1m1§ (na poczatku Ci
méwilem o nim),
Zbierz z questu literki, a skarb bedziesz mial jak w dloni!
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Cale haslo podaj w recepcji pracujacym Paniom;
One Twego skarbu tutaj doglqdajq!_

Gratulacje, Maly Wedrowcze: dzielnie sie spisales,
A przy tym kilku rzeczy dzi$ si¢ dowiedziates!

Miejsce na preczqltke
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(Jesli nie pam{;tasz - Wczesme)szq zagadkl cytre zawieraja): ¥
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Gdyzie to jest? i
Wierchomla Mala to wies polozona w  wojewddztwie 1
matopolskim, ~ w  powiecie  nowosgdeckim, w  gminie

Piwniczna-Zdré) 'w malowniczym zakatku gérskims, Beskldu
Sadeckiego w Pasmie Jaworzyny Krynickiej. 8 f

Wieg polozona jest w dolinie potoku Mata Wierchomlanka.

(Tysina). Od pétnocno-zachodniej strony wznosza sie zalesione 4

szezyty Gaboréwki (790-m)~1 Tembarczka (917 m ), od

wschodme) i potudmiowe; grzblet alagnacy sie - od Bacowkl nad
fierchomla po Pusta Wielka (1061-m).

W Wierchomli Malej miesci sie nowoczesna stacja narciarska e
Dwie Doliny Muszyna Wierchomla (11 wyciggéw 15 km 2|
nartostrad), ktéra jako pierwsza w Polsce zapewnita polgczenie /5
dwéch miejscowoscl  systemem wycie}gow - Wierchomle, 1
1 Muszyne-Szezawnik , nowoczesny **#* Hotel Wierchomla Ski
& Spa Resort oraz komfortowe drewniane Domki na Gorce
Caly kompleks Dwie Do]my Muszyna- Wierchomla zapewma

Jaldojéctias? X

Do Wierchomli Malej najlepiej dojechad samochodem kiel'ujzglc_ sig na

doskonaly baze do uprawiania turystyki altywnej
.ﬁ a0
Nowy Sacz. Z Nowego Sacza droga nr 87 na Piwnicz.nz}x (24 W
kilometry), a nastepnie z Piwnicznej nalezy obraé kiertnek na
Muszyne. W Wierchomli Wielkiej nalezy skrecié w lewo i podazaé
droga przez wies Wierchomla Wielka okolo 6 kilometréw az dojedzie

si¢ do hotelu Wierchomla SKI-& SPA Resort, ktéry znajduje sie po
lewej stronie drogi. +*

Poczatek questu: Hotel Wierchomla Ski & Spa Resort, II pietro
przed wejéciem]do Klubu Wierchotka”.
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MusZYNA 4 WIEH

u Wierchomla Ski & Spa

Wierchomla Mala 42, 33-350 Piwniczna Zdro), tel. 18 446 82 41

wwwawierchomla.com.pl

e HOTEL WIERCHOMLA'.

DAVE DOLINY

Projekt przygotowany pr
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Przybyszu Maly, witam Cie ja

W Hotelu Wierchomla SKI&SPA!

Na drugie pietro dzielnie sie wdrapales,
Przez chwile pewnie mnie szukales?
Kogo" To ja, mlejscowy . il A _. T i

O $miesznym imieniu; zwa mnie tu Wiercholek.

Na chwile wejdz do srodka,

Czy wiesz, co Cie tu spotka?

To hotelowe miejsce magiczne,

Znajdziesz tu zabawy i gry rozliczne!

Mozesz przyjsé do niego, kiedy bedziesz chciat,
A gwarantuje, ze bedziesz sig §mial!

Ceramiczne i malarskie warsztaty, lekcje origami,
A dokota stos migkéw jest porozrzucany!

Ortogralii, gramatyki, geometrii podstaw

Nauczy sie przez zabawe ten, kto si¢ tu dostall
Przyjemna bedzie ta nauka — przeciez to nie szkola!
Rozejrzy) sie teraz dobrze dookota;

Kiedy odndjdziesz Zyrafg na $cianie,

W mlejsce kresek wpisz hiry, ktére widzisz na niej.
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Wyjdz z pokoju przez drzwi i przystan za nimi; ™ * 2
Skup sie nad zagadki sfowami takimi: i L
Pamigtasz kolejnogé liter alfabetu?
Tak? Wiec dobrze, Kolego — przejdZzmy do kogkretu: .
‘Wsréd ponizszych liter jakiej Ci brakuje?

A [CID ' E

Zapisz ja 1 spSjrz wokét — literka gdzies Cie oczekuje!

IdZ w jej kierunku; gdy staniesz za drzwiami,

Ruszaj w dét znalezionymi za nimi schodami.

Przez drzwi na samym dole po chwili wyjs¢ musisz;
Jak tu kolorowo, pieknie! Kazdy kolor kusi!

Idz do gléwnego wejscia, wyjdZ przez nie, a pamigtaj przy tym,

By pomachaé paniom za blatem recepcji ukrytym!

Zatrzyma) sie 1 powiedz mi (moze by¢ na uszko!):
Po ktérej stronie czlowiek ma serduszko?

Tak, masz racjg — jest to i | Y strona;

(Po chwili do skretu przyda Ci sie onal).

Zanim jednak skrecisz, usiadz — znajdz taweczke;
O roslinach opowiem Ci krétka bajeczke.

W oddali widzisz las; znasz si¢ na rodlinach?
Rysunki pokaza, co mozesz napotkad w ggstwin%ch.

Lis¢ debu

————

W lesie tym zwierzatka takze pomieszkuja;

Opowiem Ci o jednych, co sie tam znajdujg:

To rodzina dzikéw, ktéra .wataha” zwykle nazywamy.
O nigj kilka sekretéw jeszcze Ci podamy.

Czescel ciata dzika w lesniczych jezylku
Maja swoje nazwy — znajdziesz je w stowniku.

Gwizd to ry), szable — kly, a biegi to nogi;

Suknia — sieréé, chwost — ogon. Dzik wyglad ma srogil
Jego oczy to diwiece, warchlak to dzik maly,

Przelatek to dziczek ciut bardziej dojrzaly.

Odyaniec to tato dzika, a mamusia — locha.

Rozgadatem sie strasznie, bo zwierzeta kocham!

Wréé na droge, na ktérej juz przed chwila states

I skreé w strone, ktéra chwile wezesniej zapamigtad miates.
(Pamietasz? O serduszku wtedy pomysle¢ musiales;
Jestem pewien, ze gdzies to nawet zapisales!).

Idz dalej w gére, lecz uwazaj przy tym:

Szlak Twdj okraglymi lampami w chodniku caly jest pokryty!

Policz je dobrze 1 na kresce zapisz,
Na ile lamp pod nogami mozna tutaj trafié!

Id# do korica budynku i zajrzyj za niego;
Co za nim ujrzales, mé) Maly Kolego?

Duzy, okragly stup — to przed oczami tutaj Ci wyroslo;
Miti go, méj Wedroweze, 1 rusz droga prosto!

Po prawej stronie w oddali strumyk zwawo plynie;

Kazda rzeka poczatek ma tu, w gérach, w tej wlagnie krainie.
Male zrédetko wnet w strumyk sie zmienia,

Potem w gérski potok, co gna po kamieniach;

Na koniec do rzeki koryta wpada szerokiego.

I plynie do naszego morza przepigknego:

Czy wiesz, jak sie zowie? Tak, to _ _, brawo!
Ku domowi zwierzatek ruszaj teraz zwawol

Méwimy na niego: nasze mini ZOO; X
Mieszkajg w nim zwierzeta; sprobuj zgadnaé % kto?
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Swieze jajka _  _ nam codziennie znosi,
__ nleko daje, nie trzeba jej prosic!
Policz zwierzeta, ktére mieszkaricami tego ZOO zostaly;
Nicktére z nich moze gdzies si¢ pochowaly.

Pomoze Ci pelna rysunkéw tablica, £
Abys wiedzial, ile zwierzatek zwykle tutaj kica:

Zanim skarb odkryjesz — zagadke rozwikldj ‘
Podejdz do placu zabaw; rzecz pozornie zwylk

Odszukaj zwierze inne od tych ktére dzigwi 21a]res —
Na biegunach stoi 1 z drewna jest cale.

Tolk i _ __ —zagadke znéw odgadles zgrabniel
Jeszcze jedna zagadka i mozesz na placu pobawié sie fadnie:
Na tabliczce znajdziesz inne zwierze, co macha ogonem
Obrazek wyrazny, chociaz przekreslony!

To.
Nie wolno tu wijezdzad rowerem, pali¢ papieroséw;,
Woprowadzaé pséw ani graé w pitke;

W celu dobrej zabawy mozesz jednak zabawié tu chwilke!

Masz tu nie tylko plac zabaw: w lecie otwierany
Zaprasza tu takze nasz zamek dmuchany!

W zimie z mama lub tata mozesz i§¢ na sanki,
Porzucad si¢ $niezkami lub... lepi¢ batwanki.
Spéjrz, jeden jest na kartce, lecz nieukoriczony;
Dorysuj, co trzeba, by batwan byl zadowolony!

Gdy juz zabawa troszeczke sie znudzisz,

Dla szukania skarbu warto si¢ potrudzié:

Jesli jest lato, szukaj magicznej lampy, w ktérej
zamieszkal;

Marzenia znalazey spelnia niebieski kolezkal
Podpowiem Ci jeszeze, bys$ podotaé mégt temu zadaniu:
Widzisz zamek dmuchany? Lampy szukaj na nim!

(Wiesz, kto trzy zyczenia spetnia oprécz ducha niebieskiego?
Pozwdl, ze podpowiem Ci, Maly Kolego:

Cala zlota, w wodzie plywa; jest gliska i szybka...

Czy juz wiesz? Brawo, tak — to Wlaame_ AT AR )

Twdj skarb jednak gdzie indziej nieco sie znajduje —

Nie dzin, nie rybka czy balwan weale go pilnuje!

Stan tytem do piaskownicy; czy jestes juz gotéw?

Zréb teraz przed siebie prosto 10 krokéw,

Po nich cztery pajacyki — to Twoje magiczne skarbu
przyzywanie!

Znowu 10 krokéw, cztery przysiady... Toz to prawie taniec!
Po przysiadach kolejne 10 krokéw i cztery obroty —

Z zaklinaniem skarbu do$é duzo roboty!

Czy widzisz juz drewniane schody gdzies przed Toba blisko?
Zejdz nimi 1 policz stopnie; wpisz, ile Ci wyszlo:
Odejmij od nich liczbe zwierzatek, ktére w ZOO mieszkaja

__, a tabliczka moc zakazéw ma dla réznych oséb:




