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REGULAMIN ZABAWY: "Tkamy Wakacyjne Wspomnienia”
§1. Organizator

1. Organizatorem zabawy ,Tkamy Wakacyjne Wspomnienia” jest Aflopa Nieruchomosci SP. z 0.0. Sp. k
z siedzibg w Pabianicach (95-200), przy ul. Partyzanckiej 133/151, adres e-mail:
marketing@fabrykawelny.pl NIP: 7312029951, REGON: 101002311 (dalej, Organizator").

2. Voucher za najlepsza historie w Zabawie zapewnia Organizator.

3. Zabawa nie jest w zaden sposdb wspierana, sponsorowana, organizowana czy powigzana
z serwisami Instagram oraz Facebook. Serwisy Instagram oraz Facebook nie ponoszg odpowiedzialnosci
za Zabawe, a wszelkie pytania, komentarze i reklamacje powinny by¢ kierowane do Organizatora, a nie
do wskazanych portali/serwiséw spotecznosciowych. Organizator zobowigzuje sie solidarnie do
zwolnienia wyzej wymienionych portali z odpowiedzialnosci wobec kazdego Uczestnika Zabawy, ktéry
skieruje przeciwko portalowi Instagram, Facebook roszczenie zwigzane z niniejszg Zabawa.

§2. Zadanie do wykonania w Zabawie, jej zasady i przebieg
1. Zadanie do wykonania w zabawie polega na:

1.1 Stworzeniu krétkiej, kreatywnej historii (max 100 stdw), ktorej akcja dzieje sie w Fabryce Wetny
Hotel & Spa. Moze byé to wspomnienie, opis magicznego poranka w SPA, romantyczna kolacja albo
zabawna przygoda z dzieémi. Moze byé na serio, albo z przymruzeniem oka — wazine, by byfa
klimatyczna i ,utkana” z emocji.

1.2 Do historii nalezy dotgczy¢ zdjecie, ktdre obejmowaé moze wybrang przez Uczestnika przestrzen
Hotelu wraz z Uczestnikiem, w przypadku wiekszej liczby oséb utrwalonych na zdjeciu konieczne jest
przestanie pisemnej zgody na wykorzystanie wizerunku w celach marketingowych, kazdej z oséb
utrwalonych na zdjeciu.

1.3 Przestanie historii wraz ze zdjeciem opisanej w ustepie 1.1. oraz 1.2 na mail
marketing@fabrykawelny.pl do 25 lipca oraz do 25 sierpnia.

2. Udziat w Zabawie biorg wytgcznie historie zwigzane z tematyka Zabawy, nie zawierajgce tresci:
tamigcych prawo, naruszajgcych dobre obyczaje i godnos¢ innych osdb oraz nienaruszajgce praw
autorskich oséb trzecich.

3. Organizator zastrzega sobie prawo do usuniecia historii famigcych prawo, naruszajgcych dobre
obyczaje i godnos¢ innych osdb oraz prawa autorskie oséb trzecich.

4. Zadanie w Zabawie, jezeli przedstawia osobe Uczestnika lub cztonkéw jego rodziny, wyraza on zgode
na rozpowszechnianie wizerunku do celdw zwigzanych z Zabawie.

5. Sposrdd historii przestanych na mail marketing@fabrykawelny.pl, ktére spetniajg warunki niniejszego
regulaminu, Organizator wybierze dwie najciekawsze. Ich Autorzy otrzymajg vouchery pobytowe do
Fabryka Wetny Hotel & SPA (dwa noclegi ze Sniadaniami w komfortowym pokoju oraz dwie
obiadokolacje dla dwdch osdb) o wartosci 2500 zt (dwa tysigce i piec¢set ztotych) do wykorzystania w
przeciggu 12 miesiecy od daty wystawienia vouchera.

6. Komisja Zabawy wybierze dwie najciekawsze historie
6.1 pierwszg historie w dniu 25 lipca 2025

6.2 drugg historie w dniu 25 sierpnia 2025
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7. Organizator zastrzega sobie prawo do publikacji wszystkich biorgcych udziat w Zabawie historii i zdjec
w celach marketingowych.

8. Autorzy najciekawszych historii zostang powiadomieni, poprzez publikacje postu wskazujacego
autoréw najciekawszych historii wraz z publikacja przestanej historii oraz zdjecia w mediach
spotecznosciowych: Facebook, Instagram, Linkedin hotelu Fabryka Wetny, o fakcie, iz historia danego
autora zostata uznana za najciekawsza.

9. Autor najciekawszej historii zostanie powiadomiony o fakcie, iz jego historia zostata uznana za
najciekawszg drogg mailowa.

10. Voucher pobytowy do autora najciekawszej historii zostanie przestany drogg mailowa na mail, z
ktorego zostata przestana historia wraz ze zdjeciem.

§3. Czas trwania Zabawy i komisja
1. Zabawa rozpoczyna sie dnia 04.07.2025r. i potrwa do dnia 25.08.2025r.

2. Zabawa skierowana jest do Gosci, ktérzy korzystali lub korzystajg z ustug Fabryka Wetny Hotel & SPA
wraz z noclegiem.

3. Publiczne ogtoszenie wynikéw odbedzie sie 25 lipca 2025 roku oraz 25 sierpnia 2025 na portalu
Facebook oraz Instagram oraz Linkedin hotelu Fabryka Wetny.

4. Celem zapewnienia prawidtowej organizacji Zabawy, wtasciwego przebiegu oraz wytonienia oséb
biorgcych w niej udziat — w tym Autoréw najciekawszych historii, Organizator powotuje Komisje
Zabawy. Wszelkie watpliwosci dotyczgce zasad Zabawy, interpretacji i postanowien tego Regulaminu
rozstrzyga Organizator. W sktad Komisji wejdg 3 osoby wytypowane przez Organizatora.

§4. Warunki i zasady uczestnictwa w Zabawie
1. W Zabawie moze wzig¢ udziat kazdy Gos¢ hotelu Fabryka Wetny:
1.1. ktdry korzysta lub korzystat z ustug hotelu Fabryka Wetny wraz z noclegiem
1.2 oraz, ktéry wykona Zadania wskazane w Regulaminie Zabawy.

2. Brak spetfnienia ktéregokolwiek z warunkéw okreslonych w ust. 1 pkt 1.1-1.2 stanowi podstawe do
wykluczenia Uczestnika z Zabawy, a w przypadku pdzniejszego wykrycia tych okolicznosci, w tym po
dniu wydania vouchera, do dochodzenia jego zwrotu.

3. Warunkiem uczestnictwa, jest akceptacja niniejszego Regulaminu przez Uczestnika Zabawy, a udziat
w Zabawie i udostepnianie danych na potrzebe Zabawy jest dobrowolne.

5. Uczestnikami Zabawy nie mogg by¢ pracownicy lub wspdtpracownicy Organizatora, a takze
cztonkowie ich najblizszych rodzin, tj. matzonek, dzieci, rodzice, oraz rodzerstwo (w tym i rodzefstwo
przyrodnie). Uczestnikami Zabawy nie mogg réwniez by¢ osoby wchodzace w sktad Komisji Zabawy,
a takze cztonkowie ich najblizszych rodzin.
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§5. Voucher do Fabryka Wetny Hotel & SPA

1. W Zabawie, autorzy dwdch najciekawszych historii otrzymajg vouchery pobytowe do Fabryka Wetny
Hotel & SPA (dwa noclegi ze $niadaniami w komfortowym pokoju oraz dwie obiadokolacje dla dwdch
0s0b) o wartosci 2500 zt (dwa tysigce i pieéset ztotych) do wykorzystania w przeciggu 12 miesiecy od
daty wystawienia vouchera.

Uczestnik oswiadcza, ze wyraza zgode, aby kwota podatku od otrzymanego vouchera nie podlegata
wyptacie na ich rzecz, lecz zostata przeznaczona wytgcznie na zaptate podatku naleznego z tytutu
otrzymania vouchera w Zabawie.

2. Voucher jest wazny 12 miesiecy od dnia wystawienia.

3. Autorzy 2 najciekawszych historii otrzymajg voucher drogg mailowa na mail, z ktérego zostata
nadestana historia wraz ze zdjeciem, w okresie 14 dni roboczych od daty ogtoszenia wynikéw zabawy.

3. W przypadku podania nieprawidtowych danych lub niewypetnienia obowigzkéw z §4., w ciggu 24
godzin, Autor najciekawszej historii traci prawo do vouchera.

4. Zryczattowany podatek dochodowy od otrzymanego vouchera w imieniu Uczestnika Zabawy obliczy,
pobierze i odprowadzi Organizator. Organizator, jako ptatnik, zgodnie z art. 30 ust.1 pkt.2 ustawy
o podatku dochodowym od osdb fizycznych, pobierze od autora najciekawszej historii podatek od
nagrod w wysokosci 10% catkowitej wartosci vouchera i przesle go do wtasciwego urzedu skarbowego.

5. Prawidtowe wykonanie Zadania Zabawy jest réwnoznaczne z akceptacjg przez Uczestnika
postanowien Regulaminu bez koniecznosci sktadania odrebnych oswiadczen w tym przedmiocie i jest
rownoznaczne ze ztozeniem przez opiekuna prawnego Uczestnika nastepujacych oswiadczen
i zobowigzan:

5.1 Zadanie Zabawy stanowi przejaw indywidualnej i oryginalnej twdrczosci Uczestnika.

5.2 Uczestnik dysponuje wszelkimi prawami do sktadanej pracy i nie sg one w zaden sposéb ograniczone
ani obcigzone na rzecz oséb trzecich.

5.3 Korzystanie przez Fabryka Wetny Hotel & SPA z Zadania Zabawy zgodnie z Regulaminem Zabawy nie
zagrozi, nie naruszy niczyich praw, débr, tajemnicy chronionej prawem.

5.4. Uczestnik akceptuje fakt, ze Zadanie Zabawy moze zostaé wykorzystane na potrzeby reklamy marki
Fabryka Wetny Hotel & SPA na stronie www oraz portalach spotecznosciowych.

5.5 Uczestnik udziela Organizatorowi niewytgcznej licencji na korzystanie z Zadania Zabawy w zwigzku
z Zabawa.

5.6 Licencja jest udzielona bez ograniczen terytorialnych, na okres 10 lat od umieszczenia zadania
zabawy. Licencja jest udzielona na polach wprowadzania do obrotu publicznego wystawiania,
odtwarzania, wyswietlania, nadawania, reemitowania, udostepniania w wybranym miejscu i czasie (w
Internecie), wykorzystania Zadania Zabawy w charakterze promocyjnym lub reklamowym.

5.7 Uczestnik zobowigzuje sie nie wykonywac¢ wobec Organizatora autorskich praw osobistych
Uczestnika w stosunku do Zadania Zabawy.

6. Organizator zastrzega sobie prawo do usuniecia i nieuwzgledniania w Zabawie historii:

6.1. niezgodnych z regulaminem,
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6.2. niespetniajacych kryteriéw okreslonych w Regulaminie lub zgtoszonych niezgodnie z zasadami
Regulaminu,

6.3. zawierajgcych tresci niezgodne z dobrymi obyczajami, niemoralne, obrazliwe lub naruszajace
obowigzujgce przepisy prawa;

6.4. naruszajacych prawa, w tym w szczegdlnosci prawa autorskie, bgdz dobra osobiste oséb trzecich,
w tym bezprawnie wykorzystujgcych wizerunki oséb trzecich;

6.5. zawierajacych logotypy badz tresci o charakterze reklamowym dotyczace jakichkolwiek towaréw
lub ustug innych niz Fabryka Wetny Hotel & SPA.

6. Prawo do Vouchera nie moze zostaé przeniesione na inne osoby. Nie mozna réwniez zgdaé
wyptacenia rGwnowartosci Vouchera. W przypadku rezygnacji autora najciekawszej historii z Vouchera,
Organizator ma prawo przekazac jg innemu Uczestnikowi biorgcemu udziat w Zabawie.

7. Decyzja Organizatora w przedmiocie reklamacji jest wigzgca i ostateczna. W przypadku braku
akceptacji decyzji Organizatora Uczestnik moze dochodzi¢ swoich roszczen przed sgdem powszechnym.

§ 6. Dane osobowe uczestnikéw Zabawy

1. Administratorem danych osobowych Uczestnikow jest Aflopa Nieruchomosci SP. Z o0.0. Sp. K
z siedzibg ul. Partyzancka 133/151, 95-200 Pabianice, adres e-mail: marketing@fabrykawelny.pl NIP:
7312029951, REGON: 101002311.

2. Dane osobowe sg przetwarzane w zakresie nazwy profilu na portalu Instagram, Facebook, imienia
i nazwiska, adresu e-mail, wytgcznie w celach zwigzanych przedmiotowo z przeprowadzeniem Zabawy,
tj. w celach zwigzanych z prawem danego Uczestnika do uzyskania Vouchera, wydania Vouchera,
ogtoszenia wynikdw Zabawy, rozpatrzenia ewentualnych reklamacji oraz sprawozdawczosci ksiegowej
i podatkowej — zgodnie z przepisami obowigzujgcej w Rzeczypospolitej Polskiej ustawy z dnia 29
sierpnia 1997 roku o ochronie danych osobowych (tekst jednolity Dziennik Ustaw z 2002 roku, numer
101, pozycja 926, z pdziniejszymi zmianami), a od 25 maja 2018 r. zgodnie z rozporzadzeniem
Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb
fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich
danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE. Dane te zostang usuniete po zakonczeniu okresu
mozliwosci wnoszenia reklamacji. Administrator danych osobowych powierzyt przetwarzanie danych
osobowych Organizatorowi na podstawie umowy o powierzenie przetwarzania danych osobowych
wyltgcznie w celach zwigzanych z realizacjg niniejszej Zabawy (uzyskania Vouchera, wydania Vouchera,
ogtoszenia wynikdw Zabawy, rozpatrzenia ewentualnych reklamacji oraz sprawozdawczosci ksiegowej
i podatkowej) i na czas niezbedny dla realizacji wyzej wskazanych celéw.

3. Udziat w Zabawie jest dobrowolny, natomiast przekazanie danych osobowych przez Uczestnika jest
dobrowolne, lecz konieczne do wziecia udziatu w Zabawie. Osoba, ktérej dane osobowe przetwarzane
sg W zwigzku z Zabawg, ma w kazdym czasie prawo dostepu do tresci danych osobowych Uczestnika,
ich sprostowania, usuniecia lub ograniczenia przetwarzania, a takze prawo do wniesienia sprzeciwu
wobec przetwarzania, prawo do zgdania przeniesienia swoich danych, oraz prawo do cofniecia zgody
w dowolnym momencie.

§ 7. Postanowienia koncowe

1. Regulamin Zabawy dostepny jest pod adresem:
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2. Skrécony opis zasad przeprowadzenia Zabawy znajduje sie w serwisach spotecznosciowych
(Facebook, Instagram) i stronie internetowej www.fabrykawelny.pl. Wszystkie tresci tego rodzaju maja
charakter jedynie informacyjny. Moc prawng maja jedynie postanowienia niniejszego Regulaminu
i obowigzujgce przepisy prawa. Organizator ma prawo do zmiany Regulaminu Zabawy, przy czym
zmiany Regulaminu nie bedg naruszaé praw nabytych Uczestnikdw. W razie zmiany lub uniewaznienia
ktoregokolwiek z postanowien niniejszego Regulaminu decyzjg kompetentnego organu lub sadu,
pozostate jego postanowienia pozostajg w mocy i wigzg Organizatora oraz Uczestnika.

3. Wszelkie reklamacje i zastrzezenia dotyczgce przebiegu Zabawy mogg by¢ sktadane przez
Uczestnikdéw w formie pisemnej listem poleconym na adres siedziby Organizatora najpdzniej w ciggu
7 (siedmiu) dni od daty zakonczenia Zabawy. O sposobie rozpatrzenia reklamacji Uczestnik zostanie
poinformowany listem poleconym (o ile uczestnik nie wyrazi zgody na przestanie powiadomienia
jedynie droga elektroniczng), w terminie 7 (siedmiu) dni. Jakiekolwiek inne zastrzezenia, pytania,
komentarze lub skargi dotyczace zabawy mogg by¢ kierowane drogg elektroniczng na adres mailowy
Organizatora: marketing@fabrykawelny.pl. Organizator ma obowigzek odnies¢ sie do nich do 5 (pieciu)
dni roboczych.

4. Zabawa prowadzona na podstawie niniejszego Regulaminu nie jest grg losowg (loterig, zaktadem
wzajemnym itp.) w rozumieniu art. 2 ustawy z dnia 19 listopada 2009 r. o grach hazardowych
(Dz.U.2018.165 t.j.).

5. W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosowac sie bedzie odpowiednie przepisy
kodeksu cywilnego.

6. Wszelkie spory mogace wynikngé¢ w zwigzku z realizacjag Zabawy bedg rozstrzygane przez sad
wtasciwy miejscowo dla siedziby Opiekuna Prawnego Uczestnika.

7. Niniejszy Regulamin w wersji pisemnej dostepny jest w siedzibie Organizatora.

8. Niniejszy Regulamin wchodzi w zycie z dniem rozpoczecia Zabawy i obowigzuje do czasu jego
zakonczenia.
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