WAKACJE NA MAZURACH

ANIMACIJE
I tydzien Obejmuje: 28.06-03.07, 12-17.07, 26-31.07, 09-14.08, 23-28.08

PONIEDZIALEK (W czasach Jaskiniowcow)

Poczujmy si¢ jak Flinstonowie. Czeka nas dzien pelen wesotych zabaw oraz dreszczyk emocji podczas wspdlnych

gier. Staniemy si¢ prehistorycznymi artystami, snujac opowiesci za pomocg obrazéow i gestow. Po pelnym atrakcji

dniu zapraszamy na wieczorne kino. Yabadabadoo.

10:00 - 11:00
11:00 - 12:00
14:30 - 15:30
15:30 - 17:00
18:00 - 19:30

Zabawy integracyjne
Malowidla naskalne — warsztaty plastyczne
Kamienne kregle - gry zreczno$ciowe
Teatr cieni
Wieczorne kino
WTOREK (W czasach Faraonow)

Gorgce stonce Egiptu rozswietli nam dzisiejszy dzien. Poznamy tajniki pisma obrazkowego, nast¢pnie stawimy czolo
zagadkom i pytaniom tajemniczego Sfinksa. Zaprojektujemy rowniez fantazyjna bizuterie, ktorej nie powstydzitaby
sie sama krdélowa Kleopatra! Poprzez labirynt zamkowych korytarzy wyruszymy na poszukiwanie Mumii, a

wieczorem zatanczymy w rytm goracych przebojow.

10:00 - 11:00 Tajemnicze hieroglify - szyfrowanie
11:00 - 12:00 Zagadka Sfinksa - famigtowki

14:30 - 15:30 Bizuteria Kleopatry - zajecia kreatywne
15:30 — 17:00 Na tropie Mumii - gra terenowa

18:00 — 18:30 Krokodyl znad Nilu - zabawy ruchowe
18:30 — 19:30 Mini Disco

SRODA (W poszukiwaniu zaginionego $wiata)

Kto z Was slyszal o Atlantydzie albo El Dorado- zaginionych miastach pelnych zlota i dostatku?
Wybierzmy si¢ razem na wyprawe, rozciggajac mie$nie podczas porannej rozgrzewki. Na pamiatke
zabierzemy wlasnorecznie wykonane amulety. Przypomnimy sobie znane i lubiane piosenki.

Wieczorem zaprosimy rodzicow, aby zawalczy¢ o Zlote Runo podczas turnieju Bingo!

10:00 - 11:00
11:00 - 12:00
14:30 - 16:00
16:00 - 17:00
18:00 - 19:30

Rozgrzewka przed podréza

Tajemne amulety - pamigtkowe magnesy
Wyprawa do El Dorado - gra terenowa
Jaka to nutka? - turniej muzyczny

Rodzinne Bingo!



CZWARTEK (Na krolewskim dworze)

Drogie Damy, zacni Rycerze! Dzi$ przeniesiemy si¢ w czasy zamkow, smokow i magii. Poznamy sekrety
zdobienia $redniowiecznych ksiag, przygotujemy tajemne mikstury z Ksiegi Czardw, a wreszcie wykazemy sie
odwaga w jednominutowych wyzwaniach! Bedziemy tez snu¢ legendy i opowiesci,

a wieczorem wytezymy zmysly, aby odkry¢, co takiego ukrywa si¢ w ciemnosci.

10:00 - 12:00 Warsztat skryby - zajecia plastyczne
14:30 - 15:30 Zamkowa alchemia - eksperymenty
15:30 - 17:00 Rycerskie potyczki — wyzwania ruchowe
18:00 - 19:00 Dawno, dawno temu.... — gra towarzyska

19:00 - 19:30 Wieki ciemne - zabawy sensoryczne

PIATEK (Pod piracka bandera)

Ahoj, Przyjaciele! Wsiadamy na poklad i ruszamy na otwarte morze. Zaprojektujmy akcesoria
niezbedne dla kazdego pirata i w pelnym rynsztunku ruszymy, by stoczy¢ pojedynek w duchu przyjaznej rywalizacji.
Do wspdlnej zabawy zaprosimy réwniez Rodzicow, sprawdzajac ich wiedze

i spostrzegawczo$¢. Dzien zakonczymy taneczng zabawg z balonowa niespodzianka.

10:00 - 12:00 Pirackie bandery - zajecia plastyczne
14:30 - 15:30 Bitwa morska - turniej gier druzynowych
15:30 - 17:00 Turniej Rodzice vs. Dzieci

18:00 - 19:00 Mini Disco

19:00 - 19:30 Balonowe miecze — warsztaty modelowania balonow

SOBOTA (Miasto przyszlosci)

Nadszed! czas na podréz do przysziosci. Dzien rozpoczniemy gra w zbijaka. Wyobrazmy sobie, jak
wyglada¢ bedzie §wiat w przysztosci - przygotujmy listy, aby za jaki$ czas dowiedzie¢ sie, czy nasze

wizje okaza sie prawdziwe! Zaprojektujemy rowniez rakiete do kosmicznych podroézy, a gdy wyladujemy,
stworzymy tajemnicze, kolorowe obrazki. Na koniec dnia zapraszamy na filmowg podroéz na wielkim

ekranie.

10:00 - 11:00 Kosmiczny mecz - turniej zbijaka

11:00 - 12:00 Listy z przyszlosci - zajecia kreatywne

14:30 - 16:00 Rakiety i statki - zajecia konstrukcyjne

16:00 - 17:00 Kosmiczne wydrapywanki - warsztaty plastyczne
18:00 - 19:30 Wieczorne kino



ZAMKOWE WAKACJE NA MAZURACH
ANIMACIE

II tydzien
Obejmuje: 05-10.07, 19-24.07, 02-07.08, 16-21.08, 30-31.08

PONIEDZIALEK (W czasach dinozaurow)

Dzisiejszy dzien to wspaniala okazja, aby wcieli¢ si¢ w role paleontologa. Poznajmy sie lepiej,
a po porannych zabawach sprawdzimy, jak zwinnie pokonywac¢ odleglosci w czasie. Po przerwie czeka
nas nie lada zadanie - odnalezienie kosci dinozaurdw i sporzadzenie notatek w specjalnym dzienniku. Wieczorem

czeka na nas filmowa przygoda.

10:00 - 11:00 Zabawy integracyjne

11:00 - 12:00 Skoki przez epoki — zabawa z osig czasu
14:30 - 16:00 Mini wykopaliska - warsztat archeologiczny
16:30 - 17:00 Dziennik archeologa

18:00 - 19:30 Wieczorne kino

WTOREK (W czasach wielkich wynalazkéw)

Kolo, druk, a moze maszyna parowa? Zainspirujcie si¢ wielkimi odkrywcami i skonstruujcie wlasne wynalazki.
Przeprowadzimy réwniez kilka eksperymentdw, a w turnieju wiedzy wykazemy si¢ logicznym mysleniem. To jednak

nie koniec atrakgji - dzi$ kazdy bedzie mogt zaprezentowaé swoje zdolnosci podczas wieczornego pokazu talentow.

10:00 - 11:00 Warsztat wynalazcy - zajecia konstruktorskie
11:00 - 12:00 Eksperymenty fizyczne

14:30 - 16:00 Omnibus - turniej wiedzy

16:00 - 17:00 Przygotowania do wieczornego show

18:00 - 19:30 Mam talent i Mini Disco

SRODA (W czasach wielkich podrézy)

Wzorem Krzysztofa Kolumba wyruszymy w pelng niespodzianek podréz, w ktérej czekaja na nas
szalone wyzwania! Dotrzemy do indianskiej wioski, gdzie wlasnorecznie wykonamy pidéropusze, a w gestej dzungli

zagramy o zdobycie totemu. To jednak nie wszystko, wieczorem sprawdzimy, kto zawalczy o tytut Milionera.

10:00 - 12:00 Ryn Express - gra terenowa
14:30 - 16:00 Indianskie pidéropusze

16:00 - 17:00 Gra o totem - turniej gier

18:00 - 19:30 Milionerzy - rodzinny teleturniej



CZWARTEK (Na szczycie Olimpu)

W $wiecie bogoéw i mitycznych stworzen poczujmy sie jak prawdziwi herosi! Zaczniemy sportowa

rozgrzewka, by pdzniej stawic czola nie tylko sportowym wyzwaniom na miar¢ Herkulesa! Po przerwie
zaprojektujemy kolorowe mozaiki, ozdobimy starozytne amfory, a wreszcie wraz z rodzicami postaramy sie zdoby¢
olimpijskie laury podczas Olimpiady! Wieczér zakonczymy w sielskiej atmosferze, grajac w uwielbiane przez

wszystkich planszowki.

10:00 - 10:30 Rozgrzewka miodych heroséw

10:30 - 12:00 12 prac Herkulesa - turniej wyzwac

14:30 - 15:30 Wazy i mozaiki - zajecia plastyczne

15:30 - 17:00 Rodzinna Olimpiada

18:00 - 19:30 Uczta na Olimpie - wieczdr gier planszowych

PIATEK (Wycieczka do PRL-u)

Woycieczka historyczna dla mtodszych i podréz sentymentalna dla starszych dzieci? Sprawdzmy,

w co bawili si¢ nasi rodzice i dziadkowie. Zakre¢my kotem i przekonajmy sie, jak poradzimy sobie z dzisiejszymi
wyzwaniami! Wciggnijmy rodzicéw do zabawy podczas wspolnej rozgrywki w klimacie

sklepowych kolejek. W quizie filmowym spotkamy bohateréw filmoéw i kreskdéwek, a wieczér zakonczymy

tanecznym krokiem.

10:00 - 12:00 Retro zabawy podwoérkowe

14:30 - 15:30 Kolo fortuny - zabawy zrecznosciowe
15:30 - 17:00 Kolejka — gra towarzyska

18:00 - 19:00 Zmora z telewizora — quiz filmowy
19:00 - 19:30 Mini Dancing

SOBOTA (Wsroéd piaskéw pustyni)

Tajemniczy $wiat z basni 1001 nocy, czasy dzinéw i magii... Gotowi? WsigdZzmy zatem na ,latajacy dywan” i nie
tracgc czasu zacznijmy dzien wy$mienitej zabawy. Postaramy si¢ pozna¢ tajniki magicznych sztuczek, wykonamy
pustynne obrazki, a takze wyruszymy na poszukiwanie zaczarowanej lampy. Wieczorem odpoczniemy podczas

seansu filmowego.

10:00 - 11:00 Latajacy dywan - zabawy z chustg animacyjna
11:00 - 12:00 Piaskowe obrazy - zajecia plastyczne

14:30 - 15:30 Iluzja dla poczatkujacych

15:30 - 17:00 Poszukiwanie magicznej lampy- gra terenowa
18:00 Wieczorne kino



