


TYDZIEN I
PONIEDZIALEK
Jak milo widzie¢ Was w Akademii Pana Kleksa! Gotowi na

niezapomniang przygode? Poznajmy sie lepiej, aby wspOlnie
bawi¢ sie podczas wyjatkowych "lekcji"! Przygotujemy

dzienniczki, do ktérych zbiera¢ bedziemy odznaki za udzial w

zajeciach. Przypomnimy sobie najwicksze przeboje podczas
quizu muzycznego, a podczas specjalnej ceremonii zostaniemy
oficjalnie pasowani na nowych czlonkéw Akademii! Wieczor
zakonczymy filmowa podr6za w Swiat bajki.

10:00 - 11:00 Witajcie w naszej bajce - zabawy integracyjne
11:00 - 12:00 Przygotowanie dzienniczkow na piegi

14:30 - 16:00 Jaka to piosenka? - quiz muzyczny

16:00 - 17:00 Ceremonia powitania nowych uczniow
Akademii

19:00 - 20:30 Seans filmowy




WTOREK

Powitajmy wspdlnie nowy dzien, rozciggajac sie i
rozgrzewajac. Czeka nas dziS duzo pracy podczas lekcji
przedzenia liter. Dzieki uprzejmosci Mateusza zatozymy
magiczng czapke bogdychanow, wcielajac sie w przerdzne

postacie, pobawimy si¢ rowniez w rytm muzyki - bedzie

bajecznie! Wyruszymy rOwniez na wyprawe, aby dowiedziec
sie, do jakich bajek prowadza tajemnicze furtki... Ciekawe, czy
Rodzice odwazg sie wyruszyC z nami?

10:00 - 11:00 Biegad, skakadé... - poranna rozgrzewka
11:00 - 12:00 Prze¢dzenie liter

14:30 - 15:30 Magiczna czapka bogdychanow - kalambury
15:30 - 17:00 Zabawy z chustg 1 mini disco

19:00 - 20:30 Klucze do bajek - gra terenowa dla calej
rodziny




SRODA

Czy lubicie podr6ze? Przypomnijmy sobie zatem gars¢
informacji ze Swiata podczas zaskakujacej lekcji geografii. Aby
stworzyC fantastyczne zabawki, odwiedzimy Dziewczynke z
zapatkami. To jeszcze nie koniec - pora na kleksografie, czyli

szalong zabawe z kleksami! Wieczorem sprawdzimy zaS swoja

wiedze, podczas wyjatkowo trudnego teleturnieju...

10:00 - 12:00 Geografia - zajecia z pitkg i mapa
14:30 -15:30 Z wizyta w bajce Andersena - warsztaty
kreatywne

15:30 - 17:00 Kleksografia

19:00 - 20:30 Milionerzy




CZWARTEK

Czy dzi$ sie wam spalo? Pan Kleks czeka, aby zebra¢ wasze
senne marzenia i przygotowac z nich magiczne pastylki. Jest
tez ciekaw, kto zapamietal najwiccej szczegotow z ksigzki
pana Brzechwy? Wyruszymy rOwniez poobserwowacl
przyrode pod pretekstem polowania na motyle. Pozwolimy
nieco odpocza¢ naszym zmyslom w czasie relaksaciji.
Wreszcie, wieczorem, spotkamy sie na ekscytujacych
rozgrywkach gier stolikowych!

10:00 - 11:00 Senne lusterka - zajecia plastyczne
11:00 - 12:00 Quiz wiedzy o Akademii

14:30 - 16:00 Polowanie na motyle - zajecia plenerowe
16:00 - 17:00 Popotudniowa relaksacja

20:00 - 21:30 Kacik gier stolikowych




PIATEK

Czy ktoS z was widzial tajemniczy guzik z czapki
bogdychanow? Pomdézmy Mateuszowi i wyruszmy na
poszukiwania po catej Akademii! Z pewnoscig nie bedzie to
tatwe zadanie, po drodze czeka nas wiele wyzwan... Moze
po drodze spotkamy Kaczke Dziwaczke, ktora opowie nam,

jakie trendy kroluja obecnie w modzie? Czeka nas bowiem

przygotowanie stylizacji na wieczorny pokaz mody i
taneczng zabawe!

10:00 - 12:00 W poszukiwaniu guzika - gra terenowa
14:30 - 16:00 Moda Kaczki Dziwaczki - projektowanie
masek i kostiumow

16:00 - 17:00 Przygotowania do pokazu

19:00 - 20:30 Wieczorny pokaz mody i mini disco




SOBOTA

Biedny st6t z powylamywanymi nogami... Czy wiecie, ze
nawet pozornie niepotrzebne rzeczy mozemy wykorzystac,
tworzac na przyktad wyjatkowe zabawki? Sprawdzcie sami!
A moze zajrzymy do ktorejS z basni i sproObujemy zmienic
jej zakonczenie? Ut6zmy wtasne wersje bajek znanych od
pokolen. Sprawdzmy, komu dopisze szczeScie podczas
turnieju Bingo! Tydzien intensywnych zaje¢ zakonczymy
seansem filmowym.

10:00 - 12:00 Szpital chorych sprzetéw - zajecia

konstrukcyjne

14:30 - 16:00 Tak historia si¢ zaczyna - warsztaty
kreatywne

16:00 - 17:00 Bingo!

19:00 - 20:30 Seans filmowy




TYDZIEN II
PONIEDZIALEK

Do naszej Akademii dotaczyli nowi uczniowie! Poznajmy
ich, podczas wspdlnych zabaw. Pogoda sprzyja zabawom w
ogrodzie, wykorzystajmy wiec okazje aby zagra¢ w boule i
inne zabawy plenerowe. Pora sprawdzi¢, jak bardzo
potrafimy wspotpracowacé, w czasie zawodow sportowych.
A "kto poznat jezyk psi" dowiemy sie podczas quizu
przyrodniczego, Wieczorem zapraszamy na wspolny seans
na duzym ekranie!

10:00 - 11:00 Osobliwosci Pana Kleksa - zabawy
integracyjne

11:00 - 12:00 Turniej zabaw plenerowych

14:30 - 16:00 Puchar Zlotego Gwizdka - zawody
druzynowe

16:00 - 17:00 Z wizyta w Psim Raju - turniej wiedzy

przyrodniczej
19:00 - 20:30 Seans filmowy




WTOREK

Dzi§ kazdy moze poczuC sie aktorem. WspOlnymi sitami
postaramy  si¢  przygotowa¢ mini  przedstawienie.
Odwiedzimy inne bajki, biorac udzial w quizie wiedzy,
przygotowanym przez Mateusza. Stworzymy rOwniezZ nowe
basnie, dzieki wlasnor¢cznie wykonanym  kostkom
opowiesci. Wieczorem zaprosimy rodzicOw na nasz
spektakl, a po nim pora na szalone mini disco!

10:00 - 12:00 Przygotowanie kukielek i wieczornego

spektaklu

14:30 -15:30 Bajkowy quiz wiedzy Mateusza
15:30 - 17:00 Tworzenie koSci opowiesci

19:00 - 20:30 Mate przedstawienie i mini disco




SRODA

Akademie¢ opanowaty muchy, a wokot sieci uplotty ogromne
pajaki... Czy jesteSmy tak zwinni, aby nie wpaS¢ w ich
putapke? Przekonamy sie¢ podczas porannej rozgrzewki.
Mita pamiatka z wakacji bedzie przygotowanie pocztowki.
Moze wySlemy ja do doktora Paj-Chi-Wo, w podzickowaniu
za sekretne doswiadczenia, ktore dziS przeprowadzimy?

Odwiedzimy tez Fabryke Drziur i Dziurek, rozwiazujac

przerozne tamigiowki. Wieczorem stoczymy  turniej o
tajemniczy Ztoty Kluczyk - nie moze na nim zabraknac
takze Rodzicow!

10:00 - 11:00 Muchotapki i pajaki - rozgrzewka
11:00 -12:00 Projektowanie pocztowek

14:30 -15:30 Sekrety Doktora Pai-Chi-Wo -
doswiadczenia

15:30 - 17:00 Fabryka Dziur i Dziurek - famiglowki
19:00 - 20:30 Turniej Rodzinny o Zloty Kluczyk




CZWARTEK

Co ciekawego wida¢ w kosmosie? Dzicki wystaniu w
kosmos swojego oka, Pan Kleks przygotowal dla nas gars¢
cieckawostek o przestrzeni miedzyplanetarnej. Sprobujemy

odtworzyC substancje, z ktorej zbudowanie byli Lunnowie.

Fryzjer Filip knuje spisek, oby udalo nam si¢ rozwiktac
trudne zadanie i uchroni¢ Akademi¢ przed zniszczeniem...
Po wyczerpujacej wyprawie odpoczniemy, wstuchujgc z
uwaga w bajkowe historie.

10:00 - 12:00 Pan Kleks w kosmosie - mini astronomia
14:30 - 15:30 Ksiezycowi ludzie - zabawy z masg
plastyczng

15:30 - 17:00 Spisek fryzjera Filipa - gra terenowa
20:00 - 21:30 Wieczor z bajkg - stuchowiska i czytanki




PIATEK

Popatrzcie, przed nami legendarny "Poradnik mtodego
zielarza"! Odszyfrujmy tajemna receptur¢ i poznajmy
przepis na sekret mtodosci! Aby dopisato nam szczescie
przygotujmy wyjatkowe amulety. A kiedy juz wykonamy
wszystkie czynnoSci, bedziemy mogli bez wahania
zaprezentowaC nasze wyjatkowe umiejetnoSci podczas
wieczornego pokazu talentow!

10:00 - 12:00 Lekcja na Swiezym powietrzu

14:30 - 15:30 Amulety szcze¢Scia - warsztaty plastyczne

15:30 - 17:00 Przygotowania do pokazu talentow
19:00 - 20:30 Pokaz talentow i mini disco




SOBOTA

Jakie jeszcze sekrety skrywa Pan Kleks? DziS przygotujemy
zaktadki do ksigzek, ktore beda wspaniatg pamiagtka z
wakacji! Sprawdzimy, czy nasze oczy s3 r1Ownie
spostrzegawcze jak podrozujace oko Pana Kleksa. Za
pomocg klockéw zaprojektujemy tez nowy budynek
Akademii, na wypadek planowanego remontu, nauczymy si¢
formowa¢ figury =z balondéw, wieczorem natomiast
przeniesiemy si¢ do Swiata filmowej opowiesci.

10:00 - 11:00 Tworzenie zakladek do ksigzek
11:00 - 12:00 Oko Pana Kleksa - zabawy na
spostrzegawczos¢

14:30 - 16:00 Wielki remont Akademii - zajecia
konstrukcyjne

16:00 - 17:00 Pompka powi¢kszajaca - warsztaty
modelowania balonow
19:00 - 20:30 Seans filmowy




