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PONIEDZIALEK = -
‘Wizyta na ‘Pokatnej- -
_ Czarobziejé.- pora rozpoczac naukew Szkole Magji' ‘Prz;fgdtujcié' zatém |
- 16202Ki, ksn(;gl czy albumy na Karty znanycb czarobzmjow. Poznamy si¢ -
v IepleJ i na.uczymy po'()stawowycb zaklec, a nasteppie sprawi)znmy swom
. wiedze, walczqc 0 skarb ‘Banku Grmgotta ‘Wleczorem czeka nas
: uroczysty przydzial 60 ‘Domow i tal)eczna Zabawa' L at i e A
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11:00 - 12,00 ‘Esy i ‘ﬂoresy przygotowame wyposazema mlobego

.
e - " - # . ! i £

o czarobzneja g 2
. 12100 - 13 00 ‘Dzmrawy ‘Kocnol zalfawy lntegracyjne £
14 30 16 00 ‘fabllcazal{qc Iekqa czarow . -

16 00 - 17 00 Skarb ‘Banku (jrmgotta turmej wle&)zy

l9 00 - 19 30 ‘llroczysty przybzml 60 ‘Dorm1tori0w i ;_ —




, WTOREK - =
Pierwszy dziew w Hogwarcie -

- Najwyzszy "czas, aby poznac tajémnice naszej Szkoly. Wiasnorecznie
- wykonamy pamlqﬂ(owe magnesy, aby zabrac pamlqtkq do Swiata
; mugoli. ‘Pbtrenujemy rowniez posluglwame suq mlothw czasie trenmgu o
: '-‘Dzuqkl maple }funcwotow poznamy zakamarkl f}fogwaru zaspiewamy '
- rowniez nasze bymny' ‘Poaczas wICCZOI‘I)CJ gry terenowej przekonamy. z
si¢, jak dobrze poznallsmy Zamekl czy uba nam sie oanalezc kamlen 9
ﬁlozoﬁczny' §0t0w1‘7 am ..o, ;
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1n: oo 12:00 ‘Pammtkowe magnesy warsztaty plastyczr)z
: A2 oo 13 00 ‘ﬁ‘enmg na mlotlacb tor przeszkoa
14 30 16 00 fMapa }[uncwotow Z&JQCI& kratywne

16 00 - 17 00 }fymn ﬂogwartu karaol{g G e

gra terenowa



SRODA
‘Dziel’) Glyﬂin_aoni- :

< Qospobarzaml alSICJSZCgO Bma bqbq Gryfom' ‘Przystrmmy saIQ w barwy ‘
e (jlyﬁinboru i sprawazmy swa, wiedze 0 magn W przygotowany‘m przez
] f]fermumq Qume Ginny- zaprowai)zn nas. 00 Komnaty ‘fajemmc “gozie
| P'czekajq va nas lamlglowk’ i zabama 'Ioglczne_ ‘Ron, przygotowal grq
' strateglcznq, a ‘wieczorem wcnehmy sie w maglczne stwarzema l)a;
ZaJQCIaCb profesor Mc@onagall' g g

. - 5
L

- n: 00 - 12: 00 ‘Przygotowamg ‘Domu Gryﬂ‘“maoru
12 oo 13:00 _‘Mmlsterstwo fMagll : test wlebzy 0 magn
' 14 30 15 30 Qim)y w ‘Komnacne ‘f ajemmc Iamlglowkg

. 15: 30 17 00 gra strateglczna z ‘Ronem .

: . _2219 oo 20 30 ‘fransmutaga ‘Kalambury prof Mc@onagaﬂ




CZ‘WSK“R‘FE‘K
Mugoloznawstwo

. ~Kazdy z nas_z pewnoscia_zna jakiegos mugola, prawda? Sprobujmy
pozﬁ'ac’ nieco ich: Swiat, rozpoczynajac dzien spOr’l‘ow&. rozgrzewka.
. Podczas wspoh)ej gry aowlemy si¢ wielu cigkawostek 2 ich cobzuem)ego. ;

‘zycia; za pomoeq czarobzw)sklego pyfu Ooaamy mugolsl{lm obrazom'

UICCO mag". wreSZCIQ SprawaZImy, CZy naSI ranICe tO aby ~l)a pewno ; y
nle."mugolec) ,-a 5 ik " ; 3 ' ’,{ i
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coeom 00 - 12 00 Mugolska rozgrzewka
12 00 13 00 ‘rurmej Czolko " '-;l
< 14 30 16,00 Czarobzuej w swnecne mugoh - zajqaa plastyczm

16 00 - 17 00 Mugolska muzyka turmeJ muzyczny i

e

A 19 oo -20: 30 ‘Turmej ‘Dznecn \zs ‘I{oance




cpfmﬂfﬂ( o .'."
‘DZI en f}fuﬂlepujj‘ '

& ‘Drobzy ‘Pucbom OZIS ‘Wy Jestesae gospobarzaml' ‘Przystro_]my salq

LW barwy ‘Domu 2| Jak na: Puchonow przystalo, zagrajmy w gry -

R zespolowe Oplekunka pabi §prout, przygotowala test - wlebzy»
2 .przyrobmczg ‘Przypomnymy sobie t’ajemne haslo 60 wspolnego g
'pokOJu obkrywajqc sSwiat azwlqkow. ‘Wle.czorem czeka nas zabawa.__-_

_w rytm m“Z)’I(' 4 balonowq nlespobzlankq'

L &
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- i »

n 00 12"00 ‘Przygotowame ‘Domu 3—[111)‘]epujjC

12 00 - 13 00 ‘rurmeJ gler zespolowycb “ o

o 14 30 - 15 30 ‘fest wleazy przyroamcze) ‘Pomony Sprout’
15 30 17 00 ‘Pobaj baslo elcspcrymenty az\mqkowe '

ol

19:00 - 20 oof]Vﬁm ‘Dlsco e :

= 20: 00 -20,39 Czaroﬁznejsl{le roslmy w sztaty balonowe |
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,Obrona przed czarng m_agia -

-‘Saml - ‘Wlecw ‘Kto Jest w Zamku‘ ‘Wykorzystajmy znajomosc zal(lqc i

" sprobujmy-pokona¢ jego pulapkl rozsiane pe zamRowycly korytarzacb :

; Zmienmy* nasze stracby w -Co$ smlesznego wykonujqc fantastyczne' '
: '-maskl Czarm} magie zamlenmy w maglczne opownescn swlatlem P

- ciepiem. ‘Po mtensywnym Opiu bamy pomesc si¢ magn I(ma. e :
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n: 00 13 00 ‘Pol{onac ‘Volbemorta gra terenowa :
14 30 - 15: 30 ‘I{lbblkulus twm‘zeme masek

1530 -17: 00 Smlercwiercy teat‘r cieni 7';'-,_

20 00 - 21:30 Magla I(ma’, seans ﬁlmowy
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PONIEDZIALEK
2 crai)tast'yczne stwor'zenfia

3 P
' i

: 'j{agnb przygotowal dla ‘Was kllka mformacy 0. maglcznycb stworzemacb
. Kto z ‘Was wie Jakwyglqbajq? Stworzmy wspolnac galem;' ‘I{ozpoczm)my
- . Dowy tyodzien psotnyml zabawaml ‘lrytka. Po uroczystym przyazwlemu do
. doméw. ‘nowych uczniow, pracowlcw niczym skrzaty ﬂomowe
' przygotujemy kost‘lumy i cbaral(tetyzagg na. wleczomy pokaz moay
- ‘Dznen zakonczymy weso}ym fMlm ‘Dlsco' iy ‘

R i

-
.
i,‘ .. = #

11:00 - 12:00. Galena maglcznycb stworzen zajqaa plastyczne

12:00 - 13 00 ‘ll)tegracyjne zabawy ‘lrytka %
14 30 15 oo ‘llroczysty przybzml i)o ‘Dormutonow

‘6‘30 l7 00 Skarpetka Bla Zgrebkp przygotowama i)o pokazu
| e o
19:00 - 20:30 ‘Pokaz niody i Mini Disco-




WTOREK
"Dziel’) Slytb'eljin{l' ,

. 5 b » . 'l
. A . 4 =

."S-ii'z‘gon’i ﬂogwart przywi)znewa bzns srebrno Zlelone barwy'- ;

_‘Przygotlymy sale,” Slytherin JCSt gospoaarzem ama ‘Poznajmy.

: tajemvicze szyfry i sprawbzmy, co -0zieje si¢ z wuabomosaaml o
1. zamRpietymi'w Szafce kach" ’Wyruszymy rowniez na poszukgwame .
Zlotego chza Ktory umknql ‘Draconoun a  po_ krotkiej- przerwie

stoczyrity turniej Mini_ Qul'()ﬁltcba' To )eszcze Die komec wleczorem'j 8

czeka nas.ekspresowa partla ‘Bmgo' "f i el ,‘ , ,'?

£

R i - ; . o
L g 3 e
‘ 3 5 -

e 00 12: 00 ‘Przygotowame ‘Domu Slytberm
. 12:00- 13 00 Starozytne runy szyfrowame
S 14 30-- 15:30 Szafka zmkch zagaakl i lamlglowkl
i 15 30. 17 00 ‘Poszul{lwame Ziotego 2picza - gra terenowa
o i 19300 -20:00 fMlm mei)ltcb
: 20 00 - 20 30 ‘Bmgo' )
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SRODA oo

‘Hil{siry f il
_ ‘Wlelu z pewnosaq czekalo na tep. Bzien ‘Pora na Iequ ehksnrow i
’ ‘pozname tajmkow alchemii! ‘I{ozpoczmjmy rozgrzewkq, I(tora. e
.~ pobudzi’ nasz umyst i’ cialo. .@0szukajmy bral{u)qce strony z I(Slqzkr e

: ,fl(sngaa’“l’olkrwn ‘Wreszcne pera stanac nad kociolkien i i przygotowac - -

wWwybrany ehksn" ‘Ilwaga wueczorem sprawbznmy skutecznosc Jeﬁmgo 3
Z vich, zmlemajqc nieco SWOJ wyglad! ‘Profesor Slubgory: zaprosnl nas 72
na spol‘l{ame elltamego ‘lﬂubu BZIS w programle ory planszowe A

- ‘3
e T ] =

11"00 2 ;)o Zachualurolq - zajqaa mcboWé
, 12 00 13 00 ‘Pobrqczmkﬂ(anma ‘Polkrwu : zajqaa
oA betektywwtyczne D ,
14 30 15 30 ‘Ehksny warsztaty pral{tyczn‘e
15 30 17 00 ‘Ehkslr wlelosokowy metammjfozy

gD '19 00 - 2()»30 CIGub Shmaka wleczor gler planszowycb




Dziey Ravenclawun " .~~~ -
'_','CDZIS _fl(rulmm Zapraszajq nas do zaprezentowama swmcb talentow'_
- Zmienmy barwy bomu na kolory Ravenclaw’i.nie Jeben raz wykazemy

~ sig pomyslowosaq' Stawimy czola wyzwamom wymagajqcym 00 nas'.' ¢

~sprawnosci T l{rgatywnosa ‘Przygotujmy si¢ rowniez 99 \meczomego'
' -pokazu talel)tow zakonczonego szalm)q, tanecznq zabawq' 3 :
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11 00 -12:00 ‘Przygotowame ‘Domu ‘Ravenclaw i

l‘~

12 00 13 00 ‘Kreatywne zwlerzqta warsztaty ongaml
: 14 30 15: 30 ‘Krukonskle wyzwama
: * 15 :30.- 17 00 ‘Przygotowama 60 wleczomego sbow
| o 19 oo - 20: oo ‘I(‘rukonskl Tafent Sbow =

120:00 - 20: 30 Mmi ‘Dlsco
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| PIATEK

Skstronomia

‘Wyczarujmy kosmlczne obrazki pob'czas poram)be warsztatow

'_Z'plastycznycb ‘quzmy CleJI)I Smlerctozercy $3 WSTo0 nas! ‘Pot‘renujmy 3

pOJebynkl ya’ czary- na wiezy astronomlczng ‘Poznajmy tzyemmce ;

; 'kosmosu _.i pobstawowe @nstelaqe gwlazb Zal)urzmy sie - w,' f

| : Myslobsnewm iw kameralne), relakStyaceJ atmosferze zaf,un’()ujmy sobie

~ chwile bloglego wypoczynku.. “Za to wleczorem vie - szczqazqc sul .
toczymy pOJeaynekz mnyml czarobzugskumr robzmamn' :

. - A
A

; i oo 12 00 Maglczne wyarapywankl - ZaJQCla plastyczne/

2 00 13 00 ‘Bltwa na wnezy astronomlcznej potyczk
e " czarobzwjow o |
14 30: 16 00 ‘Lekga astronomn - zajqcra praktyczne

16 00 - 17 oo Myslobsnewma popoluﬁmowe wycnszeme

. 19 00 - 20: 30 ‘Po;eaynekGWIaza turmej robzml)y '




SOBOTA 9% .
| Zakon -‘Fenil(sa'_ el
| Czarobzwje Z Armn ‘Dumblebora, .gotowi na wspolnq zabaw(;" ‘DZIS
"czekajq nas zabawy z "peleryna meunbkq 'poszul{lwame ‘Insygmow

.~ Smierci oyaz arcytruany, bo przygotowany przez f]{ermwl)e Quiz wiedzy

. 0'basniach'i Jilmach. Znajoziemy rowmez ¢zas na cbwnlg wytcbmema o
wwshichujac sie w slowa basm ‘Przeb snem zobaczymy schyptq magn l)a ,
_mlklm el{rame' SR L t g i

i,“ = #

~1:00 - 13‘00 ‘Peleryna ﬂ\[iewlbka zabaWy z cbustq ammacyjnq ".
12 00 13 00 Z ﬁermlonq w ‘Blblwt‘ece QlllZ basmowy '
14 30 16 00 ‘W ])OSZIIKIWE;)III ‘Insygmow Smrercn - gra terenowa
16 00 - 17 00 ‘Basme ‘Barba ‘Bebleey a- basmoczytame v

20 oo 21 30 Magia kma seans ﬁlmowy




