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DABKI

PROGRAM
BE FIT
W RYTMIE WAKACJI
ZAKRECONE WAKACJE
MISJA SPECJALNA
MAGIA | MIECZEM
WAKACYJNY RELAKS
W KRAJU KWITNACEJ WISNI
PRZYGODA Z DESKA | ZAGLEM

CENA OBEJMUIJE:

Zakwaterowanie: 10 noclegéw, wyzywienie, opieke pedagogiczna, in-
struktorska i medyczna, realizacje programu, nagrody i pamiatki, transport,
dojazdy lokalne, ubezpieczenie NNW (10000 zt) Signal Iduna SA.
Kadra: ratownicy wodni, instruktorzy: tanca, windsurfingu, survivallu,
paintballa, pierwszej pomocy, fitness i strzelectwa sportowego.

UWAGI:

Ze wzgledu na warunki atmosferyczne i stan psychofizyczny wiek-
szosci uczestnikow program moze ulec zmianie.

o Jezeli dziecko przyjmuje leki, prosimy o zaopatrzenie uczestnika w te
leki i kartke z informacja o ich dawkowaniu. Uczestnik po przyjezdzie
ma obowiagzek przekazac leki z informacja kierownikowi.

e Zajecia odbywac sie beda z zastosowaniem niezbednych elementéw
zapewniajacych bezpieczenstwo (uprzeze alpinistyczne, kamizelki
asekuracyjne, kaski i maski ochronne, mundury, rekawice).

e Mozliwos¢ dokupienia dodatkowych zaje¢ (optata na miejscu): wod-
ny walec zorbingowy - 10 zt, paintball - 30 zt/100 kul, trampolina
wodna - 10zt.

e Mozliwos¢ specjalnych diet jedynie po wczesniejszym zgtoszeniu (21
dni przed obozem) i po uzyskaniu zgody organizatora (ptatne dodat-
kowo).

e Dodatkowo od kazdego uczestnika pierwszego dnia pobytu pobierze-
my kaucje w wysokosci 30 zt na pokrycie ewentualnych strat spowo-
dowanych przez niego w sprzecie lub w wyposazeniu osrodka. Jesli
takich strat nie bedzie - kaucje w catosci oddamy w dniu wyjazdu.

o Podziat na grupy wiekowe bedzie realizowany przy minimum 10 oso-
bach w danym przedziale wiekowym.

INFORMACJE PRAKTYCZNE

(DLA WSZYSTKICH OBOZ()W):

Nalezy zabrac: legitymacje szkolna, maty plecak, $piwér, karimat, ciepty
sweter lub polar, dres sportowy, kurtke przeciwdeszczowa, buty turystycz-
ne, latarke z zapasem baterii, letnie nakrycie gtowy, okulary stoneczne,
krem ochronny z filtrem UV, stréj kapielowy; mile widziane: odziez moro,
instrumenty muzyczne i aparaty fotograficzne.

TRANSPORT:

Autokarem turystycznym z licencja, zezwoleniem i aktualnymi badaniami
technicznymi.

Wyjazd godz. 06:00 - LEDZINY, plac autobusowy przy KWK, Ziemowit”".
Wyjazd godz. 07:00 - KATOWICE, ul. Piotra Skargi 4, dworzec autobu-
sowy, stanowiska 1-4.

Planowany przyjazd do OW ,Carbo” ok. godz. 18:00.

Mozliwa przesiadka w Bydgoszczy.

wonder ¥ -
ppp— -} 7, Yo
1090

Organizator: Agencja Turystyczna
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CENA WIEK TERMIN POBYTU KOD
1850zt 10-14/14-18 29.06-09.07.2020 S/DAB/1
1775zt 10-14/14-18 10.07-20.07.2020 S/DAB/2
1920zt 8-12/12-16 21.07-31.07.2020 S/DAB/3
1975zt 10-14/14-18 01.08-11.08.2020 S/DAB/4
1875zt 10-14/14-18
1725zt 10-14/14-18
1885zt 12-15/15-18
1995zt 10-14/14-18

ZAKWATEROWANIE:

OSRODEK WYPOCZYNKOWY ,CARBO”

- potozony w nadmorskiej miejscowosci Dabki rozciggajacej sie pomiedzy
Jeziorem Bukowo, a wybrzezem Battyku; ogrodzony i o$wietlony teren
osrodka graniczy bezposrednio z obszarami le$nymi Mierzei Bukowskiej
i jest oddalony zaledwie o ok. 100 m od nadmorskiej plazy i ok. 50 m od
brzegu Jeziora Bukowo. Osrodek sktada sie z 2 pawilonéw hotelowych 3
kondygnacyjnych oraz budynku gtéwnego, w ktérym miesci sie jadalnia,
sala dyskotekowa i stoneczny taras, sala telewizyjno - taneczna, bilard
i tenis stotowy. Uczestnicy zakwaterowani beda w pokojach typu studio
2+2 i 2+3 osobowych z tazienkami (umywalka, natrysk, WC) i balkonami.
Ponadto do dyspozycji obozowiczéw: boisko do siatkéwki, koszykéw-
ki i pitki noznej, plac zabaw, plenerowa sitownia, miejsca na ogniska,
aw budynkach hotelowych - 8 salek telewizyjnych i do tenisa stotowego.

WYZYWIENIE:

3 positki dziennie:

Sniadanie, obiad + podwieczorek, kolacja.

Sniadania i kolacje w formie bufetu.

Pierwszy positek - kolacja, ostatni positek - $niadanie, plus suchy pro-
wiant na droge powrotna.

PROGRAM WSPOLNY
DLA WSZYSTKICH OBOZOW:

ogniska: z gitara, konkursami i pieczeniem kietbasy;

dyskoteki: z karaoke;

wieczor filmowy: przeglad filméw z niespodziankami;

| pomoc: szkolenie ze wstepnej pomocy przedmedycznej (wzywanie
pomocy, zabezpieczanie miejsca wypadku, tamowanie krwotokéw
i opatrywanie ran, transport rannego w trudnych warunkach tereno-
wych, symulacje akcji ratowniczych);

e wycieczki piesze i rowerowe;

plazowanie i kapiele: pod opieka ratownikéw wodnych potaczone
z rozgrywkami w ,Mokra siatkéwke”;

sport i rekreacja: siatkdwka plazowa, gra zrecznosciowa ,Drewniane
Klocki”, koszykéwka, pitka nozna, zaprawy poranne dla chetnych.

Chorzéw | tel. 322517364 | biuro@wonderlands.pl | www.aktywne-obozy.pl



BE FIT
oboz fitness i sportu

Obdz nie tylko dla dziewczyn, lecz dla wszyst-
kich, ktérzy chca rewelacyjnie wygladac i zrobic¢
to w sposdéb ciekawy i nietuzinkowy.

Step trening: zajecia o wysokiej intensywnosci z wykorzystaniem ste-
pow; zawierajg taneczne uktady choreograficzne majace na celu redukcje
tkanki ttuszczowej i zwiekszenie wytrzymatosci organizmu; gtéwny nacisk
potozony jest na miesnie ud i tydek; metodyka prowadzenia zaje¢ bedzie
dostosowana do kazdego uczestnika.

Turbo spalanie: zajecia nastawione na duza intensywnos$¢ ¢wiczen (in-
terwaty), a co za tym idzie duze spalanie; poprawiamy na nich kondycje
oraz modelujemy swoje ciato.

Aeroboks: bardzo intensywny trening, na ktérym uczestnicy wylewaja
,siddme poty”, ale przynosi im to mndéstwo radosci; bedg wykonywac
ciosy, wykopy i uniki w rytm muzyki; podczas treningu beda ¢wiczy¢ cate
ciato, spalg kalorie i nauczg sie podstaw samoobrony.

TBC, BPU: ¢wiczenia wzmacniajace i ksztattujace cate ciato, wykonywane
w rytm muzyki, ale bez choreografii; podczas zaje¢ wykorzystywane beda
rézne akcesoria (pitki, hantle, maty, tasmy oporowe).

Trening obwodowy: grupowy z muzyka, ktéry wykonuje sie na kolejno
przygotowanych stacjach z wykorzystaniem réznych przyrzadéw (pitki,
stepy, maty i hantle) oraz ¢wiczenia z obcigzeniem wtasnego ciata.
Aquafitness: zajecia niewymagajace umiejetnosci ptywania; wykonywane
beda w wodzie; ¢wiczenia pomoga harmonijnie uksztattowac sylwetke,
wysmukli¢ i ujedrni¢ ciato; opér wody stanowié bedzie doskonaty ciezar
wzmacniajacy miesnie, a ¢wiczenia w odcigzeniu ochronia stawy i zre-
dukuja skutki kontuzji i urazéw; zajecia doskonale oswoja z woda osoby
nieptywajace.

Trening po zmroku: biegi i ¢wiczenia z obcigzeniem wtasnego ciata oraz
uzyciem przyrzadéw fitness wykonywane poza osrodkiem CARBO na
terenie Dabek.

Sport: tenis stotowy, pokonywanie mostu linowego, wchodzenie po dra-
binie alpinistycznej i wykonywanie ,skokéw zaufania”.

,Holi Day” (karnawat koloréw): obrzucanie sie bezpiecznymi, koloro-
wymi proszkami, a potem fantastyczne, kolorowe zdjecia.

Zajecia gimnastyczne: na plazy i w lasach wydmowych, tricline (chodzenie
i akrobatyczne ewolucje na tasmie), wykonywanie zadan w 3 osobowych
»Spodniach Clowna”, wyscigi na szczudtach i nartach wieloosobowych,
wyscigi w walcu wodnym i skoki na wodnej trampolinie.
Projektowanie: wtasnej koszulki fitness.

Mile wdziane jest, gdy uczestnicy zabiorqg ze sobq takze wtasne akcesoria
i przyrzqdy fitness.
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Organizator: Agencja Turystyczna

W RYTMIE WAKACIJI

obo6z taneczny

Zajecia taneczne: odbywac sie bedg codziennie i bedg dostosowane
do poziomu grupy; trening obejmie rézne style taica, aby kazdy moégt je
poznac i pogtebic swoje umiejetnosci w tych, ktére go najbardziej interesuja;
grupa wspdlnie z instruktorem przygotuje choreografie dostosowang do
jej poziomu i umiejetnosci.
Breakdance: rodzaj specyficznego i unikatowego tanca z duza iloscia
elementoéw sitowo-sprawnosciowych oraz krokdw wykonywanych ,w par-
terze”, czyli rekami i nogami na ziemi. Taniec ten narodzit sie w latach
70. w Bronksie, dzielnicy Nowego Jorku. W breakdance nie ma $cistego
zakresu ruchéw, co odréznia go od wiekszosci stylow tanca. Ruchy mozna
tworzy¢ samemu w oparciu o znane wczes$niej kombinacje.
New age: jest europejskim odpowiednikiem amerykanskiego La Style.
Jest stylem typowo widowiskowym i salonowym. W odréznieniu od New
style’u, w ktérym najwieksza role odgrywa zabawa, ma na celu stworzenie
,show”, ktore obejrzy wieksza publicznos¢.
Dancehall: styl tanca wywodzacy sie z lat 60. XX wieku z Jamajki. Swoja
nazwe wziat od miejsca - wielkiej hali, na ktérej Jamajczycy spotykali sie,
by wspdlnie potanczy¢. Kroki taneczne opieraja sie na odzwierciedlaniu
codziennych czynnosci takich jak np. mycie okien, czy zamiatanie podtogi.
Efekt wizualny dancehall wzbudza zachwyt i przyprawia obserwatoréw
o dreszcze.
Hip hop: to jedna z dziedzin artystycznych kultury hip hopu. Czerpie
inspiracje ruchowe z ulicy, jak i klasycznych elementéw tanca stwarzajac
w ten sposéb nieograniczone mozliwosci taneczne oraz nowatorskie
rozwigzania choreograficzne. Nauka hip hopu pod okiem profesjonalnych
tancerzy stwarza uczestnikom mozliwosc¢ indywidualnego rozwoju w tancu,
wyrazenia siebie za pomoca tanca, wyzwolenia masy pozytywnej energii.
Ponadto:
o dodatkowe zajecia taneczne zgodnie z oczekiwaniami uczestnikéw obozu;
e zabawy tancem (streching, relaksacja wieczorna);
e zajeciana TURNBOARDACH: doskonalace technike, balans i rownowage
podczas krecenie piruetéw;
e mozliwosc¢ indywidualnych konsultacji z instruktorem zgodnie z zain-
teresowaniem dang technika;
e obdz zakonczy przedstawienie taneczne przygotowane przez uczest-
nikéow pod okiem instruktora.
Gimnastyka ogélnorozwojowa: poprawiajaca i zwiekszajaca sprawnos¢
fizyczng i koordynacje ruchowa uczestnikéw ( z wykorzystaniem mat
i pitek gimastycznych).
»,Holi Day”: obrzucanie sie bezpiecznymi, kolorowymi proszkami, a potem
fantastyczne, kolorowe zdjecia.
Projektowanie: wtasnej koszulki tanecznej.
Zajecia sprawnosciowe: tricline (chodzenie i akrobatyczne ewolucje na
tasmie), zadania w 3 osobowych ,Spodniach Clowna”, wyscigi na szczu-
dtach, nartach wieloosobowych, w walcu i bananie wodnym, zajecia
linowe (most linowy, drabinka king size i ,skok zaufania”).

Wskazane jest zabranie spodni i bluz dresowych, bawetnianych koszulek,
obuwia sportowego typu adidasy lub trampki oraz ochraniaczy na kolana.

Chorzéw | tel. 322517364 | biuro@wonderlands.pl | www.aktywne-obozy.pl



ZAKRECONE WAKACIJE
obo6z odlotowy

,Multisport”: wyscigi zespotdw na nartach wieloosobowych, w workach
i na szczudtach, przelewanie wody przez dziurawe rury i przenoszenie
jej w gigantycznych cedzakach, zabawa ,Robal”, pojedynki na gabkowe
miecze, pokonywanie mostu linowego; TRICKLINE - chodzenie po tasmie
zawieszonej kilkadziesiagt centymetréw nad ziemia, gra zrecznosciowa
,Drewniane klocki”.

2Wodnik Szuwarek”: przeprawy na detkach i pontonach, wodne tory
przeszkdd i zajecia sprawnosciowe na Jeziorze Bukowo, przeciaganie
liny w gtebokiej wodzie, skoki na wodnej trampolinie i zabawy na bananie
wodnym, budowanie tratw i wyscigi ,flisakow” na jeziorze.

,Mtody Kosmonauta” (zorbing): przemieszczanie sie po wodzie wewnatrz
duzego, przezroczystego, plastikowego walca zorbingowego.
,Kolorowa potyczka”: strategiczne zabawy strzeleckie z bronia na zelowe
kulki - kilka scenariuszy; kazdy uczestnik dostanie na czas zajec¢ karabinek
paintballowy, mundur, rekawice, maske i kamizelke ochronng; bedzie miat
do dyspozycji 100 kul.

~Wprawne oko”: strzelanie z tukéw i proc oraz krétkiej i dtugiej broni
pneumatycznej do tarcz i celéw ruchomych.

,Dzien Swira™: ,pogon za idolem”, wykonywanie zadari w 3 osobowych
»Spodniach Clowna”, zwariowane happeningi, zabawy z chustg animacyj-
na, maskowanie sie w lesie, tworzenie gigantycznych mydlanych baniek.
»Po nitce do ktebka”: miejska gra terenowa na orientacje, uczestnicy
podzieleni na mate grupki beda wykonywa¢ zwariowane zadania i zalicza¢
kolejne punkty, by otrzymaé informacje o ukrytym ,skarbie” - niespo-
dziance; wygra druzyna, ktéra bedzie komunikatywna, odwazna i bardzo
kreatywna w wykonywaniu niektérych postrzelonych zadan.

»,Mokra siatkowka”: druzynowe zmagania na plazy z wykorzystaniem
balonéw petnych wody.

,Holi Day” (karnawat koloréw): obrzucanie sie bezpiecznymi, kolorowymi
proszkami, a potem fantastyczne, kolorowe zdjecia.

,Zguba”: poszukiwania napojoéw w puszkach i innych przedmiotéw nie-
zbednych w dalszych zajeciach za pomoca elektronicznych wykrywaczy
metali; podstawy orienteringu: czytanie mapy, uzywanie busoli, wyzna-
czanie kierunku pétnocnego.

,Zakrecony hokej”: zwariowane mecze gdzie kijami sa szczotki do zamia-
tania, a taflg lodowa olbrzymia folia pokryta piana.

,Dzien Pajaka”: pokonanie mostu linowego, ,skok zaufania”, wejscie po
drabince ,king size”.

Kazdy uczestnik otrzyma ,odlotowy medalion”.
waonder . -
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MISJA SPECJALNA

oboz paintballowo-survivalowy

Obéz polecamy entuzjastom paintballa, ktérzy
chca sprawdzi¢ sie w réznych formach tej zaba-
wy i sprébowa¢ sit w survivalu i zajeciach mili-
tarnych.

Pole paintballowe: szybkie, dynamiczne rozgrywki paintballowe (,Eskorta
VIP-a", ,Zdobycie bazy wroga”, ,Capture the flag” ) w parach i druzynach
na specjalnie przygotowanym polu wyposazonym w sztuczne przeszkody.
Woodsball: szereg gier leSnych o réznorodnych scenariuszach militarnych
i nie tylko (,Team deadmatch”, ,Obrona fortu”, ,Zasadzka”, ,Sabotaz”,
,Ostateczna zagtada”, ,Walka o zrzut”, ,Zombieland”).

Speedball: niezwykle dynamiczne rozgrywki na matym terenie zdmucha-
nymi przeszkodami, gry w grupach 2, 3i 5 osobowych; zajecia poprzedzi
omoéwienie taktyki dostosowanej do wielkosci grup i fabuty rozgrywki.
,Killing House”: potyczki paintballowe w pomieszczeniach opuszczonego
budynku z uzyciem broni paintballowej typu Splat Master umozliwiaja-
cej w bezpieczny sposéb oddawanie strzatu z bliskiej odlegtosci. Kazdy
uczestnik dostanie na czas zaje¢ marker paintballowy, mundur, maske
oraz kamizelke ochronng; dla chetnych dodatkowo rekawice i ochraniacz
na krtan; przez caty ob6z ma do dyspozycji 700 kul.

Zajecia militarne: niewidoczne poruszanie sie za linig wroga, obserwacja
obiektéw i zbieranie informacji o polu walki, bezgto$ne poruszanie sie
w nocy, maskowanie i kamuflaz, rozminowywanie terenu (atrapy min)
za pomoca wykrywacza metalu i macek saperskich, desant pontonowy,
komunikowanie sie gestami na polu walki; cze$¢ zaje¢ bedg urealnia¢
efekty pirotechniczne.

Survival: nauka przetrwania w trudnych warunkach: budowa tratw i prze-
prawy na detkach, pozyskiwanie i uzdatnianie wody do picia, budowa
obozowisk, rozpalanie ognia ré6znymi metodami, nocleg w szatasach,
biwak w lesie, typy ognisk, gaszenie i kamuflaz ogniska, samodzielne
przygotowywanie positkéw na biwakach.

Orientering: wedréwki na orientacje, nocne wyprawy, sporzadzanie
i ,czytanie mapy”, znaki taktyczne, postugiwanie sie busolg, odnajdywa-
nie pétnocnego kierunku z uktadu gwiazd i innymi metodami, ustalanie
najkroétszej drogi do celu, wyznaczanie azymutow.

Strzelectwo: strzelanie z tukéw i proc oraz krétkiej i dtugiej broni pneu-
matycznej do tarcz i celéw ruchomych.

Misja Specjalna: 24 godzinny biwak w lesie (trawersowanie bagien, bu-
dowa schronienia, przyrzadzanie positkdéw na ognisku, maskowanie broni
i kamuflaz sylwetki).

Kazdy uczestnik otrzyma chuste i blaszki identyfikacyjne.

Chorzéw | tel. 322517364 | biuro@wonderlands.pl | www.aktywne-obozy.pl



MAGIA | MIECZEM
oboz fantasy

Wypetniony zabawg i atrakcjami obé6z dla mi-
tosnikéw gier planszowych oraz papierowych
RPG, ktérzy podczas zaje¢ wcielg sie w role
bohateréw i wraz z réwiesnikami przezyja nie-
samowite przygody w fantastycznych swiatach
krain magii i miecza.

Papierowe RPG: gra fabularna, polegajaca na wykreowaniu przez grupe
graczy wtasnych fantastycznych postaci, ktére pézniej przemierzaja
odlegte $wiaty przezywajac w nich wspaniate przygody (walcza z po-
tworami, wypetniaja zadania oraz gromadza doswiadczenie i bogactwa).
Nad kazda rozgrywka czuwa mistrz gry, ktéry tworzy historie, za ktéra
podazaja gracze, ale takze wypetnia wyimaginowany $wiat najrézniejszymi
lokacjami do odwiedzenia i potworami do zgtadzenia. W grze pojawia sie
NPC (postacie nie bedace graczami), ktére zleca graczom zadania, stang
sie ich kompanami w przygodzie, wiecznymi wrogami, a nawet uknuja
z nimi intryge, zmieniajaca bieg catej kampanii.

LARP: zabawa taczaca w sobie elementy gry oraz sztuki (uczestnicy
wspottworza i przezywaja opowiesé poprzez wczuwanie sie i odgrywanie
rél stworzonych przez siebie postaci). Cata rozgrywka to improwizowany
teatr, w ktérym jedyne ograniczenie stanowi rzeczywisty lub fikcyjny
Swiat, gdzie umiejscowiona jest gra, a takze zasady ustalone przez larp-
mastera (mistrza gry).

Sesje RPG: gry fabularne prowadzone przez mistrza gry; do wyboru
rézne systemy RPG: ,Dungeon & Dragons”, ,Neuroshima”, ,Warhammer”,
JWiedZmin” i autorski system RPG post-apo ,Stalker Swit”.

,0d zera do bohatera”: seria prelekcji, dzieki ktérym uczestnicy naucza sie
tworzy¢ i odgrywac swoja postaé, poznajg podstawy réznych systeméw
RPG, dowiedz3 sie, jak stworzy¢ zgrang druzyne i jak lepiej poruszac po
Swiecie gry. Gracze nauczg sie réwniez, jak przechytrzy¢ swych towarzyszy
podrdzy, a nawet samego mistrza gry.

,Dungeon Master”: seria prelekcji, w ktérych uczestnicy na nowo do-
Swiadcza papierowych RPG wcielajac sie w role mistrza gry i naucza
sie, jak przygotowac wtasng kampanie lub krétki epizod, w jaki sposéb
kreowac nowe $wiaty, odkryja co tak naprawde mistrz gry stara sie ukry¢
przed innymi, stworza niesamowite zwroty akgji, intrygi i putapki oraz
dowiedzg sie, jak wciggnac w nie graczy.

Charakteryzacja i FX: nauka postarzania twarzy, robienia zmarszczek,
blizn i krwawych ran przy pomocy lateksu oraz innych srodkéw charak-
teryzacyjnych zakonczona larpowa sesja zdjeciowa.

Larpy: przygotowane przez larpmastera oraz uczestnikéw gry larpowe
rozgrywajace sie zaréwno w pomieszczeniach, jak i na Swiezym powietrzu;
odgrywanie stworzonych postaci, rozwigzywanie zagadek, pertraktacje
i intrygi - spowodujg ogrom wrazen oraz rados¢ ptynaca ze wspdlnej
rozgrywki.
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»Arena Walk”: tworzenie bezpiecznej broni larpowej, pojedynki i walki
druzynowe miedzy uczestnikami, takze w trybach ,capture the flag”
oraz ,battle royal”.

,Game Room”: korzystanie gier planszowych o réznej tematyce i poziomie
trudnosci od gier rodzinnych, po strategie i karcianki (Neuroshima Hex,
This War of Mine, Munchkin, Dixit, Metro 2033, Eksplodujace Kotki,
Czarne historie, Descent, Pandemia: Cthulhu).

Wieczory filmowe: projekcje filméw fantasy i science-fiction - poznawanie
nowych swiatéw, nauka odgrywania rél poprzez obserwacje aktoréw,
szukanie inspiracji oraz wczuwanie sie w klimat kolejnych larpow i sesji rpg.

Wskazane jest zabranie wtasnych podrecznikéw rpg, gier planszowych oraz
instrumentéw muzycznych.

WAKACYIJINY RELAKS
obéz rekreacyjny

Zajeciaintegracyjne: wymagajace bystrosci umystu, sprawnosci fizycznej
i kreatywnosci, zajecia zespalajace grupe, umozliwiajgce nawigzanie wiezi
miedzy uczestnikami i utatwiajace ich pdzniejsza wspodtprace.
Elementy terenoznawstwa: ,czytanie mapy”, postugiwanie sie busola,
odnajdywanie pétnocnego kierunku réznymi metodami, wedrowki na
orientacje, nocne podchody, sygnalizacja i komunikowanie sie w terenie.
,Dabkowicka olimpiada”: (na plazy, w lesie i na terenie o$rodka) - wy-
$cigi w workach, na szczudtach, nartach wieloosobowych, slalom na
rowerze, turniej kometki, ringo i kregli, wspétzawodnictwo w 3 osobo-
wych ,Spodniach Clowna”, tricline - chodzenie po tasmie zawieszonej
kilkadziesigt cm nad ziemia.

sWodne szalenstwo”: ;mokra siatkéwka”, zabawy na detkach, przecia-
ganie liny o 4 korncach w wodzie, aerobik w wodzie i na plazy, wycieczka
pontonami po Jeziorze Bukowo.

Strzelectwo: z krétkiej i dtugiej broni pneumatycznej do tarcz i celow
ruchomych.

Gry i zabawy terenowe: ,Pogon”, ,Poszukiwacze skarbow”, ,Ocali¢ lot-
nika”, ,Orientacja w krélestwie”.

,Holi Day” (karnawat koloréw): obrzucanie sie bezpiecznymi, kolorowymi
proszkami, a potem fantastyczne, kolorowe zdjecia.
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W KRAJU KWITNACEJ WISNI

oboz japonski

Obéz, na ktérym poznacie w aktywny sposéb
petna egzotyki i tajemniczosci kulture Japonii -
Kraju Kwitnacej Wisni.

Anime i manga: ogladanie i dzielenie sie z innymi uczestnikami swoimi
ulubionymi tytutami; petnometrazowe animacje studia Ghibli; zapoznanie
z japonska kinematografia, konkursy wiedzy o mandze i anime.

Zostan Mangaka: poznanie poszczegdlnych stylow i kreski, nauka ryso-
wania postaci krok po kroku, stworzenie swojej pierwszej strony mangi,
konkurs na najlepszy rysunek.

Cosplay: tworzenie elementéw kostiuméw i przygotowanie rekwizytow;
przebieranie sie za swoja ulubiong postac z mangi lub anime.

Japonia stara i nowa: jak zrozumieé nowoczesng Japonie; katana, tuk
i wtdcznia, czyli Japonia z XV wieku; medytacja zen, furoshiki, ikebana,
buddyzm i shintd - niesmiertelne religie Japonii; chanoyou - japonski
ceremoniat parzenia herbaty; origami oraz shodd - zakrecona droga
japonskiej kaligrafii, malowanie tradycyjnych herbéw mon.

Teach me sensei: nauka podstawowych zwrotow w jezyku japonskim.
Kitsune, tasiemiec i Wielki Dab: tradycyjne basnie i opowiesci o mitycz-
nych stworzeniach, duchach i upiorach w kulturze japonskiej, czyli nie
taki straszny diabet, jak go maluja.

Muzyka: $piewanie openingdw i endingdw z anime, karaoke, konkurs
najlepszej choreografi do utworu K-pop, anime lub innego ulubionego
klipu, popotudnie z relaksacyjng muzyka z Japonii.

tucznictwo: zawody w strzelaniu z tukéw do tarcz i celéw ruchomych.
Trening Samuraja: pojedynki na bezpieczne, przygotowane przez siebie
gabkowe miecze.

Gry i zabawy: $miech jako codzienny element kultury kraju wschodzacego
stonca; teleturnieje i konkursy ze znajomosci mangi, anime oraz odgrywania
ulubionej postaci; maski teatru no; japonski makijaz i tatuaze - fakty i mity.
,Holi Day” (karnawat koloréw): obrzucanie sie bezpiecznymi, kolorowymi
proszkami, a potem fantastyczne, kolorowe zdjecia.

Relaks: wykonywanie zadan w 3 osobowych ,Spodniach Clowna”,wyscigi
na szczudtach, nartach wieloosobowych i w workach. Trickline (chodzenie
i ewolucje na tasmie) zawieszonej kilkadziesigt centymetréw nad ziemia,
zabawy w walcu i na bananie wodnym, skoki na wodnej trampolinie.
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PRZYGODA Z DESKA | ZAGLEM

ob6z windsurfingowy

Windsurfing: nauka oraz doskonalenie zeglowania na desce windsur-
fingowej - pakiet 15 godzin szkolenia z instruktorem. Budowa sprzetu
- nazewnictwo, oméwienie zasad bezpieczenstwa podczas zajec, nauka
taklowania i trymowania sprzetu, podstawy teorii Zzeglowania cz. 1 - zajecia
na utrzymanie rownowagi na desce w wodzie, podnoszenie zagla z wody,
jazda na halsie, obroty deska pod wiatr i z wiatrem; teoria zeglowania cz. 2
- réza wiatrow, prawo drogi, skala Beauforta, pozycja wyjsciowa i start,
halsowanie (jazda na wiatr - bajdewind), podstawowe zasady sterowania,
zeglowanie z wiatrem (fordewind, baksztag), zwrot przez rufe.

Zajecia: szkolenie odbywa sie na Jeziorze Bukowo w grupach (8 - 10
0s06b, prowadzonych przez nauczycieli AWF oraz licencjonowanych in-
struktorow PSW). Akwen ten charakteryzuje sie tagodnie opadajacym
dnem. Maksymalna gtebokos¢ jeziora to 2,5 m. Bliskie sasiedztwo Battyku
(150 m) gwarantuje czesty, réowny wiatr.

Zapewniamy: sprzet szkoleniowy (deski mieczowe, pedniki, zagle od
1 m2do 3,5 m?, ubiory piankowe, kamizelki asekuracyjne oraz asekuracje
z todzi motorowe;.

Zajecia tucznicze: strzelanie do tarcz i celéw ruchomych.

Orientering: nauka orientacji w terenie oraz postugiwania sie busola,
odnajdywanie pétnocnego kierunku, sygnalizacja i komunikowanie sie na
wodzie, gry wodne i terenowe, ,czytanie mapy”, wycieczka pontonami.

Niezbedne zabranie butéw z miekkg podeszwq do zaje¢ na desce (typu
trampki). Wymagana jest umiejetnosc ptywania.
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DZIWNOWEK

MORZE

PROGRAM
MALI ODKRYWCY
WAKACYJNA PRZYGODA
AIRSOFT TOURNAMENT

CENA OBEJMUIJE:

Zakwaterowanie: 10 noclegow, wyzywienie, opieke kadry pedagogicznej
i instruktorskiej oraz opieke medyczna, realizacje programu, nagrody
i pamiatki, transport, ubezpieczenie NNW (10000 zt) Signal Iduna SA.
Kadra: ratownicy wodni, instruktorzy: strzelectwa sportowego, ptywania,
survivalu i samoobrony.

UWAGI:

Ze wzgledu na warunki atmosferyczne i stan psychofizyczny wiekszosci
uczestnikéw program moze ulec zmianie.

o Jezeli dziecko przyjmuje leki, prosimy o zaopatrzenie uczestnika w te
leki i kartke z informacja o ich dawkowaniu. Uczestnik po przyjezdzie
ma obowiazek przekazac leki z informacja kierownikowi.

e Zajecia odbywac sie beda z zastosowaniem niezbednych elementéw
zapewniajacych bezpieczenstwo (kamizelki asekuracyjne, kaski, okulary
lub gogle i maski ochronne).

e Mozliwos¢ dokupienia dodatkowych zajec¢ (optata na miejscu): ASG
- 10 zt (za kazdy dodatkowy scenariusz), rejs todzia ,Nataszka” po
Zalewie Kamienskim - 10 zt.

o Mozliwosc specjalnych diet jedynie po wczesniejszym zgtoszeniu (21 dni
przed obozem) i po uzyskaniu zgody organizatora (ptatne dodatkowo).

o Dodatkowo od kazdego uczestnika pierwszego dnia pobytu pobierzemy
kaucje w wysokosci 30 zt na pokrycie ewentualnych strat spowodowa-
nych przez niego w sprzecie lub w wyposazeniu osrodka. Jesli takich
strat nie bedzie - kaucje w cato$ci oddamy w dniu wyjazdu.

e Podziat na grupy wiekowe bedzie realizowany przy minimum 10 oso-
bach w danym przedziale wiekowym.

INFORMACJE PRAKTYCZNE

DLA WSZYSTKICH OBOZOW:

Nalezy zabrac: legitymacje szkolng, maty plecak, $piwér, karimat, ciepty
sweter lub polar, dres sportowy, kurtke przeciwdeszczowa, buty turystycz-
ne, latarke z zapasem baterii, letnie nakrycie gtowy, okulary stoneczne,
krem ochronny z filtrem UV, stréj kapielowy; mile widziane: odziez moro,
buty wojskowe (dotyczy obozu ,Airsoft Tournament”), busole, instrumenty
muzyczne i aparaty fotograficzne.
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KOD

CENA WIEK TERMIN POBYTU
1825zt 8-13 29.06-09.07.2020 S/DzZI/1
1760zt 10-14/14-18 10.07-20.07.2020 S/DZI/2
1930zt 13-18 21.07-31.07.2020 S/DZI/3
01.08-11.08.2020 S/DZI/4
TRANSPORT:

Autokarem turystycznym z licencja, zezwoleniem i aktualnymi badaniami
technicznymi.

Woyjazd godz. 06:00 - LEDZINY, plac autobusowy przy KWK, Ziemowit”.
Woyjazd godz. 07:00 - KATOWICE, ul. Piotra Skargi 4, dworzec autobu-
sowy, stanowiska 1-4.

Planowany przyjazd do OW ,ZIELONA NOC” ok. godz. 21:00.

Mozliwa przesiadka w Bydgoszczy.

ZA’KWATEROWANIE:
OSRODEKWYPOCZYNKOWY ,ZIELONA NOC”
(DAWN'EJ ,,MARCEL”) — sktada sie z 21 drewnianych domkow

campingowych typu ,Szatas” i budynku murowanego z jadalnig potozonych
na tadnie zagospodarowanym, oswietlonym i ogrodzonym, przeszto hek-
tarowym terenie. Kazdy domek to dwa 3 osobowe pokoje na parterze oraz
pokdj 4 osobowy na pietrze. Kazdy pokdj ma niezalezne wejscie i wtasng
tazienke (umywalka, natrysk, WC). Do dyspozycji obozowiczéw: jadalnia,
Swietlica ze sprzetem dyskotekowym, rzutnikiem multimedialnym i play-
station, sala bilardowa, tenis stotowy, boisko do pitki noznej, siatkowki
plazowej i koszykowki, plac zabaw oraz krag ogniskowy.

WYZYWIENIE:

3 positki dziennie:

Sniadanie, obiad + podwieczorek, kolacja.

Sniadania i kolacje w formie bufetu.

Pierwszy positek - kolacja, ostatni positek - Sniadanie, plus suchy pro-
wiant na droge powrotna.

PROGRAM WSPOLNY
DLA WSZYSTKICH OBOZOW:

kryty basen: jednorazowy wypad do sasiedniego OW ,Jantar”;
wycieczki piesze i rowerowe: okolicznymi szlakami i duktami;
dyskoteki: z zabawami tanecznymi;

ogniska: z gitara i pieczeniem kietbasy;

plazowanie i kapiele: pod opieka ratownikéw wodnych;

turnieje sportowe: siatkdwka plazowa, koszykowka, pitka nozna;
playstation: rywalizacja na monitorze w réznych grach sprawnosciowych.
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MALI ODKRYWCY

obo6z adventure & survival

Maty Strzelec: strzelanie (pod nadzorem instruktoréw) z prymitywne;j
broni (proce) oraz tukéw; trening strzelecki z wykorzystaniem krétkiej
(pistolety) i dtugiej (strzelby) broni pneumatycznej, strzelanie w pozycji
lezacej oraz stojacej do tarcz i celéw ruchomych; trening dynamiczny na
strzelnicy z uzyciem replik ASG (pistolet, strzelba, karabin); NERF — po-
tyczki z uzyciem wyrzutni na bezpieczne, piankowe pociski.

Maty Podréznik: orientowanie sie w terenie, ,czytanie mapy”, odnajdy-
wanie pétnocnego kierunku, wedréwki na orientacje (pod opieka wy-
chowawcdw); rysowanie map i szkicow terenu; poszukiwania ukrytych
monet oraz zakopanych wskazéwek niezbednych podczas wyprawy przy
pomocy elektronicznego wykrywacza metalu.

Maty Komandos: musztra, przemarsze szykiem ubezpieczonym, rzut
granatem (atrapa) do celu i na odlegtos¢, szyfrowanie wiadomosci, wyko-
nywanie zadan w terenie zagrozonym atakiem chemicznym, poszukiwanie
min (atrapy) za pomoca macek saperskich.

Maty Figlarz: wyscigi na szczudtach, nartach wieloosobowych i w workach,
wykonywanie zadan w 3 osobowych ,Spodniach Clowna”, zajecia z chu-
stg animacyjna, tricline — chodzenie po tasmie zawieszonej kilkadziesiat
centymetréw nad ziemia.

Maty Ratownik: zachowanie sie po katastrofie lotniczej, niesienie po-
mocy innym w wodzie, survivalowe sposoby odkazania i przyspieszania
gojenia sie ran, budowa noszy, transport rannego w trudnych warunkach
terenowych, samarytanskie gry terenowe.

Maty Survivalowiec: podstawowe zasady przetrwania, bytowanie w lesie,
budowa oraz maskowanie lesnego schronienia, rozpalanie ognia, rézne
rodzaje stoséw ogniskowych, pozyskiwanie i uzdatnianie wody do picia,
przygotowywanie cieptego positku nad ogniskiem, przewidywanie pogody,
nocleg ,pod gotym niebem” (pod opieka kadry).

Maty Rycerz: zabawa w ptatnerza — przygotowanie wtasnej zbroi i tarczy
oraz kowala — projektowanie i produkcja bezpiecznej, ggbkowej broni
z pomoca wychowawcy to wstep do turnieju rycerskiego, w ktérym
uczestnicy wykorzystaja wtasnorecznie zrobione przedmioty.

Maty Wodniak: budowa jednostki ptywajacej, ktéra musi utrzymywac sie
na wodzie, ,bitwa morska” — balonami napetnionymi woda, przelewanie
wody przez ,dziurawe rury”, budowa tratw i przeprawy na detkach.
Maty Sportowiec: wycieczki rowerowe, rozgrywki w pitke nozna, siatkéwke
plazowa, koszykéwke, kometke, tenisa stotowego i bilard.

Maty Leniuch: zabawy na plazy, ogniska, kapiele w Battyku i Zalewie
Kamienskim (pod opieka ratownika wodnego).

Wyprawa Odkrywcéw: podsumowanie obozu, dwudniowa wyprawa
survivalowa - wykorzystanie wczesniej nabytych umiejetnosci.

Realizacja programu obozu bedzie dostosowana do indywidualnych mozliwosci
wiekszosci uczestnikéw.

Wszystkie zajecia odbywac sie bedq pod kontrolg i fachowq opiekg wycho-
wawcow (1/10 os.), ratownikéw wodnych i instruktoréw.

Kazdy uczestnik otrzyma pamigtkowy, wykonany z drewna ,Medalion
Odkrywcy”.
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WAKACYJNA PRZYGODA

obéz rekreacyjny

Obodz dla fanéw rekreacji, ktérzy chca jednak
sprobowac¢ w formie zabawy ciekawych zaje¢
aktywnych.

tucznictwo: strzelanie z tukéw do tarcz statych i improwizowanych.

| pomoc na wesoto: symulacja akcji ratunkowej na wodzie, konstruowanie
noszy, udzielanie | pomocy oraz transport rannego w trudnych warunkach
terenowych oraz w wodzie, gra samarytanska sprawdzajaca zdobyta
przez uczestnikow wiedze.

Podstawy orienteringu: ,czytanie mapy”, nauka postugiwania sie busola,
odnajdywanie pétnocnego kierunku réznymi metodami, wedrowki na
orientacje, nocne podchody, zaawansowane gry terenowe, sygnalizacja
i komunikowanie sie w terenie.

Strzelectwo: z krétkiej i dtugiej broni pneumatycznej do tarcz i celow
ruchomych.

Strzelnica ASG: strzelanie z kopi prawdziwej broni (pistolet, strzelba,
karabin) z r6znych pozycji do improwizowanych ruchomych celow.
Szalone zajecia sprawnosciowe: wyscigi w workach, na szczudtach i nar-
tach wieloosobowych, ,Mokra siatkdwka”, wykonywanie zadan w 3 oso-
bowych ,Spodniach Clowna”, przelewanie wody przez dziurawe rury,
zabawy z chustg animacyjna; tricline — chodzenie po tasmie zawieszonej
kilkadziesiagt centymetrow nad ziemia.

Nocny biwak: z piosenkami i konkursami.

Rejs todzia ,Nataszka”: po Zalewie Kamienskim ze zwiedzaniem portu
w Dziwnowie i starego portu hydroplanow.

Turnieje sportowe: kometka, tenis stotowy, zajecia gimnastyczne na plazy.
,Perta Wszechoceanu”: catodniowa gra terenowo-fabularna toczaca sie
w osrodku, lesie i na plazy.

Zakrecone alarmy: nikt nie wie kiedy i co go czeka.
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AIRSOFT TOURNAMENT
oboz strzelecki ASG

LAirsoft Tournament”: zajecia z uzyciem replik broni skonstruowanej
w celu realnego odwzorowania pola walki (repliki broni ASG to wierne
kopie oryginatow, pod wzgledem wielkosci, szczegotow i ciezaru). Uczest-
nicy wezma udziat w trwajacym caty ob6z turnieju airsoft’'owym, zostang
podzieleni na druzyny i rozegraja mini-lige ASG. Beda rywalizowa¢ miedzy
innymi w takich konkurencjach jak: capture the flag, team deathmatch,
sabotage, frag limit, assault-defence i plant the bomb. Na czas kazdego
turnieju uczestnicy otrzymaja replike amerykanskiego karabinka M4,
pasoszelki i tadownice lub kamizelke taktyczna, okulary lub gogle, ma-
ski ochronne i znaczniki druzyn. Przed zajeciami zostang przeszkoleni
z bezpiecznego postugiwania sie replika i poznaja podstawy strzelectwa
bojowego. Podczas zaje¢ uzywane beda réznego rodzaju repliki: karabinek
szturmowy, strzelba, karabin maszynowy i karabin wyborowy. Czes¢ zaje¢
prowadzona bedzie noca.

B.L.O.S.: (zajecia teoretyczno-praktyczne z bezpiecznego postugiwania
sie bronig): nauka zasad bezpieczenstwa, postaw strzeleckich, obstugi
broni i podstaw balistyki; B.L.O.S. (Bron, Lufa, Otoczenie, Spust) - szko-
lenie z postugiwania sie bronig palna zgodne z programem szkolenia
wojskowego i policyjnego.

Zajecia strzeleckie: statyczne i dynamiczne zawody strzeleckie z broni
pneumatycznejireplik ASG. Uczestnicy wezma udziat w réznych konku-
rencjach strzeleckich, podczas ktérych beda strzela¢ do tarcz sportowych,
sylwetkowych i popper’ow.

Pokaz wyposazenia wojskowego: nauka obstugi replik karabinkéw AK,
M4, L85, karabinu maszynowego M249 oraz granatnikdéw przeciwpan-
cernych AT4 i M72 LAW; przymierzanie umundurowania i wyposazenia
réznych armii i formacji wojskowych.

AKM i AKMS: zasady dziatania i budowa najbardziej znanego karabinku
na $wiecie (automat Katasznikowa); zawody w czesciowym rozktadaniu
i sktadaniu broni i fadowaniu magazynkdéw na czas; nauka celowania,
przetadowywania i oddawania ,suchych strzatéw” (bron pozbawiona
jest cech bojowych).

Granaty reczne: zawody w rzucie granatem (atrapa) na celnos¢.
Pierwsza pomoc: zajecia z pierwszej pomocy (z naciskiem na rany i urazy,
ktore moga powstac podczas korzystania z broni); opatrywanie ran po-
strzatowych i zaktadanie stazy; ewakuacja rannego réznymi sposobami;
samopomoc; symulacje udzielania pomocy.

Oboz zalecany jest dla mtodziezy sprawnej fi-
zycznie, lubiacej aktywny wypoczynek i intere-

(¥ sujacych sie strzelectwem. Uczestnicy sprawdza
podczas zajec i turniejow swoje umiejetnosci
indywidualne i druzynowe.

Zajeciainzynieryjne: budowa fortyfikacji i przeszkdd, ktére bedg pdzniej
wykorzystane do turnieju ASG.

Zajecia sprawnosciowe: zaprawy poranne, musztra, turnieje sportowe,
marszobiegi, zajecia gimnastyczne.

Wieczory filmowe: ogladanie filméw o tematyce militarnej.

Dopuszcza sie zabranie wtasnej repliki, jednak o mocy nie przekraczajgcej
430 FPS-6w.
Kazdy uczestnik otrzyma dyplom i pamigtkowy medal strzelecki.

wander T_ -
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DZWIRZYNO

WAKACJE NA MAX-A
ob6z przygodowy

CENA OBEJMUIJE:

Zakwaterowanie: 10 noclegéw, wyzywienie, opieke pedagogiczna, in-
struktorska, miejscowa opieke medyczna, realizacje programu, nagrody
i pamiatki, transport, dojazdy lokalne, ubezpieczenie NNW (10000 zt)
Signal Iduna SA.

Kadra: wszystkie zajecia specjalistyczne prowadzone beda przez ratow-
nikéw wodnych i instruktoréw poszczegolnych form rekreaciji.

UWAGI:

Ze wzgledu na warunki atmosferyczne i stan psychofizyczny wiekszosci
uczestnikdw program moze ulec zmianie.

o Jezeli dziecko przyjmuje leki, prosimy o zaopatrzenie uczestnika w te
leki i kartke z informacja o ich dawkowaniu. Uczestnik po przyjezdzie
ma obowiazek przekazac leki z informacja kierownikowi.

o Wszystkie zajecia odbywac sie beda z zastosowaniem niezbednych
elementoéw zapewniajacych bezpieczenstwo (maski ochronne, mun-
dury, rekawice).

e Od kazdego uczestnika pierwszego dnia pobytu pobierzemy kaucje
w wysokosci 30 zt na pokrycie ewentualnych strat spowodowanych
przez niego w sprzecie lub w wyposazeniu osrodka. Jesli takich strat
nie bedzie — kaucje w cato$ci oddamy w dniu wyjazdu .

e Podziat na grupy wiekowe bedzie realizowany przy minimum 10 oso-
bach w danym przedziale wiekowym.

INFORMACIJE PRAKTYCZNE:

Nalezy zabrac: legitymacje szkolna, maty plecak, Spiwér, karimat, ciepty
sweter lub polar, dres sportowy, kurtke przeciwdeszczowa, buty turystycz-
ne, latarke z zapasem baterii, letnie nakrycie gtowy, okulary stoneczne,
krem ochronny z filtrem UV, stréj kapielowy; mile widziane: instrumenty
muzyczne i aparaty fotograficzne.

TRANSPORT:

Autokarem turystycznym z licencja, zezwoleniem i aktualnymi badaniami
technicznymi.

Wyjazd godz. 06:00 - LEDZINY, plac autobusowy przy KWK, Ziemowit”".
Wyjazd godz. 07:00 - KATOWICE, ul. Piotra Skargi 4, dworzec autobu-
sowy, stanowiska 1-4.

Planowany przyjazd do OW , Ania” ok. godz. 20:00.

Mozliwa przesiadka w Bydgoszczy.

WYZYWIENIE:

3 positki dziennie:

Sniadanie, obiad + podwieczorek, kolacja.

Sniadania i kolacje w formie bufetu.

Pierwszy positek - kolacja, ostatni positek - $niadanie, plus suchy pro-
wiant na droge powrotna.

waonder ¥_ -
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Organizator: Agencja Turystyczna

Chorzéw |

MORZE

CENA WIEK TERMIN POBYTU  KOD
1860zt 10-14/14-18  29.06-09.07.2020  S/DNO/1 8
10.07-2007.2020  S/DNO/2 § '
21.07-31.07.2020  S/DNO/3
01.08-11.08.2020  S/DNO/4
ZAKWATEROWANIE:

OSRODEK WYPOCZYNKOWY , ANIA” — potozony

w DZwirzynie - znanej, nadmorskiej miejscowosci lezacej 12 km na zachéd
od Kotobrzegu; ogrodzony, tadnie zagospodarowany i o$wietlony ponad
2,5 hektarowy teren osrodka lezy zaledwie ok. 300 m od nadmorskiej
plazy. Sktada sie z 4 pawilonéw hotelowych (2, 3 i 4 kondygnacyjnych),
budynku, w ktérym miesci sie duza jadalnia i budynku kawiarni. Uczestnicy
zakwaterowani beda w pokojach 2 i 3 osobowych oraz typu studio 2+2
osobowych z tazienkami (umywalka, natrysk, WC); cze$¢ pokoi z balko-
nami. Ponadto do dyspozycji obozowiczow: 2 swietlice, kawiarenka z salg
tanecznag, bilard, tenis stotowy, pitkarzyki, cymbergaje, plac zabaw, kort
tenisowy, boisko do pitki noznej, koszykoéwki, siatkéwki i siatkowki pla-
zowej, plac grillowy ze scena i tawkami; w catym obiekcie jest bezptatny
dostep do Internetu - free WiFi!

PROGRAM:

tucznictwo: strzelanie z fukéw do tarcz i celéw ruchomych .
Ratownictwo: nauka | pomocy na wesoto, budowanie noszy i transport
rannego, symulacje akcji ratunkowych w lesie i na plazy.

»,Zwariowana Olimpiada”: przecigganie liny o 4 koncach, slalom z pitka
lekarska, ,mega bierki”, przelewanie wody przez dziurawe rury, zawody
gimnastyczne na plazy, ,wodna siatkéwka”, strzelanie z proc do celu,
wyscigi na nartach wieloosobowych, szczudtach i w workach.

Zajecia sprawnosciowe: zabawy z chustg animacyjna, ,Twister”, wodne
tory przeszkdd, zabawy na detkach, baloniady .

,Letnia Akademia Przygody”: pojedynki na bezpieczne, gabkowe mie-
cze; nocny biwak na plazy z niespodziankami, wykonywanie latawcow,
malowanie ich i zawody w puszczaniu; ,Dzien koloréw” - obrzucanie
sie bezpiecznymi, kolorowymi proszkami; tricline - chodzenie na tasmie
zawieszonej kilkadziesiat centymetréw nad ziemia; poszukiwania: puszek
Z napojami za pomoca elektronicznego wykrywacza metali.
»,Zakrecony Hokej”: zwariowane mecze, gdzie kijami hokejowymi sa
szczotki do zamiatania, a taflg lodowa folia pokryta piana.

Zajecia sportowe: rozgrywki w pitke nozna plazowa, koszykowke, kometke,
siatkéwke plazowa i tenisa stotowego.

Paintball: strategiczne zabawy strzeleckie z bronig na zelowe kulki, kazdy
bedzie miat do dyspozycji 100 kul w magazynku.

,Military Day”: wykonywanie zadan w maskach przeciwgazowych, musztra,
szyfrowanie, strzelanie z krétkiej i dtugiej broni pneumatycznej, rzucanie
atrapa granatu na celnos$é i odlegtosé, przejazd samochodem militarnym.
Woycieczki piesze: po plazy i lasach wydmowych potaczone z zadaniami
i konkursami, podchody i gry terenowe.

Projekcje filmowe, dyskoteki, ogniska i kapiele: (strzezone kapielisko
nad morzem).

tel. 3225173 64 | biuro@wonderlands.pl | www.aktywne-obozy.pl



MIELNO

PROGRAM
FABRYKA ADRENALINY
SEONECZNE WAKACJE

CENA OBEJMUIJE:

Zakwaterowanie: 10 noclegéw, wyzywienie, opieke pedagogiczna, in-
struktorska i miejscowa opieke medyczna, realizacje programu, nagrody
i pamiatki, transport, dojazdy lokalne, ubezpieczenie NNW (10000 zt)
Signal Iduna SA.

Kadra: ratownicy wodni, instruktorzy: paintballa, wspinaczki i strzelectwa
sportowego.

UWAGI:

Ze wzgledu na warunki atmosferyczne i stan psychofizyczny wiekszosci
uczestnikdéw program moze ulec zmianie.
Jezeli dziecko przyjmuje leki, prosimy o zaopatrzenie uczestnika w te
leki i kartke z informacja o ich dawkowaniu. Uczestnik po przyjezdzie
ma obowiazek przekaza¢ leki z informacja kierownikowi.
Wszystkie zajecia odbywac sie beda z zastosowaniem niezbednych
elementéw zapewniajacych bezpieczenstwo (uprzeze i kaski alpini-
styczne, kamizelki asekuracyjne, maski ochronne, mundury, rekawice).
Od kazdego uczestnika pierwszego dnia pobytu pobierzemy kaucje
w wysokosci 30 zt na pokrycie ewentualnych strat spowodowanych
przez niego w sprzecie lub w wyposazeniu osrodka. Jesli takich strat
nie bedzie — kaucje w catosci oddamy w dniu wyjazdu .
e Podziat na grupy wiekowe bedzie realizowany przy minimum 10 oso-
bach w danym przedziale wiekowym.

INFORMACJE PRAKTYCZNE:

Nalezy zabrac: legitymacje szkolng, maty plecak, $piwor, karimat,
ciepty sweter lub polar, dres sportowy, kurtke przeciwdeszczo-
wa, buty turystyczne, latarke z zapasem baterii, letnie nakrycie gto-
wy, okulary stoneczne, krem ochronny z filtrem UV, stréj kapielowy;
mile widziane: busole, instrumenty muzyczne i aparaty fotograficzne.

TRANSPORT:

Autokarem turystycznym z licencja, zezwoleniem i aktualnymi badaniami
technicznymi.

Wyjazd godz. 06:00 - LEDZINY, plac autobusowy przy KWK, Ziemowit”.
Wyjazd godz. 07:00 - KATOWICE, ul. Piotra Skargi 4, dworzec autobu-
sowy, stanowiska 1-4.

waonder < -
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Organizator: Agencja Turystyczna Chorzéw |
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CENA

MORZE NN

{

WIEK TERMIN POBYTU KOD

1895zt 10-13/13-16 10.07-20.07.2020 S/MIE/1
1895zt 7-13 21.07-31.07.2020 S/MIE/2
01.08-11.08.2020 S/MIE/3

tel. 322517364 |

Planowany przyjazd do OW ,Stoneczny Brzeg” ok. godz. 19:00.
Mozliwa przesiadka w Bydgoszczy.

ZAKWATEROWANIE:
OSRODEK WYPOCZYNKOWY ,StONECZNY

BRZEG” - potozony w Mielnie - znanym, nadmorskim kurorcie usy-
tuowanym na mierzei pomiedzy Morzem Battyckim, a Jeziorem Jamno;
kilkuhektarowy, ogrodzony, zadrzewiony i oswietlony teren osrodka od-
dalony jest ok. 200 m od brzegu jeziora i ok. 230 m od nadmorskiej plazy.
Osrodek sktada sie z 5 dwukondygnacyjnych pawilonéw hotelowych oraz
budynku gtéwnego, w ktérym miesci sie jadalnia, kawiarnia, sala taneczna
i salka dydatktyczna. Uczestnicy zakwaterowani beda w potozonych
wsrad drzew pawilonach oddalonych od czesci wczasowej, w pokojach
2, 3i 4 osobowych z tazienkami (umywalka, natrysk, WC); cze$¢ pokoi
z balkonami. Ponadto do dyspozycji obozowiczéw: boisko do siatkowki,
plac zabaw, wiata grillowa i tenis stotowy.

WYZYWIENIE:

3 positki dziennie:

Sniadanie, obiad + podwieczorek, kolacja.

Sniadania w formie bufetu.

Pierwszy positek - kolacja, ostatni positek - $niadanie, plus suchy pro-
wiant na droge powrotna.

PROGRAM WSPOLNY
DLA WSZYSTKICH OBOZOW:

o ogniska/grille: z gitara i pieczeniem kietbasy;

e | pomoc: zabawowe poznanie zasad i ¢wiczenie pomocy przedmedycz-
nej (wzywanie pomocy, zabezpieczenie miejsca wypadku, tamowanie
krwotokdéw i opatrywanie ran, konstruowanie noszy, transport rannego,
symulacja akcji ratowniczej);

o plazowanie i kapiele: pod opieka ratownikéw wodnych.

biuro@wonderlands.pl | www.aktywne-obozy.pl
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FABRYKA ADRENALINY
oboz przygodowy

Obaz dla mito$nikéw nie tylko wypoczynku nad
morzem, ale takze réznorodnych, nietypowych
zajec i zwariowanych pomystow.

Zajecia w Parku Linowym ,Tukan”: pokonywanie wysokos$ciowego toru
przeszkdd (7 tras do wyboru o réznym poziomie trudnosci o tagcznej dtu-
gosci 950 m); kazda trasa to szereg podestdw zawieszonych na réznych
wysokosciach pni drzew potaczonych linami nosnymi, siatkami, tafcu-
chami i drabinkami; przed zajeciami szkolenie z zasad bezpieczenstwa
i prawidtowego postugiwania sie sprzetem oraz poruszania sie po torze.
»Akcja Komandos”: zajecia strzeleckie z kilkkoma scenariuszami na profe-
sjonalnym polu paintballowym urealnione efektami pirotechnicznymi; na
czas zajec kazdy uczestnik dostanie mundur, marker paintballowy, maske,
rekawiczki, kamizelke ochronng i bedzie miat do dyspozycji 100 kul.
Wycieczka ,turystyczna ciuchcia”: z Mielna przez Sarbinowo do Gasek
(zwiedzanie 2-giej pod wzgledem wysokosci / 50 metréw/ latarni morskiej
w Polsce wybudowanej jeszcze w XIX wieku).

»Zwariowana rywalizacja”: wyscigi na szczudtach, nartach wieloosobowych
i wworkach, przelewanie wody przez dziurawe rury, wykonywanie zadan
w 3 osobowych ,Spodniach Clowna”, turniej ,mokrej siatkowki plazowej”,
gdzie pitkami sa balony napetnione woda.

Orientering: ,czytanie mapy”, nauka postugiwania sie busola, odnajdywanie
poétnocnego kierunku réznymi metodami, wykorzystanie nowoczesnych
metod nawigacji, wedréwki na orientacje, nocne podchody, zaawansowane
gry terenowe, sygnalizacja i komunikowanie sie w terenie .
Strzelectwo: z proc i tukéw oraz krotkiej i dtugiej broni pneumatycznej
do tarcz i celéw ruchomych.

,Linowe Ewolucje”: pokonywanie na czas mostu linowego nad wawozem,
trickline - chodzenie po tasmie zawieszonej kilkadziesigt centymetréw
nad ziemia.

,Skarb Mielna”: miejska gra terenowa na orientacje, podczas ktérej ko-
nieczne jest wykonywanie licznych zadan, zaliczanie préb i poszukiwanie
ukrytych wskazéwek z wykorzystaniem busoli i elektronicznych wykry-
waczy metali.

,Swiat Roweréw”: wycieczka rowerowa odcinkiem znanej trasy ,Velo
Baltica” potaczona ze zwiedzaniem atrakcji tej czes$ci wybrzeza Battyku;
wycieczka rowerami wodnymi z ratownikiem po Jeziorze Jamno.

waonder ¥_ -
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Organizator: Agencja Turystyczna

StONECZNE WAKACIJE
oboz przygodowy
dla najmtodszych

Zajeciaintegracyjne: wymagajace bystrosci umystu, sprawnosci fizycznej
i kreatywnosci, zajecia zespalajace grupe, umozliwiajace nawigzanie wiezi
miedzy uczestnikami i utatwiajace ich pdzniejsza wspotprace .

»,Maty Latarnik”: wycieczka turystyczng ciuchcia przez Chtopy i Sarbinowo
do latarni morskiej w Gaskach.

,Holi Day” (festiwal koloréw): obrzucanie sie bezpiecznymi, kolorowymi
proszkami zakonczone sesja zdjeciowa.

,Swiat Labiryntéw”: wycieczka autokarowa do gospodarstwa edukacyjnego
w Paprotach; gry i zabawy terenowe (Paprockie zwierzaki, Zdobywanie
labiryntowej wiezy, Piaskowa gora, Labiryntowe szachy i inne) prowadzone
beda przez animatoréw na terenie starego gospodarstwa, tgkach, w lesie
i na le$nych polanach.

,Dzien wsrod alpak”: wycieczka autokarowa do gospodarstwa agro-
turystycznego ,Alpaki na Sosnowych Wzgdrzach”; spacery i zabawy
z alpakami, psami, kotami i papuga; przejazdzka wozem ciagnietym przez
traktor po lesie i tgkach; karmienie gesi i kur zielononézek; przejscie przez
most linowy i zjazd mini-tyrolka, zabawy w suchym basenie, przecigganie
liny, walka na sianie, odpoczynek na hamakach; jedzenie drozdzéwek,
bez i nalesnikéw (skomponowanych z ekologicznych produktéw wedtug
gustu kazdego uczestnika).

Poszukiwania: napojow w puszkach, stodyczy i przedmiotéw niezbednych
w dalszych zajeciach za pomoca elektronicznych wykrywaczy metali.
Trickline: chodzenie po tasmie zawieszonej kilkadziesigt centymetréow
nad ziemia.

,Letni hokej”: mecze, gdzie kijami hokejowymi sg szczotki do zamiatania,
a taflg lodowa olbrzymia folia pokryta piana.

,Battycka Szalona Olimpiada”: wykonywanie zadan w 3 osobowych
»2Spodniach Clowna”, zabawy z chustg animacyjna, przelewanie wody przez
dziurawe rury, zabawy wodne na detkach, wyscigi zespotéw na nartach
wieloosobowych, szczudtach i w workach, ,mega bierki” i ,mega kregle”.
Whycieczka rowerami wodnymi: z ratownikiem wodnym po Jeziorze Jamno.

Wszystkie zajecia odbywac sie bedq pod kontrolq i fachowq opiekg wycho-
wawcow (1/100s), ratownikéw wodnych i instruktoréw.

Chorzéw | tel. 322517364 | biuro@wonderlands.pl | www.aktywne-obozy.pl



MORZE

et

TERMIN POBY

WIEK TU

Zakwaterowanie: 10 noclegéw, wyzywienie, opieke pedagogiczng, in-
struktorska i medyczna, realizacje programu, nagrody i pamiatki, transport,
dojazdy lokalne, ubezpieczenie NNW (10000 zt) Signal Iduna SA.
Kadra: ratownicy wodni, oficerowie i podoficerowie Wojska Polskiego,
instruktorzy: strzelectwa sportowego, survivalu i samoobrony.

UWAGI:

Ze wzgledu na warunki atmosferyczne i stan psychofizyczny wiekszosci
uczestnikdéw program moze ulec zmianie.

o Jezeli dziecko przyjmuje leki, prosimy o zaopatrzenie uczestnika w te
leki i kartke z informacjg o ich dawkowaniu. Uczestnik po przyjezdzie
ma obowiazek przekaza¢ leki z informacja kierownikowi.

e Zajecia odbywac sie beda z zastosowaniem niezbednych elementéw
zapewniajacych bezpieczenstwo (pasoszelki i tadownice lub kamizelki
taktyczne, kamizelki asekuracyjne, okulary lub gogle, maski ochronne
i mundury).

e Mozliwos¢ dokupienia dodatkowych zajec (optata na miejscu): strzelec-
two WALTER P99 - 20 zt, ASG - 10 zt (za kazdy dodatkowy scenariusz),
paintball - 30 zt/100 kul.

e Mozliwos¢ zakupu munduréw wojskowych z demobilu - od 50 zt (kom-
plet bluza + spodnie) i innych akcesoriow militarnych i survivalowych.

e Mozliwosc specjalnych diet jedynie po wczesniejszym zgtoszeniu (21 dni
przed obozem) i po uzyskaniu zgody organizatora (ptatne dodatkowo).

o Dodatkowo od kazdego uczestnika pierwszego dnia pobytu pobierzemy
kaucje w wysokosci 30 zt na pokrycie ewentualnych strat spowodowa-
nych przez niego w sprzecie lub w wyposazeniu o$rodka. Jesli takich
strat nie bedzie - kaucje w catos$ci oddamy w dniu wyjazdu.

e Podziat na grupy wiekowe bedzie realizowany przy minimum 10 oso-
bach w danym przedziale wiekowym.

INFORMACJE PRAKTYCZNE

(DLA WSZYSTKICH OBOZOW):

Nalezy zabrac: legitymacje szkolna, maty plecak, spiwor, karimat, cie-
pty sweter lub polar, dres sportowy, kurtke przeciwdeszczowa, buty
turystyczne, latarke z zapasem baterii, letnie nakrycie gtowy, scyzoryk,
okulary stoneczne, krem ochronny z filtrem UV, stréj kapielowy; mile
widziane: odziez moro, buty wojskowe, busole, instrumenty muzyczne
i aparaty fotograficzne.

TRANSPORT:

Autokarem turystycznym z licencja, zezwoleniem i aktualnymi badaniami
technicznymi.

Wyjazd godz. 06:00 - LEDZINY, plac autobusowy przy KWK ,Ziemowit".
Wyjazd godz. 07:00 - KATOWICE, ul. Piotra Skargi 4, dworzec autobu-
sowy, stanowiska 1-4.
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Organizator: Agencja Turystyczna Chorzéw |

tel. 322517364 |

s RANGER CAMP 2040 zt 13-15/15-18 29.06-09.07.2020 S/MRZ/1
g > MtODY KOMANDOS 1955 zt 8-13 10.07-20.07.2020 S/MRZ/2
GREEN DEVILS ASG 2035zt 14-18 21.07-31.07.2020 S/MRZ/3
MILITARY CAMP ASG 2035zt 11-14 01.08-11.08.2020 S/MRZ/4
NA LINII STRZAtU 2040 zt 12-15/15-18
COUNTER STRIKE 2.0 ASG 1990 zt 10-14/14-18
RADIOAKTYWNA PRZYGODA 1975z 12-15/15-18
tOWCY ADRENALINY 2045 zt 10-14/14-18
CENA OBEJMUIJE: Planowany przyjazd do OW ,Fama-Sta” ok. godz. 20:00.

Mozliwa przesiadka w Bydgoszczy.

ZAKWATEROWANIE:
OSRODEK WYPOCZYNKOWY ,FAMA-STA” -

potozony w Mrzezynie - nadmorskiej miejscowosci letniskowej, lezacej
18 km na zachdd od Kotobrzegu przy ujsciu rzeki Regi do Battyku. 5
hektarowy teren osrodka usytuowany jest 350 m od morza i graniczy
z terenami lesnymi, na ktérych przez wiele lat rozmieszczone byty jednostki
wojskowe, a do dzi$ pozostaty fortyfikacje i umocnienia wykorzystywa-
ne do zaje¢ obozowych. Osrodek sktada sie z 3 pawilonéw hotelowych
lezacych na starannie zagospodarowanym, zadrzewionym, o$wietlonym
i ogrodzonym terenie. Uczestnicy zakwaterowani beda w pokojach 3,
4 i 5 osobowych z tazienkami (umywalka, natrysk, WC). Do dyspozycji
obozowiczéw: jadalnia, kawiarnia, 2 sale dyskotekowe, biblioteka, 7 sal
telewizyjnych, sitownia, tenis stotowy, boiska do siatkéwki, koszykdwki,
ceglany kort tenisowy, odkryty basen kapielowy o wymiarach 8x16 m.,
place zabaw i miejsca na ogniska.

WYZYWIENIE:

3 positki dziennie:

Sniadanie, obiad + podwieczorek, kolacja.

Sniadania i kolacje w formie bufetu.

Pierwszy positek - kolacja, ostatni positek - $niadanie, plus suchy pro-
wiant na droge powrotna.

PROGRAM WSPOLNY
DLA WSZYSTKICH OBOZOW:

e terenoznawstwo: ,czytanie mapy”, nauka postugiwania sie busolg,
odnajdywanie pétnocnego kierunku z uktadu gwiazd, wedréwki na
orientacje i nocne przemarsze, zaawansowane gry terenowe, wyzna-
czanie azymutow;

e zajecia sprawnosciowe: codzienne zaprawy poranne, musztra, biegi
sprawnosciowe, tory przeszkéd, nocne marszobiegi, dziatania desantowe
W morzu i na plazy, ¢wiczenia na sitowni i basenie;

e | pomoc: niesienie pomocy przedmedycznej w warunkach bojowych,
konstruowanie noszy, ewakuacja rannego pod ostrzatem i w terenie
zagrozonym atakiem chemicznym, symulacja akcji ratunkowej w wodzie
ptytkiej i gtebokiej, pakowanie ran postrzatowych, zaktadanie stazy
taktycznej;

o ogniska, plazowanie i kapiele: strzezone kapielisko nad morzem i przy
odkrytym basenie kapielowym na terenie osrodka (opieka ratownikow
wodnych).

biuro@wonderlands.pl | www.aktywne-obozy.pl
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RANGER CAMP

obo6z militarny

Oboéz dla fanéw wojskowosci wzorowany na
cyklu szkoleniowym USAR - stawnego, amery-
kanskiego oddziatu Rangerséw.

Musztra U.S.A.R.: indywidualna i druzynowa, wyznaczenie dowddcéw
druzyn, regulaminy, $cista dyscyplina i utrzymywanie czystosci w pokojach.
Trening fizyczny Rangersow: rozgrzewki z elementami walki wrecz, tre-
ning wytrzymatosciowy na plazy i w morzu, dzienne i nocne marszobiegi
(takze w petnym wyposazeniu), tor przeszkod i basen ¢wiczebny, ¢wiczenia
z ktodami drewna, nauka przyspiewek, okrzykdw oraz piesni marszowych.
Strzelectwo: obstuga karabinu M16 oraz M4, oméwienie zasady Safety
first (B.L.O.S.), postawy strzeleckie i poruszanie sie z karabinem, strzelnica
statyczna i dynamiczna ASG, test kwalifikacyjny strzelca.

Zielona taktyka: dowodzenie oddziatem, znaki patrolowe, wydawanie
rozkazéw i komend, szyki patrolowe.

Szkolenie taktyczno-ogniowe: taktyka matych oddziatéw piechoty (re-
akcja na ostrzat, formowanie linii ognia, dryl i pamie¢ miesniowa, nauka
prawidtowego przemieszczania sie na polu walki, przygotowania zasadzki,
przekraczania drog i otwartych przestrzeni; atak, utrzymanie pozycji,
rolowanie i wycofanie sie).

Scenariusze bojowe: krotkie zadania oraz starcia przy uzyciu replik ASG
oraz pirotechniki (obrona/atak na pozycje umocnione, zdobywanie sta-
nowisk ogniowych, eskorta vipa, rozbijanie wrogich kolumn wojska,
dziatania zaczepne wobec wiekszego oddziatu wroga).

Ratownictwo Pola Walki: prezentacja wyposazenia medycznego, historia
TC3, zachowanie i dziatania medyczne wedtug stref (CUF, TFC, TEC),
zaktadanie opaski zaciskowej, opatrywanie i transport rannego, meldu-
nek MEDEVAC, szkolenie teoretyczne oraz symulacje z wykorzystaniem
elementéw TC3 i z uzyciem sztucznych konczyn oraz ran.

Milsim ASG: symulacja realnej operacji wojskowej z wykorzystaniem
map, komunikacji radiowej, pirotechniki, replik ASG oraz systemu CCS
odwzorowujacego proces odnoszenia ran; taktyczne pole walki, dyna-
miczne podejmowanie decyzji, przejmowanie punktéw krytycznych,
walka o zdominowanie pola gry.

LARP ASG: scenariusz z przymruzeniem oka - uczestnicy wcielg sie w role
zotnierzy podczas misji na Bliskim Wschodzie (ochrona bazy, patrole i roz-
mowy z lokalng ludnoscia, wypetnianie zadan zleconych przez dowddztwo
misji, eliminacja wrogich jednostek w terenie, ochrona ludnosci cywilnej).
S.E.R.E.: przetrwanie w strefie wysokiego zagrozenia wykryciem, schro-
nienie przejsciowe, rozniecanie ognia, zdobywanie wody i pozywienia,
oméwienie zasady S.T.O.P., maskowanie obecnosci i gubienie tropu, prze-
trwanie nocy w lesie, uwalnianie z wiezéw i kajdanek, opér psychologiczny
podczas pojmania, przygotowanie i realizacja ucieczki.

,Magiel”: 24 godzinna misja (podsumowanie catego obozu) - sprawdzenie
nabytych przez uczestnikédw umiejetnosci. Magiel to seria wyczerpujacych
fizycznie zadan, wyzwan i ¢wiczen, ktére odbywac sie bedg na lgdzie
i wwodzie. Na czas misji uczestnicy otrzymaja suchy prowiant oraz positek
MRE (indywidualna racje zywnosciows).

Zalecana dobra kondycja fizyczna i umiejetnosc pracy w zespole.
waonder . -
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MLODY KOMANDOS

obé6z militarny dla najmtodszych

Musztra na wesoto: nauka podstaw musztry i ,wojskowej dyscypliny”
w formie dobrej zabawy.

WALTER P99: strzelanie sytuacyjne z krétkiej broni strzeleckiej, konkurs
celnosci z uzyciem repliki pistoletu.

AK-47 Katasznikow: zasady dziatania karabinu AK, zajecia praktyczne
z rozktadania i sktadania broni, przetadowywania, celowania i oddawania
»suchych strzatow”; zawody w szybkosci sktadania broni i tadowania ma-
gazynkdw na czas, wykonywanie tych czynnosci z zawigzanymi oczami
(bron pozbawiona jest cech bojowych).

Pokaz wyposazenia wojskowego: nauka obstugi replik karabinkéw AKM,
AKMS, M4, L85, karabinu maszynowego M249 oraz granatnikow przeciw-
pancernych AT4 i M72 LAW, przymierzanie umundurowania i wyposazenia
réznych armii i formacji wojskowych.

Zajecia militarne: rozminowywanie terenu (atrapy min i pociskéw) za
pomoca elektronicznego wykrywacza metali i macek saperskich; wykony-
wanie zadan w maskach przeciwgazowych, tworzenie szykow, podstawy
taktyki wojskowe;j.

Samochaod militarny: przejazdzki le$Snymi drogami, maskowanie pojazdu
- ruchomego stanowiska KM, ewakuacja z pola walki.

Przetrwanie w lesie: nauka podstawowych zasad bytowania w lesie
(budowa schronienia, rozpalanie ognia, pozyskiwanie i uzdatnianie wody
do picia, przewidywanie pogody, nocny biwak, psychologia przetrwania
w trudnych warunkach, nauka znakéw patrolowych - informowanie sie
w lesie za pomoca znakdw graficznych).

Paintball dla najmtodszych: SplatMaster - najbardziej bezpieczna forma
paintballa (kulki o mniejszym kalibrze i broi sprezynowa o mniejsze;j sile
wylotowej); kilka scenariuszy militarnych; kazdy uczestnik dostanie na
czas zajec¢ karabinek, mundur i maske ochronna.

Strzelnica ASG: statyczna i dynamiczna z uzyciem broni ASG (kopii ka-
rabinkéw AK i M4, pistoletéw Beretta i Glock).

Militarny system samoobrony: podstawy walki wrecz, ¢wiczenie walki
wrecz gumowymi atrapami broni, zasady poruszania sie w walce, sposoby
obrony przed realnym atakiem, techniki antyterrorystyczne, odbieranie
broni przeciwnikowi.

Gry terenowe: strategiczne zabawy (dzienna i nocna), podczas ktorych
uczestnicy przejda m.in. ,test odwagi” oraz ,test charakteru”.
Strzelectwo: zawody w strzelaniu z krétkiej i dtugiej broni pneumatycznej
do tarcz i celéw ruchomych.

Realizacja programu obozu bedzie dostosowana do indywidualnych mozliwosci
wiekszosci uczestnikéw.

Wszystkie zajecia odbywac sie bedq pod kontrolqg i fachowq opiekg wycho-
wawcow (1/10 os.), ratownikéw wodnych i instruktoréw.

Kazdy uczestnik otrzyma militarng odznake.

Chorzéw | tel. 322517364 | biuro@wonderlands.pl | www.aktywne-obozy.pl



GREEN DEVILS
ob6z ASG

Air Soft Gun: zajecia z uzyciem broni skonstruowanej w celu realnego
odwzorowania pola walki (repliki broni ASG to wierne kopie oryginatow,
pod wzgledem wielko$ci, szczegdtow i ciezaru). Pozwala to éwiczy¢ tak-
tyke walki w warunkach bedacych wiernym odtworzeniem prawdziwych
dziatan wojennych; nauka obstugi krotkiej i dtugiej broni ASG, ¢wiczenie
poruszania sie w warunkach bojowych, ubezpieczania partneréw pod-
czas wykonywania zadan, komunikacji niewerbalnej miedzy partnerami
i sekcjami bojowymi, sygnatéw dowodzenia i sygnatéw umownych; rézne
scenariusze dziatan bojowych (ochrona VIPa, zasadzka, odbijanie zaktad-
nikow, ostrzat snajperski, budowa stanowiska snajperskiego), nauka strze-
lania dynamicznego: rézne pozycje strzeleckie, strzelanie zza przeszkéd,
prowadzenie ognia zaporowego, wymiana magazynkéw pod ostrzatem;
na czas zajec uczestnicy dostang replike ASG (M4), pasy i tadownice lub
kamizelki taktyczne, okulary lub gogle oraz maske ochronna.

B.L.O.S.: (bron, lufa, otoczenie, spust) - bezpieczna obstuga broni podczas
rozgrywek ASG - wyrobienie niezbednych, prawidtowych nawykow.
Survival: ¢wiczenie w praktyce zasad przetrwania w trudnych i niesprzy-
jajacych warunkach terenowych i atmosferycznych.

,CQB” (taktyka czarna): ¢wiczenie dziatania w budynku, ,czyszczenie
pomieszczen”, zajecia w umeblowanych pokojach i korytarzach z uzyciem
atrap broni typu AK.

Strzelanie dynamiczne z broni krétkiej: strzelanie sytuacyjne, strzelanie
z elementami stresu oraz dynamiczne ze zmiang pozycji i magazynkoéw,
ocena sytuacji przed oddaniem strzatu, trening strzelecki z uzyciem repliki
pistoletu WALTER P99.

Operacja ,FAMA-STA”: pozoracja odbicia zaktadnikéw i ewakuacji ran-
nych przy uzyciu pistoletéw, karabinéw, tarczy taktycznej, samochodu
uzbrojonego i pirotechniki.

Zajecia taktyczne: prowadzenie dziatan w terenie niezabudowanym,
obserwacja i patrolowanie obszaru,szyki bojowe i marszowe, bezszelestne
poruszanie sie w terenie leSnym.

Walka wrecz: kontrola dystansu, postawa i garda oraz poruszanie sie
w walce, mowa ciata, wyprowadzanie uderzen piesciag oraz kopnie¢,
a takze ich unikanie i blokowanie, uwalnianie z duszenia i chwytéw, wal-
ka w parterze, chwyty, podcinanie przeciwnika oraz sprowadzanie do
parteru, walka z przeciwnikiem uzbrojonym w pistolet lub n6z, ¢wiczenia
z gumowymi atrapami broni, techniki stosowane przez sity specjalne.
Technikiinterwencyjne: wspotpraca podczas interwencji, nauka oszacowa-
nia sytuacji i sposobu interwencji, wspétpraca i wzajemne ubezpieczanie,
bezpieczne podejécie do samochodu, przeszukiwanie pojazdu, uzycie
kajdanek i patki tonfa, transportowanie zatrzymanego.

Zajecia inzynieryjne: budowa okopow, stanowisk ogniowych oraz ich
maskowanie celem wykorzystania do rozgrywek ASG.

Operacja ,Green Devil”: 24 godzinna operacja terenowa wymagajaca
uzycia wszystkich wczesniej nabytych umiejetnosci (przemieszczanie sie
na tytach wroga, budowa obozéw tymczasowych, symulacje ASG, nocne
przemarsze i bytowanie na terenie wroga).

Druzynowy trening sprawnosciowy: bieg w petnym oporzadzeniu, nocne
i dzienne zajecia taktyczne, transport sprzetu i atrap broni, nocny marsz
patrolowy, zajecia sprawnosciowe wzorowane na treningu i selekcji do
sit specjalnych.

Projekcje filméw: o tematyce militarnej, bedace teoretycznym wstepem
do scenariuszy realizowanych podczas trwania obozu.

Od uczestnikéw oczekiwana jest wytrzymatosc i kondycja fizyczna ze wzgledu
na wiekszq niz na innych obozach intensywnos¢ zajec.
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MILITARY CAMP
oboz ASG dla najmtodszych

Oboéz dla mito$nikébw zabaw petnych emociji,
adrenaliny i rywalizacji, ktorzy szukajg ciagle
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nowych form aktywnosci i ,mocnych wrazen”.

Air Soft Gun: zajecia z uzyciem broni skonstruowanej w celu realnego
odwzorowania pola walki (repliki broni ASG to wierne kopie oryginatow,
pod wzgledem wielko$ci, szczegdtdw i ciezaru). Pozwala to ¢wiczy¢ tak-
tyke walki w warunkach bedacych wiernym odtworzeniem prawdziwych
dziatan wojennych; nauka obstugi krétkiej i dtugiej broni ASG, ¢wiczenie
poruszania sie w warunkach bojowych, metod ubezpieczania partneréow
podczas wykonywania zadan (praca w parach), komunikacji niewerbalnej
miedzy partnerami i sekcjami bojowymi, sygnatéw dowodzenia i sygna-
téw umownych; rézne scenariusze dziatan bojowych (ochrona VIP-a,
zasadzka, odbijanie zaktadnikéw, ostrzat snajperski, budowa stanowiska
snajperskiego), nauka strzelania dynamicznego: rézne pozycje strzelec-
kie, strzelanie zza przeszkdod, prowadzenie ognia zaporowego, wymiana
magazynkdw pod ostrzatem; na czas zajec uczestnicy dostang replike
ASG (M4), pasy i tadownice lub kamizelki taktyczne, okulary lub gogle
oraz maske ochronna.

B.L.O.S.: (bron, lufa, otoczenie, spust) - nauka bezpiecznej obstugi broni
podczas rozgrywek ASG, wyrobienie niezbednych, prawidtowych nawykow.
Zajecia taktyczne: przemarsz szykiem ubezpieczonym, dynamiczne for-
mowanie szykow bojowych na polu walki, zasadzka, obstawianie drogi,
ubezpieczanie konwojow pieszych, odbicie zaktadnikdw, rozpoznanie
terenu lesnego, dziatania na tytach wroga i zwalczanie go.

Survival: sztuka przetrwania w trudnych i niesprzyjajagcych warunkach
terenowych i atmosferycznych - poznanie teorii i ¢wiczenia praktyczne
(uzdatnianie wody, budowa prowizorycznych budowli, tworzenie nie-
zbednych narzedzi, bytowanie w lesie).

Taktyka zielona: prowadzenie dziatan w terenie niezurbanizowanym,
obserwacje i patrolowanie obszaru, szyki bojowe i marszowe, ciche prze-
mieszczanie sie w terenie zalesionym.

Taktyka czerwona: pierwsza pomoc na polu walki, niesienie pomocy
w warunkach stresu, ewakuacja rannego pod ostrzatem i w terenie zagro-
zonym atakiem chemicznym, pakowanie ran postrzatowych, zaktadanie
stazy taktycznej.

Zajecia sapersko-inzynieryjne: budowa okopdw, stanowisk ogniowych,
zapor przeciwczotgowych i zasiek przeciwpiechotnych; zaminowywanie
i rozminowywanie drég z wykorzystaniem macek saperskich.

Uzycie pojazdu uzbrojonego: w dziataniach bojowych - patrolowanie
i prawidtowa obstuga check pointéw, ruchome centrum dowodzenia,
pokonywanie i niszczenie punktéw oporu, maskowanie i uszczelnianie
stabych punktow, zasady opuszczania pojazdu przez zatoge, rozbrajanie
i przeszukiwanie pojazdu wroga.

»Akcja CKM”: zdobycie umocnien przeciwnika, wyposazonego w ciezki
karabin maszynowy posiadajgcy w magazynku 2500 kul.

Pokaz wyposazenia wojskowego: nauka obstugi karabinkéw: AKM, AKM-
S,M-4, -85, karabinu maszynowego M-249 oraz granatnikdw przeciwpan-
cernych AT-4 i M-72 LAW; przymierzanie umundurowania i wyposazenia
réznych armii i formacji wojskowych.

Strzelectwo: strzelanie sytuacyjne z krotkiej broni strzeleckiej, strze-
lanie z elementami stresu, trening strzelecki z uzyciem repliki pistoletu
WALTER P99.

Antyterroryzm: sposoby obezwtadniania uzbrojonego napastnika - techniki
oparte na systemach obronnych jednostek specjalnych, sztuka ,walki bez
walki”, podstawy walki wrecz.

,Ostatnia Misja”: terenowa gra strategiczna - wykorzystanie nabytych
umiejetnosci do wykonywania zadan bojowych (zwiad, rozpoznanie,
dywersja na zapleczu wroga, sabotaz dziatan przeciwnika, bezszelestne
poruszanie sie i maskowanie bytowania w lesie).

Wskazana sprawnosc fizyczna i kondycja.

biuro@wonderlands.pl | www.aktywne-obozy.pl
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NA LINII STRZALU

obdz snajperski

Ob6z polecamy mito$nikom wojskowosci, lubia-
cym wysitek fizyczny i zajecia petne adrenaliny.

Air Soft Gun: zajecia z uzyciem broni skonstruowanej w celu realnego
odwzorowania pola walki (repliki broni ASG to wierne kopie oryginatéw
pod wzgledem wielkosci, szczegdtdw i ciezaru). Pozwala to ¢wiczy¢ taktyke
walki w warunkach bedacych wiernym odwzorowaniem prawdziwych
dziatan wojennych. Uczestnicy bedg wyposazeni w karabiny snajperskie
z celownikami optycznymi do ¢wiczen snajperskich i scenariuszy ASG.
Scenariusze ASG: wykonywanie szeregu misji wspierajacych lub sabo-
tujacych dziatania druzyn obozu ,Green Devils” - zwiad i rozpoznanie,
Jlikwidacja” oddziatéw wroga i oséb dowodzacych, przechwytywanie
sprzetu przeciwnika, obserwacja i szczegétowe raporty (weryfikowanie
celéw ataku); gry taktyczne: ,Pojedynek snajperéw” i ,Konwéj” oraz
scenariusze ASG na luzie: ,The Juggernaut” oraz ,Przemytnicy i celnicy”.
,Sneak & Shoot ”: taktyczna gra ASG dla dwdjek snajperskich polegajaca
na nawigowaniu w terenie patrolowanym przez wroga, nauka zacierania
$ladow, eliminacja samotnych patroli, zabezpieczanie punktéw kluczowych,
obserwacja i raportowanie celow.

Kamuflaz: zaawansowane sposoby maskowania i wtapiania sie w teren
przy pomocy stroju maskujacego, przenikanie na teren nieprzyjaciela,
nauka wykonywania stroju maskujacego ghillie oraz viper hood'a.
Stalking: nauka przemieszczania sie pod obserwacja, wychodzenie na
pozycje do strzatu, oddawanie strzatéw ,na sucho”.

Ratownictwo na polu walki (TCCC): autopomoc na polu walki, zaktadanie
stazy taktycznej, opatrywanie ran penetrujacych i drazacych, zasady
poruszania sie i dziatania w strefie | i Il, transport rannego, wzywanie
ewakuacji medycznej poprzez meldunek MEDEVAC.

Taktyka: przemieszczanie sie i wytyczanie drogi w terenie lesSnym, przy-
gotowanie zasadzki, wycofanie sie i kluczenie, wyprowadzanie atakéw
pozoracyjnych, walka metoda hit&run, dziatania na wypadek kontaktu
Z nieprzyjacielem - opdznianie i blokowanie.

Zajecia snajperskie: przenikanie, stalking, kim's game, prowadzenie ob-
serwacji, wykonywanie szkicéw oraz sktadanie raportéow, mind games
- nauka prowadzenia walki psychologicznej z wrogiem.

Survival: survival nocny, budowa schronienia tymczasowego, rozpalanie
ogniska, nauka przygotowania positkdw w warunkach polowych ,Gotu;j
z Zieniem”.

Walka wrecz: pokazy i ¢wiczenia walki gumowymi atrapami broni (noze,
pistolety, karabiny), podstawowe zasady samoobrony, odbieranie broni
przeciwnikowi i poruszanie sie w walce.

Zajecia strzeleckie: strzelanie z elementami stresu, ¢wiczenie odpo-
wiedniej pozycji strzeleckiej, strzelanie do celu statego i poruszajacego
sie, trening strzelecki sit specjalnych metodg ,MOZAMBIK”, strzelanie
wzrokowo-pamieciowe z zawigzanymi oczami, zmiana pozycji strzeleckiej,
wymiana magazynkow.

Pojazd uzbrojony: ostrzat snajperski do celéw mobilnych, nauka ochrony
oraz rozbijania kolumny zmechanizowanej i patroli taczonych, przygoto-
wanie oraz przeprowadzenie zasadzki na konwaj.

,Na Lini Strzatu”: 24 godzinne zawody snajperskie sprawdzajace wszelkie
umiejetnosci nabyte w czasie obozu; w programie: stalking, obserwacja,
infiltracja bazy wroga, kim’s game, opatrywanie ran oraz inne konkurencje.

Przez caty obdz uczestnicy wykonywacé bedq zadania w dwuosobowych dru-
zynach snajperskich rywalizujgcych ze sobq, sktadajgcych sie ze snajpera
i obserwatora.

Mile widziani uczestnicy obozow militarnych, paintballowych i ASG z lat
poprzednich. Wskazana sprawnos¢ fizyczna i kondycja.
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COUNTER STRIKE 2.0
obaz fabularny ASG

Obéz dla mitosnikéw gier komputerowych
z poczuciem humoru, ktérzy beda teraz mogli
po raz pierwszy sami ,w realu” stworzy¢ wtasna
wersje gry ,Counter Strike”.

Fabuta obozu: caty ob6z oparty jest na kultowej grze komputerowe;j
,2Counter Strike”, w ktdrej uczestnicy dzieleni s na dwa rywalizujace ze
sobg zespoty - T (Terrorist) i CT (Counter Terrorist). Cel terrorystéw jest
zalezny od rodzaju scenariusza i polega na podtozeniu bomby w okreslo-
nym miejscu, utrzymaniu zaktadnikéw, zabiciu vipa lub wyeliminowaniu
wszystkich przeciwnikéw. Sity antyterrorystyczne staraja sie uniemozliwié¢
wykonanie ich planu poprzez pozbywanie sie terrorystéw, rozbrajanie ich
tadunkoéw oraz ratowanie zaktadnikow.

Air Soft Gun: zajecia z uzyciem broni skonstruowanej w celu realnego
odwzorowania pola walki (repliki broni ASG to wierne kopie oryginatow,
pod wzgledem wielkosci, szczegotow i ciezaru).

Scenariusze CS: uczestnicy wezmg udziat w serii staré miedzy druzyna-
mi Counter Terrorist i Terrorist od tak zwanej ,nozéwki”, w ktorej beda
walczyc ze sobg przy uzyciu bezpiecznych nozy-mazakow, a konczac na
scenariuszach z bomba, zaktadnikami i VIP-em.

Rangi CS: wyniki, ktére uczestnicy uzyskaja w rozgrywkach beda do-
liczane do statystyk z catego obozu, co bedzie skutkowato nadaniem
odpowiedniej rangi poczynajac od ,silver I”, a w pewnych przypadkach
konczac na upragnionej randze ,global elite” - wszystko uwiecznione
bedzie na dyplomie koricowym.

Zbrojownia: za kazdego killa, wygranie rozgrywki lub podtozenie/rozbro-
jenie bomby uczestnicy otrzymaja walute (dolary), dzieki ktérym zakupia
nowe lepsze wyposazenie na kolejne rozgrywki. W zbrojowni czekaja na
nich pistolety (Beretta i Glock), pistolety maszynowe (MP5, P90, Bizon,
UMP-45, MP-7), karabiny (AK i M4), snajperki (AWP) oraz strzelby.
Survival: pozyskiwanie i uzdatnianie wody do picia, rozpalanie ognia
réznymi metodami, budowa schronienia, pierwsza pomoc przedmedyczna
z elementami taktyki czerwonej, kamuflaz osobisty i technika maskowa-
nia przed wrogiem, przetrwanie w terenie skazonym z uzyciem srodkow
ochrony przed bronig chemiczng, budowa umocnien tworzacych nowa
arene zmagan wykonang przez uczestnikéw.

Zajecia militarne: prowadzenie walk w terenie niezurbanizowanym, szyki
patrolowe i marszowe, nauka cichego przemieszczania sie w terenach
zalesionych, techniki kamuflazu, maskowanie, ochrona perymetrow.
Trening strzelecki: strzelanie dynamiczne do tarcz przy uzyciu broni ASG;
strzelanie z ré6znych pozycji, zza przeszkdd, a takze z ruchomego pojazdu.
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RADIOAKTYWNA PRZYGODA
- S.T.A.LK.E.R.

oboz fabularny

Obéz polecamy mitosnikom gier komputero-
wych, ksigzek oraz osobom, ktére chca dobrze
przygotowa¢é sie do uczestnictwa w rozgryw-
kach larpowych. Tutaj przezyjg przygode nie, jak
dotychczas poprzez ekran monitora lub ksigzke,
lecz bezposrednio - stajac sie ,zywymi uczest-
nikami gry”.

Fabuta obozu: przygotujcie sie na przygode swojego zycia! Uczestnicy
odbeda fantastyczng wedréwke po radioaktywnym pustkowiu uczac
sie przetrwania, wypetniajac zadania oraz poszukujac ukrytych skarbéw
i wyposazenia. Scenariusze i gry larpowe bazujace na takich tytutach
jak Stalker, Fallout, Neuroshima oraz wielu innych nawiazujacych do
tematyki post-apo dostarcza kazdemu niezapomnianych wrazen i wspa-
niatej zabawy. Nie siedZ przy komputerze! Przezyj to naprawde w naszej
radioaktywnej przygodzie!

ASG: zajecia z uzyciem broni skonstruowanej w celu realnego od wzoro-
wania pola walki (repliki ASG to wierne kopie oryginatéw, pod wzgledem
wielkosci, szczegdtéw i ciezaru).

LARP: seria scenariuszy i gier fabularnych post-apo nawiagzujacych do gier
oraz ksiazek z serii Stalker, Fallout, Metro oraz wielu innych; zwiedzanie
radioaktywnego $wiata, unikanie niebezpieczenstw, wypetnianie zadan,
nawiazywanie wspoétpracy z innymi graczami, dotaczanie do frakcji, znaj-
dowanie ukrytych bogactw, przetrwanie!

Bron piankowa: tworzenie i nauka walki bezpieczng bronig piankowa
zakoniczona turniejem na arenie - zwyciezy najlepszy!

Warsztaty cosplay: zajecia z doswiadczonym larpowcem, ktéry zaprezen-
tuje jak przygotowac stylizacje (kostium), rekwizyty do gry oraz sztuczne
efekty FX na twarzy (blizny, rany, oparzenia).

Opowiesci z pustkowia: konkurs na najlepsza, krotka historie ze swojego
ulubionego $wiata post-apo z ogniskiem i gitarg w tle.

Conowego - radioaktywnego: prezentacja najnowszych gier, ksigzek oraz
gadzetow nawigzujacych do gier post-apo; prezentacja swoich zaintere-
sowan i polecanie ulubionych tytutéw innym uczestnikom.

Wasteland survival: sztuka przezycia na radioaktywnym pustkowiu i w zruj-
nowanych miastach (zdobywanie wody, rozpalanie ogniska, looting - czyli
co sie przyda, a co jest niepotrzebne, tworzenie podstawowych urzadzen
oraz psychologia przetrwania).

Ksiazka i koscia: nauka oraz prowadzenie sesji RPG (fabularnych) opar-
tych na prostym autorskim systemie dostosowanym do kazdego $wiata
post-apo; planszéwki i gry karciane o tematyce rézne;j.

,Radioaktywna Przygoda”: catodniowa gra larpowa, w ktérej uczestnicy
podziela sie na frakcje, zabezpiecza i wzmocnia swoje bazy, a nastepnie
beda walczy¢ o przetrwanie w radioaktywnym $wiecie petnym mutantéw
oraz innych niebezpieczenstw.

Treningi sprawnosciowe: przygotowanie sie do przetrwania w trudnych
warunkach panujacych na pustkowiu; zaprawy poranne z elementami
samoobrony, biegi kondycyjne, testy sprawnosciowe.

Wskazane jest zabranie wtasnej stylizacji lub kombinezonéw post-apo.
waonder L., -
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tOWCY ADRENALINY
oboz paintballowy

Oboz dla entuzjastow paintballa, na ktoérym
beda mogli sprébowacé swoich sit w roznych
odmianach tej aktywnosci, dodatkowo szkolac
sie w survivalu, | pomocy i orienteringu.

Paintball: petne adrenaliny potyczki strzeleckie z wieloma scenariuszami
zwykorzystaniem markeréw BT 4 Combat (nastepcow legendarnego Tip-
pmanna 98) oraz sprezynowych strzelb systemu Splat Master; rozgrywki
poprzedzi szkolenie z obstugi markeréw oraz zasad bezpieczenstwa; kazdy
uczestnik dostanie na czas zaje¢ marker paintballowy, mundur, maske
oraz kamizelke ochronng; przez caty ob6z ma do dyspozycji 1650 kul
i mozliwos$¢ dokupienia dalszych.

Woodsball: dtugie scenariusze realizowane w terenie le$Snym (deathmatch,
capture the flag, eksterminacja).

Speedball: sportowa odmiana paintballa - niezwykle dynamiczne roz-
grywki na ograniczonym polu z wykorzystaniem sztucznych przeszkod
prowadzone przez druzyny 2,3 i 5 osobowe.

Milsim (Military Simulation): gry paintballowe oparte o typowo wojsko-
we zadania w trudnym terenie leSnym (obrona bunkra, patrol, szturm na
pozycje przeciwnika, przejecie transportu) potagczone z symulowanym
udzielaniem pomocy medycznej na polu walki.

Strzelnica paintballowa: zajecia doskonalace techniki strzeleckie (postawy
strzeleckie, strzelanie zza przeszkdd, zmiana pozycji strzeleckiej, strzelanie
w sytuacji stresowej); dynamiczne prowadzenie ognia do wyznaczonych
celéw z jadacego samochodu terenowego.

,Paintball nocny”: kilka scenariuszy z wykorzystaniem kamizelek odbla-
skowych, latarek i efektéw pirotechnicznych (przy uzyciu bezpiecznych
markeréw SplatMaster).

,Paintball tobuza”: nietypowe zabawy paintballowe przy wykorzystaniu
proc i wtasnorecznie zrobionej broni miotajacej zelowe kulki.

Survival: przetrwanie w lesie (budowa schronienia i legowiska, rozpalanie
ognia, zdobywanie i przygotowywanie pozywienia, maskowanie sylwetki
i broni, zacieranie $Sladow swojej bytnosci, przeciwdziatanie wychtodzeniu
organizmu).

Bushcraft: tworzenie metodami survivalowymi odziezy oraz niezbednych
w dalszych dziataniach narzedzi i przedmiotéw.

| pomoc: ewakuacja rannego z pola walki, niesienie pomocy w warunkach
stresu, opatrywanie ran i usztywnianie ztamanych konczyn, symulacje
akcji ratunkowych.

,Finatowe Starcie”: 24 godziny turniej paintballowy, podczas ktérego
uczestnicy wykorzystaja umiejetnosci zdobyte przez caty obéz rywalizu-
jac w kilkuosobowych druzynach; umiejetnosci strzeleckie bedg musieli
uzupetnia¢ wiedza survivalowa i medyczna.
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PROGRAM
DECYDUJACE STARCIE 1945zt 12-15/15-18 08.07-18.07.2020 S/SPA/1 \
WAKACJE Z ADRENALINA 1885zt 10-13/13-16 19.07-29.07.2020 S/SPA/2
KLUB URWISA 1790 zt 7-10 30.07-09.08.2020 S/SPA/3
10.08-20.08.2020 S/SPA/4
CENA OBEJMUIJE: TRANSPORT:

Zakwaterowanie: 10 noclegéw, wyzywienie, opieke pedagogiczna, in-
struktorska i miejscowa opieke medyczna, realizacje programu, nagrody
i pamiatki, transport, dojazdy lokalne, ubezpieczenie NNW (10 000 zt)
Signal Iduna SA.

Kadra: ratownicy wodni, instruktorzy: strzelectwa sportowego, wspinaczki
skatkowej, paintballa, survivalu i samoobrony.

UWAGI:

Ze wzgledu na warunki atmosferyczne i stan psychofizyczny wiekszosci

uczestnikdéw program moze ulec zmianie.

Jezeli dziecko przyjmuje leki, prosimy o zaopatrzenie uczestnika w te

leki i kartke z informacja o ich dawkowaniu. Uczestnik po przyjezdzie

ma obowiazek przekaza¢ leki z informacja kierownikowi.

Zajecia odbywac sie beda z zastosowaniem niezbednych elementéw

zapewniajacych bezpieczenstwo (uprzeze alpinistyczne, kaski, kamizelki

asekuracyjne, okulary lub gogle i maski ochronne, mundury).

e Mozliwos¢ zakupu: munduréw wojskowych z demobilu - od 50 zt
(komplet bluza + spodnie) oraz akcesoriéw militarnych i survivalowych.

e Mozliwos¢ specjalnych diet jedynie po wczesniejszym zgtoszeniu (21 dni
przed obozem) i po uzyskaniu zgody organizatora (ptatne dodatkowo).

e Dodatkowo od kazdego uczestnika pierwszego dnia pobytu pobierzemy

kaucje w wysokosci 30 zt na pokrycie ewentualnych strat spowodowa-

nych przez niego w sprzecie lub w wyposazeniu o$rodka. Jesli takich

strat nie bedzie - kaucje w cato$ci oddamy w dniu wyjazdu.

Podziat na grupy wiekowe bedzie realizowany przy minimum 10 oso-

bach w danym przedziale wiekowym.

INFORMACJE PRAKTYCZNE

(DLA WSZYSTKICH OBOZ()W):

Nalezy zabrac: legitymacje szkolna, zegarek, maty plecak, $piwér, karimat,
ciepty sweter lub polar, dres sportowy, kurtke przeciwdeszczowa, buty
turystyczne, latarke z zapasem baterii, letnie nakrycie gtowy, okulary
stoneczne, krem ochronny z filtrem UV, stroj kapielowy; mile widziane:
odziez moro, buty wojskowe, busole, instrumenty muzyczne i aparaty
fotograficzne.

waonder < -
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Autokarem turystycznym z licencja, zezwoleniem i aktualnymi badaniami
technicznymi.

Wyjazd godz. 10:50 - LEDZINY, plac autobusowy przy KWK, Ziemowit”.
Wyjazd godz. 11:50 - KATOWICE, ul. Piotra Skargi 4, dworzec autobu-
sowy, stanowiska 1-4.

Planowany przyjazd do OKS ,Zacisze” ok. godz. 16:00.

ZAKWATEROWANIE:
OSRODEK KONFERENCYJNO - SZKOLENIOWY

,,ZAC'SZE” potozony w Spale - malowniczej miejscowosci wypo-
czynkowej lezacej w Puszczy Nadpilickiej w centralnej Polsce 60 km od
todzi i 9 km od Tomaszowa Mazowieckiego. Teren osrodka otoczony
jest lasami, ktore byty terenem polowan caréw rosyjskich, prezydentow
Moscickiego i Wojciechowskiego oraz marszatka Pitsudskiego. Ptynaca
przez Spate rzeka Pilica, rezerwaty przyrody oraz liczne bunkry i forty-
fikacje z czaséw Il Wojny Swiatowej beda terenem zaje¢ dla uczestni-
koéw obozu. Osrodek to dwukondygnacyjny budynek lezacy na przeszto
hektarowym, o$wietlonym, ogrodzonym i tadnie zagospodarowanym
terenie. Uczestnicy zakwaterowani beda w pokojach 4,5 i 6 osobowych
z tazienkami (umywalka, natrysk, WC) i lodéwkami. Do dyspozycji obozo-
wiczow: jadalnia, automat z napojami i stodyczami, zadaszony kompleks
ogniskowy sktadajacy sie z 7 altan, plac zabaw dla dzieci, bilard, pitkarzyki,
tenis stotowy, wypozyczalnia rowerdw, w catym obiekcie jest bezptatny
dostep do Internetu - free WiFi!

WYZYWIENIE:

3 positki dziennie:

Sniadanie, obiad + podwieczorek, kolacja.

Sniadania i kolacje w formie bufetu

Pierwszy positek - kolacja, ostatni positek - $niadanie, plus suchy pro-
wiant na droge powrotna.

tel. 322517364 | biuro@wonderlands.pl | www.aktywne-obozy.pl




DECYDUJACE STARCIE
obo6z ASG

Zajecia ASG: zajecia z uzyciem broni skonstruowanej w celu realnego
odwzorowania pola walki (repliki broni ASG to wierne kopie oryginatow,
pod wzgledem wielkosci, szczegdtéw i ciezaru); szkolenie z zasad bez-
pieczenstwa i odpowiedniej obstugi replik broni, nauka norm moralnych
podczas uzytkowania broni ASG, podstawy dziatania lesnego (taktyka
zielona), strzelanie dynamiczne, rézne pozycje strzeleckie i wtasciwa
postawa podczas strzelania, strzelanie bojowe, a strzelanie sportowe, po-
ruszanie sie w terenie w szykach bojowych, ubezpieczanie grupy i partnera,
dostosowanie odpowiedniej taktyki i strategii do terenu i czasu dziatan;
realizacja réznych scenariuszy podczas rozgrywek ASG (konwojowanie
rannego, przemarsz przez teren wroga, dziatanie na tytach wroga, zasadzka
i podstawy dziatan snajperskich); cze$¢ zaje¢ prowadzona bedzie noca.
Zajecia taktyczne: rézne formacje bojowe, w tym przemarsz szykiem
ubezpieczonym, rozmieszczenie stanowisk ogniowych i ogien krzyzowy,
zasadzka, obstawianie drogi, ubezpieczanie konwojow pieszych, ochrona
VIP-a i odbicie zaktadnikéw, dziatania w terenie lesnym i dziatania dy-
wersyjne na tytach wroga.

Zajecia zwiadowczo-szpiegowskie: kamuflaz dostosowany do terenu
dziatan, bezszelestne poruszanie sie, obserwacja terenu i oséb, sporza-
dzanie notatek z przebiegu obserwacji i szkicow obserwowanego terenu,
sposoby i $ciezki przekazywania wiadomosci, ich wielokrotne szyfrowanie.
Zajecia strzeleckie: ¢wiczenie odpowiedniej postawy strzeleckiej, strze-
lanie z prawego i lewego oka, obstuga broni obiema rekami i jedna reka,
ogien zaporowy, postepowanie przy zacieciu sie broni, strzelanie do celu
statego i poruszajacego sie.

Trening saperski: z wykorzystaniem macek saperskich i elektronicznych
wykrywaczy metali.

Taktyka czarna: ¢wiczenie techniki walki z przeciwnikiem znajdujagcym
sie z budynkach, czy srodkach transportu; wchodzenie do pomieszczen,
przeszukiwanie ich, zabezpieczanie przeszukanej czesci obiektu, metody
postepowania z zaktadnikami, komunikacja niewerbalna i sygnaty do-
wodzenia; zajecia odbywac sie beda w fortyfikacjach z czaséw Il Wojny
Swiatowej i opuszczonej fabryce.

Survival militarny: pozyskiwanie i uzdatnianie wody do picia, ,zielona
kuchnia”, czyli zdobywanie pokarmu, niewidoczne obozowisko i sztuka
kamuflazu, rozpalanie ognisk réznymi metodami, nauka pierwszej pomocy
metodami improwizowanymi (budowa noszy, transport rannego w trud-
nych warunkach terenowych), strzelanie z tuku, nocny biwak w lesie.
Terenoznawstwo: nauka postugiwania sie busolg, odnajdywanie pétnoc-
nego kierunku z uktadu gwiazd oraz innymi metodami, nocne przemarsze
na orientacje, komunikowanie sie w terenie.

Militarny sptyw pontonowy: rzeka Pilicag z Tomaszowa Mazowieckiego
do Spaty.

Nocne i dzienne gry terenowe: wieloelementowe gry, podczas ktérych
uczestnicy utrwalaja nabyte wczesniej umiejetnosci; dwudniowa, konczaca
oboz taktyczna zabawa typu MILSIM z wieloma zadaniami do wykonania
(rozpoznanie terenu, zdobycie zrzutu z bronig i amunicja, przeprowadzenie
ataku na baze wroga).

Wyprawy rowerowe: do kompleksu niemieckich bunkréw w Jeleniu
i cmentarzy zotnierzy z czaséw | i Il Wojny Swiatowe;j.

Wyprawa piesza: do niemieckiego osrodka dowodzenia Anlage Mitte
z czaséw |l Wojny Swiatowej w Konewce; zwiedzanie z przewodnikiem
schronu kolejowego, schronéw technicznych; przejscie 80 metrowymi,
podziemnymi kanatami miedzy bunkrami.

Zajecia sprawnosciowe: musztra, zaprawy poranne, marszobiegi.
Rekreacja: ognisko z pieczeniem kietbasy, wieczor filmowy.

Kazdy uczestnik otrzyma blaszki identyfikacyjne.
waonder L., -
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WAKACJE Z ADRENALINA
obo6z przygodowy

Sptyw kajakowy rzeka Pilica: z Tomaszowa Mazowieckiego przez Spate do

Inowtodza; poprzedzi go profesjonalne przeszkolenie kajakowe; uczestnicy

w nowoczesnych kajakach polietylenowych prowadzeni przez doswiad-

czonych instruktoréw i ratownikéw wodnych przeptyng przez Rezerwat

Spata i meandry rzeki w Spalskim Parku Krajobrazowym; otrzymaja na

czas sptywu kamizelki asekuracyjne i worki wodoodporne na rzeczy.

Paintballowa potyczka: strategiczna zabawa strzelecka z bronia na zelowe

kulki w terenie le$nym - kilka scenariuszy zaje¢; kazdy uczestnik dostanie

na czas zajec¢ karabinek paintballowy, mundur, maske ochronna; bedzie
miat do dyspozycji 100 kul.

Zajecia w Parku Linowym ,Adrenalina”: pokonywanie wysokosciowe-

go toru przeszkdd o dtugosci 320 metrow; trasa to szereg podestow

zawieszonych na réznych wysokosciach pni drzew potaczonych linami
nosnymi, siatkami, taricuchami i drabinkami; przed zajeciami szkolenie

z zasad bezpieczenstwa i prawidtowego postugiwania sie sprzetem oraz

poruszania sie po torze; wszystkie zajecia pod nadzorem instruktoréow

i z uzyciem atestowanego sprzetu marki Petzl.

| pomoc przedmedyczna: ¢wiczenie wzywania pomocy, zabezpieczenie

miejsca wypadku, tamowanie krwotokdéw i opatrywanie ran, transport

rannego w trudnych warunkach terenowych, symulacja akgji ratowniczych

z uzyciem noszy, bandazy i szyn usztywniajacych.

Wycieczka autokarowa ,Tomaszowska Okraglica”:

o Skansen Rzeki Pilicy: drewniany mtyn wodny, kolekcja kamieni mtyn-
skich, toaleta carska, drewniana wartownia, stacja Kolei Warszawsko
- Wiedenskiej, barki i fodzie rzeczne, ekspozycja pojazdéw wojskowych
i armat z czaséw Il Wojny Swiatowej.

o Rezerwat ,Niebieskie Zrodta™: sciezka dydaktyczna prowadzaca obok
unikatowych w skali europejskiej wywierzysk krasowych, gejzeréw
piaskowych i rozlewisk wody o zielonkawym kolorze.

e Zapora w Smardzewicach: przejazd przez zapore spietrzajaca rzeke
Pilice w Zalew Sulejowski.

e Podziemna Trasa Turystyczna ,Groty Nagérzyckie”: wiodaca 160
metréw przez oswietlone sale, wneki i korytarze (pozostatosci po
dawnej, podziemnej kopalni piasku szklarskiego z XVIII i XIX wieku).

Trening strzelecki: strzelanie z proc, tukéw, krétkiej i dtugiej broni pneu-

matycznej w réznych pozycjach do celéw statych i ruchomych.

Spalska Spartakiada: wyscigi zespotéw na nartach wieloosobowych,

szczudtach i w workach, przelewanie wody przez dziurawe rury i prze-

noszenie jej w gigantycznych cedzakach, wykonywanie zadan w 3-oso-
bowych ,Spodniach Clowna”.

Orientering: ,czytanie mapy”, nauka postugiwania sie busola, odnajdy-

wanie pétnocnego kierunku, wedréwki na orientacje, nocne podchody,

zawansowane gry terenowe, nocny biwak w lesie.

Poszukiwania: ukrytych wskazéwek, zadan i artefaktéw oraz innych

przedmiotéw niezbednych w dalszych zajeciach za pomoca elektronicz-

nych wykrywaczy metali.

Wycieczki rowerowe: wytyczonymi $ciezkami rowerowymi do Tomaszowa

Mazowieckiego, Inowtodza (ruiny zamku Kazimierza Wielkiego, synago-

ga i cmentarz zydowski, romanski kosciot sw. ldziego) oraz do licznych

atrakcji przyrodniczych i historycznych Spalskiego Parku Krajobrazowego.

Woycieczki piesze: do Centralnego Osrodka Przygotowan Olimpijskich

w Spale, fortyfikacji z czaséw Il Wojny Swiatowej, $ciezka edukacyjna

przez Rezerwat Spata.

Dyskoteki, wieczory filmowe i ogniska: z ciekawym programem.

Turnieje sportowe i plazowanie nad Pilica: baloniada (bitwa z uzyciem

balonéw napetnionych wodg).

biuro@wonderlands.pl | www.aktywne-obozy.pl
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KLUB URWISA

kolonia przygodowa

Zabawy integracyjne: zapoznanie sie uczestnikow, wprowadzenie dobrego

klimatu, nawigzanie wiezi miedzy uczestnikami i kadrg obozowa;pod-

czas zajec trzeba wykazac sie bystroscig umystu, sprawnoscia fizyczna

i kreatywnoscia.

Maty Hokeista: zwariowane mecze, gdzie kijami hokejowymi sg szczotki

do zamiatania, a tafle lodowg stanowi olbrzymia folia pokryta piana.

Maty Medyk: ¢wiczenia wzywania pomocy, zabezpieczenie miejsca wy-

padku, tamowanie krwotokéw i opatrywanie ran, transport rannego

w trudnych warunkach terenowych, symulacja akcji ratowniczych z uzyciem

noszy, bandazy i szyn usztywniajacych.

Maty Turysta - wycieczka autokarowa:

e Skansen Rzeki Pilicy: drewniany mtyn wodny, kolekcja kamieni mtyn-
skich, toaleta carska, drewniana wartownia, stacja Kolei Warszawsko
- Wiedenskiej, ekspozycja pojazdéw wojskowych i armat z czaséw
Il Wojny Swiatowej.

e Rezerwat ,Niebieskie Zrédta™ sciezka dydaktyczna prowadzaca obok
unikatowych wywierzysk krasowych, gejzeréw piaskowych i rozlewisk
wody o btekitno - zielonkawym kolorze.

e Zapora w Smardzewicach: przejazd przez zapore spietrzajaca rzeke
Pilice w Zalew Sulejowski.

e Podziemna Trasa Turystyczna ,Groty Nagérzyckie”: wiodaca 160 me-
trow przez o$wietlone sale, wneki i korytarze pozostatosci po dawnej
podziemnej kopalni piasku szklarskiego z XVIII i XIX wieku.

Maty Strzelec: strzelanie z proc, tukéw, replik ASG, krotkiej i dtugiej

broni pneumatycznej w réznych pozycjach do celéw statych i ruchomych.

NERF: zabawy i potyczki z uzyciem broni na bezpieczne, piankowe strzatki,

realizacja kilku scenariuszy zaje¢: walka dwéch druzyn o zrzut z apteczka

lub dodatkowa amunicja, transport rannego, ewakuacja VIP-a z terenu
wroga, odbicie zaktadnika.

Maty Sportowiec: wyscigi zespotéw na nartach wieloosobowych, szczu-

dtachiw workach, przelewanie wody przez dziurawe rury i przenoszenie

jej w gigantycznych cedzakach, wykonywanie zadan w 3-osobowych

»Spodniach Clowna”.

Maty Traper: ,czytanie mapy”, nauka postugiwania sie busola, odnaj-

dywanie p6tnocnego kierunku, wedréwki na orientacje, podchody oraz

gry terenowe, nocny biwak pod wiata na terenie osrodka (dla chetnych).

Maty Poszukiwacz: odnajdywanie ukrytych wskazéwek, zadan i artefaktow

oraz innych przedmiotéw niezbednych w dalszych zajeciach za pomoca

elektronicznych wykrywaczy metali.

Maty Akrobata: Trickline - chodzenie i akrobatyczne ewolucje na tasmie

zawieszonej kilkadziesiat centymetréw nad ziemia.

Maty Sportowiec: turnieje na wesoto, tenis stotowy, mokra siatkéwka,

kometka, kregle, hula hop.

Maty Piechur: wycieczki piesze do Centralnego Osrodka Przygotowan

Olimpijskich w Spale, fortyfikacji z czaséw || Wojny Swiatowej, $ciezka

edukacyjna przez Rezerwat Spata.

Maty Leniuch: plazowanie nad Pilica, baloniada (bitwa z uzyciem balonow

napetnionych woda).

wonder .., -
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Konkursy: plastyczne, muzyczne i taneczne.
Dyskoteki, wieczory filmowe i ogniska: z ciekawym programem.

Realizacja programu obozu bedzie dostosowana do indywidualnych mozZliwosci
wiekszosci uczestnikow.

Wszystkie zajecia odbywac sie bedq pod kontrolq i fachowq opiekq wycho-
wawcow (1/100s), ratownikéw wodnych i instruktoréw.

Chorzéw | tel. 322517364 | biuro@wonderlands.pl | www.aktywne-obozy.pl



WAKACJE W SIODLE

obaz jezdziecki

CENA OBEJMUIJE:

Zakwaterowanie: 10 noclegéw. wyzywienie, opieke pedagogiczna, in-
struktorska i miejscowa medyczna, realizacje programu, nagrody i pamiatki,
transport, ubezpieczenie NNW (15.000z1) Signal Iduna S.A.
Kadra: instruktorzy PZJ, trenerzy jezdziectwa i powozenia.

UWAGI:

Jezeli dziecko przyjmuje leki, prosimy o zaopatrzenie uczestnika w te
leki i kartke z informacja o ich dawkowaniu. Uczestnik po przyjezdzie
ma obowigzek przekazac leki z informacja kierownikowi.

e Mozliwos¢ specjalnych diet jedynie po wczesniejszym zgtoszeniu (21 dni
przed obozem) i po uzyskaniu zgody organizatora (ptatne dodatkowo).

o Kazdy uczestnik musi posiadac¢ zaswiadczenie od lekarza o braku
przeciwwskazan do uprawiania jezdziectwa oraz zgode rodzicéw na
udziat w kursie.

e Na miejscu mozliwos¢ zakupu sprzetu i akcesoriow jezdzieckich.

o Podziat na grupy wiekowe bedzie realizowany przy minimum 10 oso-
bach w danym przedziale wiekowym.

INFORMACJE PRAKTYCZNE:

Nalezy zabrac: legitymacje szkolna, maty plecak, ciepty sweter lub
polar, kurtke przeciwdeszczowa, dres sportowy (do jazdy konnej), buty
- najlepiej z cholewka bez suwaka po wewnetrznej stronie z gtadka
podeszwa, buty turystyczne i domowe, letnie nakrycie gtowy, okulary
stoneczne, krem ochronny z filtrem UV, stroj kapielowy;

mile widziane: wtasne toczki na gtowe, buty jezdzieckie, instrumenty
muzyczne i aparaty fotograficzne.

Osrodek zapewnia: toczki na gtowe.

TRANSPORT:

Autokarem turystycznym z licencja, zezwoleniem i aktualnymi badaniami
technicznymi.

Woyjazd godz. 10:50 - LEDZINY, plac autobusowy przy KWK ,Ziemowit”.
Wyjazd godz. 11:50 - KATOWICE, ul. Piotra Skargi 4, dworzec autobu-
sowy, stanowiska 1-4.

Planowany przyjazd do CSR ,Zbyszko” ok. godz. 17:00.

ZAKWATEROWANIE:
CENTRUM REKREACYJNO-SPORTOWE

,,ZBYSZKO” — potozone w Wigczyniu Dolnym, matej miejscowosci
lezacej ok. 20 km od todzi na obrzezach kompleksu lesnego Las Wigczynski

waonder < -
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TERMIN POBYTU

CENA WIEK KOD

2149zt 10-13/14-17 27.06-07.07.2020 S/WIA/1
08.07-18.07.2020 S/WIA/2
19.07-29.07.2020 S/WIA/3
30.07-09.08.2020 S/WIA/4

— pozostatosci dawnej Puszczy todzkiej. Osrodek to przeszto 20 hektarow
terenu, gdzie obok centrum konferencyjnego miesci sie jeden z najno-
woczesniejszych w Polsce klubdw jezdzieckich ze stajniami dla 180 koni
i kucow, kryta ujezdzalnia, 2 profesjonalnymi parkurami, ,karuzelg”, powo-
zownig i sklepem jezdzieckim. Ponadto znajduja sie tam tez restauracje,
Swietlica, kawiarnia z dyskoteka, boisko do gier zespotowych (siatkdwka,
koszykowka), plac zabaw i miejsce na ognisko. Uczestnicy zakwaterowani
beda w hoteliku usytuowanym nad stajniami w pokojach typu studio 3 +
3,3 +4i4+4 osobowych z tazienkami (umywalka, natrysk, WC).

WYZYWIENIE:

3: positki dziennie:

Sniadanie, obiad + podwieczorek, kolacja.

Sniadania i kolacje w formie bufetu.

Pierwszy positek - kolacja, ostatni positek - $niadanie + suchy prowiant
na droge powrotna.

PROGRAM:

Realizowane s3 2 formy zaje¢ prowadzonych przez doswiadczonych
instruktoréow i treneréw: dla uczestnikéw posiadajacych umiejetnosci
jezdzieckie i oséb poczatkujacych.

Zajecia teoretyczne: historia jezdziectwa, hodowla i psychologia koni,

jezdziectwo naturalne, sporty jezdzieckie.

Zajecia praktyczne: odbywaja sie w grupach 10-osobowych:

e grupa poczatkujaca: ( 1 godz. dziennie) - jazda indywidualna na lonzy,
a po nabraniu wprawy zajecia grupowe oraz przygotowanie konia
do jazdy (czyszczenie, siodtanie, karmienie, prace stajenne) , nauka
powozenia bryczka;

e grupazaawansowana: ( 2 godz. dziennie) - jazda w terenie po okolicz-
nych lasach, nauka dressag'u- ujezdzania, pielegnacja koni i powozenie
bryczka, czyszczenie , siodtanie, karmienie i sprzatanie stajni.

Woycieczka autokarowa: do jednego z najwiekszych w Polsce Parku

Wodnego ,Fala” w todzi (cztery baseny kryte i trzy zewnetrzne, mega-

zjezdzalnie, jacuzzi, sauny).

Zajecia sportowe: koszykowka, siatkdwka, siatkéwka plazowa, gry i za-

bawy terenowe.

Ogniska: z pieczeniem kietbasy.

Dyskoteki: z karaoke.

Chorzéw | tel. 322517364 | biuro@wonderlands.pl | www.aktywne-obozy.pl
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ZAMRZENICA

PROGRAM
ZA LINIA WROGA ASG - W NAMIOTACH
ZA LINIA WROGA ASG - W DOMKACH
TAAAKA RYBA
SLADAMI BEARA GRYLLSA - W NAMIOTACH
SLADAMI BEARA GRYLLSA - W DOMKACH
MALY TRAPER
MALY FARMER
FORTNITE - LASEROWY PAINTBALL
10 SZALONYCH PRZYGOD

CENA OBEJMUIJE:

Zakwaterowanie: 10 noclegéw, wyzywienie, opieke pedagogiczna, in-
struktorska, miejscowa opieke medyczna, realizacje programu, nagrody
i pamiatki, transport, dojazdy lokalne, ubezpieczenie NNW (10000 zt)
Signal Iduna SA.

Kadra: ratownicy wodni, cztonkowie PZW, lesnicy, instruktorzy: strzelectwa
sportowego, survivalu, wspinaczki skatkowej i samoobrony.

UWAGI:

Ze wzgledu na warunki atmosferyczne i stan psychofizyczny wiekszosci
uczestnikéw program moze ulec zmianie.

o Jezeli dziecko przyjmuje leki, prosimy o zaopatrzenie uczestnika w te
leki i kartke z informacja o ich dawkowaniu. Uczestnik po przyjezdzie
ma obowiazek przekazac leki z informacja kierownikowi.

e Zajecia odbywac sie beda z zastosowaniem niezbednych elementow
zapewniajacych bezpieczenstwo.

e Mozliwos¢ dokupienia dodatkowych zajec (optata na miejscu): paintball
laserowy - 25zt/godz.

e Mozliwosc¢ zakupu: munduréw wojskowych z demobilu - od 50 zt (kom-
plet bluza + spodnie) i innych akcesoriéw militarnych i survivalowych.

e Mozliwo$¢ specjalnych diet jedynie po wczesniejszym zgtoszeniu (21 dni
przed obozem) i po uzyskaniu zgody organizatora (ptatne dodatkowo).

o Dodatkowo od kazdego uczestnika pierwszego dnia pobytu pobierzemy
kaucje w wysokosci 30 zt na pokrycie ewentualnych strat spowodowa-
nych przez niego w sprzecie lub w wyposazeniu osrodka. Jesli takich
strat nie bedzie - kaucje w catosci oddamy w dniu wyjazdu.

o Podziat na grupy wiekowe bedzie realizowany przy minimum 10 oso-
bach w danym przedziale wiekowym.

INFORMACJE PRAKTYCZNE

(DLA WSZYSTKICH OBOZOW):

Nalezy zabra¢: legitymacje szkolna, maty plecak, $piwor, karimat, ciepty
sweter lub polar, dres sportowy, kurtke przeciwdeszczowa, odziez i buty
do chodzenia w wodzie, po lesie i mokradtach (niedrogie mogace ulec
zniszczeniu), buty turystyczne, latarke z zapasem baterii, letnie nakrycie
gtowy, scyzoryk, okulary stoneczne, krem ochronny z filtrem UV, strgj
kapielowy; mile widziane: odziez moro, buty wojskowe, busole, aparaty
fotograficzne i wtasny sprzet wedkarski.

TRANSPORT:

Autokarem turystycznym z licencja, zezwoleniem i aktualnymi badaniami
technicznymi.

Wyjazd godz. 06:00 - LEDZINY, plac autobusowy przy KWK, Ziemowit”.
Wyjazd godz. 07:00 - KATOWICE, ul. Piotra Skargi 4, dworzec autobu-
sowy, stanowiska 1-4.

Planowany przyjazd do OW ,Lesne Ustronie” ok. godz. 16:00.

Mozliwa przesiadka w Bydgoszczy.
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Organizator: Agencja Turystyczna

BORY TUCHOLSKIE

CENA WIEK TERMIN POBYTU KOD
17952zt 12-15/15-18 29.06-09.07.2020 S/ZAM/1
1895zt 12-15/15-18 10.07-20.07.2020 S/ZAM/2
1985zt 10-14/14-18 21.07-31.07.2020 S/ZAM/3
1710zt 12-15/15-18 01.08-11.08.2020 S/ZAM/4
1810zt 12-15/15-18
1795 zt 8-13
1910zt 8-13
1895 zt 8-13
1845 zt 8-13

ZAKWATEROWANIE:

OSRODEK WYPOCZYNKOWY ,LESNE

USTRON'E” — obozowicze zakwaterowani beda w drewnianych
domkach campingowych 6-7 osobowych typu ,Brda” oraz 3-4 osobowych
typu ,Chata” usytuowanych w suchym, sosnowym lesie, w dolinie rzeki
Brdy, nad Jeziorem Koronowskim. Wszystkie domki posiadaja tazienki
(umywalka, natrysk, WC). Uczestnicy obozu ,ZA LINIA WROGA” i ,SLA-
DAMI BEARA GRYLLSA” zakwaterowani beda w domkach lub wojskowych
namiotach 10 osobowych (po 6 - 8 os6b w namiocie) wyposazonych
w wojskowe, sktadane t6zka wraz z materacami i kocami, szafki na ubrania
i wieszaki. Nieopodal namiotéw niezalezne zaplecze sanitarne. Do dys-
pozycji uczestnikéw: jadalnia, kawiarnia z sala dyskotekowa i stonecznym
tarasem, Swietlica z telewizorem, biblioteka, sklepik spozywczy, tenis
stotowy, boisko do siatkéwki plazowej, pitki noznej, kosz do koszykéwki,
plac zabaw, miejsce na ognisko, pole militarno-taktyczne z fortyfikacjami,
mini park linowy, sprzet sportowy i wodny, wtasna wydzielona plaza
z pomostami, wojskowy tor przeszkéd.

WYZYWIENIE:

3 positki dziennie:

Sniadanie, obiad + podwieczorek, kolacja.

Sniadania i kolacje w formie bufetu.

Pierwszy positek - kolacja, ostatni positek - $niadanie, plus suchy pro-
wiant na droge powrotna.

PROGRAM WSPOLNY
DLA WSZYSTKICH OBOZOW:

¢ | pomoc: niesienie pomocy przedmedycznej metodami prowizorycz-
nymi, konstruowanie noszy, transport rannego w trudnych warunkach
terenowych, w wodzie ptytkiej i gtebokiej, symulacja akcji ratunkowej;

e wycieczki rowerowe: duktami leSnymi Boréw Tucholskich;

e ogniska: z pieczeniem kietbasy, gitara i gawedami;

e terenoznawstwo: ,czytanie mapy”, nauka orientacji w terenie oraz
postugiwania sie busolg, odnajdywanie pétnocnego kierunku, wedréwki
na orientacje, komunikowanie sie w terenie, podchody i gry terenowe,
nocne przemarsze, nawigacja z gwiazd, wyznaczanie azymutow;

o sportirekreacja: zaprawy poranne, turnieje sportowe, strzelanie z proc
i tukow, kapiele w jeziorze i zabawy na detkach (opieka ratownikéw
wodnych), obozowe kino letnie.

Chorzéw | tel. 322517364 | biuro@wonderlands.pl | www.aktywne-obozy.pl



ZA LINIA WROGA
ob6z ASG

Air Soft Gun: zajecia z uzyciem replik ASG (wierne repliki broni pod
wzgledem wielkosci szczegotow i wagi). Pozwala to éwiczy¢ taktyke walki
w warunkach bedacych wiernym odtworzeniem prawdziwych dziatan
wojennych; nauka obstugi replik ASG, metody ubezpieczania partneréw
podczas wykonywania zadan, sygnaty umowne, dostosowanie taktyki
walki do terenu dziatan.

Zajecia militarne: musztra, poruszanie sie w szyku patrolowym i marszo-
wym, formacje postojowe, techniki kamuflazu, maskowanie, poruszanie
sie w terenie skazonym, metody patrolowania terenu, zaprawy poranne,
marszobiegi, pokonywanie militarnego toru przeszkéd (OSF- Osrodek
Szkolenia Fizycznego),desant wodny na ufortyfikowany brzeg, ochro-
na i obrona obiektéw (patrolowanie, zabezpieczanie, ochrona budynku
gtownego osrodka) , zajecia z tagcznosci i trening z uzyciem morskiej
tratwy ratunkowe;.

Taktyka zielona: prowadzenie dziatan w terenie niezurbanizowanym, pa-
trolowanie obszaru, obserwacja, szyki bojowe i marszowe. nauka cichego
przemieszczania sie w terenach zalesionych.

Taktyka czarna: ¢wiczenie techniki walki z przeciwnikiem znajdujagcym
sie w budynkach (wchodzenie do pomieszczen, przeszukiwanie ich, za-
bezpieczanie przeszukanej czesci obiektu, metody postepowania z za-
ktadnikiem, komunikacja niewerbalna i sygnaty dowodzenia); zajecia
urealnione dodatkowo beda efektami pirotechnicznymi.

Taktyka czerwona: nauka pierwszej pomocy przedmedycznej, ewakuacja
rannego z pola walki, symulacja akcji ratunkowej pod ostrzatem, niesienie
pomocy w terenie zagrozonym atakiem chemicznym, elementy szkolenia
TCCC - systemu opieki nad rannym na polu walki.

Samoobrona: podstawy walki wrecz, sposoby obezwtadniania uzbrojonego
napastnika, walka w stojce i parterze.

Techniki linowe: pokonywanie kilku mostéw linowych, nauka wigzania
weztéw i zasad asekuracji partnera, wspinaczka po skrzynkach, zjazdy
ykolejka tyrolska”.

Survival: nauka przetrwania w trudnych warunkach i pokonywania prze-
szkéd terenowych; budowa tratw, przeprawy przez rzekii bagna, rozpalanie
ognia réznymi metodami, biwaki w lesie, rozpoznawanie jadalnych roslin
i grzybow, tropienie zwierzat, nauka zdobywania pozywienia, pozyskiwanie
i uzdatnianie wody do picia, budowa putapek, przewidywanie pogody,
transport i zabezpieczenie sprzetu na wodzie.
Zajeciainzynieryjno-saperskie: budowa okopéw, stanowisk ogniowych,
zapor przeciwczotgowych oraz zasiek przeciwpiechotnych, zaminowy-
wanie i rozminowywanie drog, toréw, mostéw (z wykorzystaniem macek
saperskich oraz atrap min i pociskéw), budowa putapek.

Strzelectwo: strzelnica ASG - ¢wiczenie wtasciwych postaw strzeleckich
(lezaca, kleczaca, zza ukrycia, w masce pgaz. ), taktycznej wymiany ma-
gazynkdéw oraz strzelania z reki niedominujace;j.

Pokaz wyposazenia wojskowego: nauka obstugi replik karabindw AKM,
AKMS, M4, L85, KM M249 oraz granatnikdw przeciwpancernych AT4
iM72 LAW; przymierzanie umundurowania i wyposazenia réznych armii
i formacji wojskowych.

AK-47 Katasznikow: zasady dziatania karabinu AKM, zajecia praktyczne
z rozktadania i sktadania broni, przetadowywania, celowania i oddawania
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Organizator: Agencja Turystyczna Chorzow |
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»suchych strzatow”; zawody w szybkosci sktadania i rozktadania broni,
tadowania magazynkdéw oraz wykonywania tych czynnosci z zawiazanymi
oczami (bron pozbawiona cech bojowych).

Operacja,,Most”: dwudniowa, terenowa gra strategiczna- wykorzystanie
nabytych umiejetnosci militarnych (zwiad, dywersja na zapleczu wroga,
budowa fortyfikacji obronnych, budowa obozéw oraz stanowisk obser-
wacyjnych); cze$¢ zajeé realizowania bedzie noca.

Od uczestnikéw oczekiwana jest dobra sprawnosc¢ fizyczna i kondycja ze
wzgledu na wiekszg, niz na innych obozach intensywnos¢ zajec (kilka nocnych
wypadow z przemarszami).

Zajecia prowadzone bedq w systemie matych grup - zgodnie ze strukturg
wojskowq.

Kazdy uczestnik otrzyma na czas zajec: atrape broni (AK-47 Katasznikow),
menazke, manierke, maske przeciwgazowq, pasoszelki, chlebak wojskowy,
topatke piechoty, patatke, hetm, okulary lub gogle i maske ochronng.

biuro@wonderlands.pl | www.aktywne-obozy.pl




26

TAAAKA RYBA

oboz wedkarski

Wedkarstwo: nauka wedkowania metoda sptawikowa, gruntowa i spinnin-
gowa, organizacji stanowiska wedkarskiego oraz doboru i przygotowania
sprzetu i fowiska, poznanie przepiséw PZW i zasad obowigzujacych na
stanowiskach wedkarskich, pokazy wedkarstwa wyczynowego, wed-
kowanie z brzegu, z fodzi i w nocy, zawody wedkarskie (indywidualne
i druzynowe), potéw karpi, amuréw, karasi, lindw, szczupakow, wegorzy
i sumow, nauka wedzenia ryb.

Catodniowa wyprawa na fowisko specjalne: nauka i pokazy wedkarstwa
karpiowego metoda ,no-kill” (,ztéw i wypusc”).

Survival - ,szkota przetrwania”: budowa tratwy i szataséw, rozpala-
nie ognisk, biwak ,pod gotym niebem”, samodzielne przygotowywanie
positkdw i konstruowanie prymitywnego sprzetu wedkarskiego, nauka
wedkowania metodami traperskimi.

Wieloboj wedkarski: wyscig na szczudtach, slalom rowerem ,Ukraina”,
optyniecie boi todzig wedkarska, rzut pitka do kosza, bieg z pitka lekarska,
utrzymywanie rownowagi w kanoe - przecigganie liny.

,Test wedkarza”: zawody wedkarskie (sptawikowe, rzutowe, rzut sztuczna
przyneta na celno$g).

OSF: pokonywanie na czas wojskowego toru przeszkad.

Woycieczki kajakowe: po najciekawszych zakatkach Jeziora Koronow-
skiego; ptywanie w kanoe.

Grillowanie: (dla chetnych): ztowionych ryb.

Uczestnicy nie muszq posiadac wtasnego sprzetu wedkarskiego - jedynie
powinni zabrac buty gumowe.

Wszystkie zajecia odbywac sie bedq w oparciu o sprzet organizatora i zgodnie
z przepisami PZW.

Kazdy uczestnik otrzyma medalion wedkarski, gadzety firmy Mikado, a naj-
lepszy wedkarz pamigtkowgq statuetke.
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Organizator: Agencja Turystyczna

SLADAMI BEARA GRYLLSA

obo6z survivalowy

Survival: sztuka przetrwania w trudnych i niesprzyjajacych warunkach

terenowych oraz atmosferycznych:

e sposoby rozpalania ognia r6znymi metodami - tuk ogniowy, krzesiwo,
krzemien, zapatki i zapalniczka;

e rodzaje stoséw ogniskowych - piramida, pagoda, tratwa, studnia,
gwiazda;

e budowa schronienia oraz jego maskowanie - szatasy, ziemianki, pro-
wizoryczne namioty;

e zdobywanie i uzdatnianie wody do picia - filtr, destylacja, gotowanie,
uzdatnianie chemiczne;

o tajniki ,lesnej kuchni” - jadalne rosliny i owady, sposoby zdobywania
miesa, rozpoznawanie tropow dzikich zwierzat, wykorzystywanie le-
$nych ziét i przypraw;

e budowa podstawowych narzedzi i broni (metodami survivalowymi)
niezbednych do przetrwania.

ABC rozbitka na wodzie: budowanie tratw, sposoby wzywania pomo-

cy, samoratowanie, przeciwdziatanie wychtodzeniu organizmu, ,wedka

z niczego”, budowa szatasu, ¢wiczenia na morskiej tratwie ratunkowe;j.

Ratownictwo: survivalowe sposoby odkazania i przyspieszania gojenia

sie ran i skaleczen, metody improwizowane w | pomocy, budowa noszy.

Sztuka kamuflazu: maskowanie indywidualne i druzynowe - dostosowanie

kamuflazu do terenu prowadzonych dziatan.

Catodobowa wyprawa survivalowa: z noclegiem ,pod gotym niebem”

i przeprawami przez bagna, rzeke i jezioro.

Trening strzelecki: strzelanie z tukéw, krétkiej i dtugiej broni pneuma-

tycznej w réznych pozycjach oraz z uzyciem celownikéw optycznych.

,Test Gryllsa”: dwudniowa eskapada w teren lesny potaczona z nocle-

giem w samodzielnie zbudowanych szatasach oraz sptywem na detkach

rzeka Brda.

Alpinistyka: nauka wigzania weztéw i podstawowych zasad asekuracji,

przejécie mostow linowych, samodzielna budowa wiezy ze skrzynek

i zjazd kolejka tyrolska.

,Sladami Beara Gryllsa”: dwudniowa gra terenowa (podsumowanie obozu),

podczas ktérej uczestnicy wykorzystaja nabyte wczesniej umiejetnosci,

sprawdza sie w samoorganizacji, pomystowosci i kreatywnosci.

Kazdy uczestnik otrzyma mini ZESTAW SURVIVALOWY (kompletowany in-
dywidualnie przez caty obéz).

Chorzéw | tel. 322517364 | biuro@wonderlands.pl | www.aktywne-obozy.pl



MALY TRAPER

obaz survivalowy
dla najmtodszych

Elementy alpinistyki: nauka wigzania weztéw, wspinaczka po skrzynkach,
zjazd ,kolejka tyrolska”.

»Super Strzelec”: zawody w strzelaniu z tukéw i proc oraz krétkiej i dtugiej
broni pneumatycznej do tarcz i innych celéw ruchomych.

,Maty Rozbitek”: zajecia na morskiej tratwie ratunkowej.

»,Maty Podréznik”: wedréwki na orientacje, podchody i gry terenowe,
poszukiwanie ukrytej skrzyni ze ztotem.

Catodobowa wyprawa survivalowa: z noclegiem ,pod gotym niebem”
i przeprawami przez bagna oraz jezioro.

Survival - ,lesna szkota przetrwania”: budowanie tratw, budowa i nocleg
w szatasach, rozpalanie ognisk, rozpoznawanie jadalnych roslin, grzybéw
i tropéw zwierzat, wedkowanie, pieczenie podptomykéw, nauka samo-
dzielnego przygotowywania positkéw.

,Test Tarzana”: przeciagganie liny w wodzie, przejscie mostu linowego.
Zajecia wodne: z uzyciem detek, mostu styropianowego, kajakéw, todzi
wiostowych i kanoe (asekuracja instruktoréw i ratownikéw wodnych).
,Traperska Wyprawa”: dwudniowa gra strategiczna - podzieleni na mate
zespoty uczestnicy iich opiekunowie beda realizowac otrzymane zadania,
samodzielnie biwakowac w lesie i przygotowywac positki i odnajdywac
wyznaczong droge oraz ptukac ztoto.

»,Maty Indianin”: wycieczka autokarowa do Muzeum Indian Pétnocno-
amerykanskich w Wymystowie; malowanie twarzy, strzelanie z tukéw,
wysytanie sygnatéw dymnych, wykonywanie toteméw, pochodni, pid-
ropuszy i tapaczy snow.

Sport i rekreacja: musztra na wesoto, zabawowe pokonywanie wojsko-
wego toru przeszkod.

Wszystkie zajecia odbywac sie bedq pod kontrolg i fachowq opiekg wycho-
wawcow (1/10 os.) oraz ratownikéw wodnych i instruktoréw.
Kazdy uczestnik otrzyma tradycyjny naszyjnik traperski.
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Organizator: Agencja Turystyczna Chorzéw |

tel. 322517364 |

MALY FARMER

obo6z farmerski
dla najmtodszych

W gospodarstwie: poznanie narzedzi i urzadzen rolniczych, opieka nad
zwierzetami domowymi (kury, kroliki, Swinie, krowy, kozy), czyszczenie
obory, karmienie swin i kur, zbieranie jajek, oporzadzanie krolikow, ukta-
danie drewna, wycigganie wody ze studni i transport wody na szondach,
pranie rzeczy szarym mydtem na starej tarce, nauka robienia pamiagtek
z siana, stomy i innych ptodéw rolnych.

Na polu i tace: prowadzenie traktora (z instruktorem), zdjecia w kom-
bajnie, poznanie réznych odmian zboza, pomoc przy sianokosach lub
zniwach, pokaz koszenia kosga, nauka wigzania zboza lub przewracania
siana, zabawy w sianie.

W warzywniku: zbieranie warzyw i owocdw, pielegnacja grzadek (sadzenie,
plewienie, okopywanie, podlewanie).

W wiejskiej kuchni (wszystko z wtasnorecznie zebranych produktow):
smazenie jajecznicy, robienie sera ze szczypiorkiem, wyrabianie ciasta
drozdzowego i wypiek ciasta z owocami, kiszenie ogdérkéw, pokaz wy-
rabiania masta, $mietany i biatego sera, wyciskanie sokéw warzywnych
i owocowych, gotowanie kompotdw, przygotowywanie satatek, surowek
i galaretek, smazenie nalesnikow, pestkowanie wisni i czeresni, przygo-
towanie koktailu owocowego.

W sadzie: zbieranie jabtek, wisni i czeresni.

W lesie: zielarstwo - rozpoznawanie jadalnych roslin, grzybéw i tropéw
zwierzat, zbieranie runa lesnego, wedkowanie, nauka samodzielnego
przygotowywania positkéw na lesnych biwakach, edukacyjna audio-
wycieczka - aktywne poznawanie lasu (rozpoznawanie $piewu ptakéw
i odgtoséw zwierzat).

W dawnej wsi: aktywne poznanie starych, gingcych zawodow dawnej wsi:
- spotkanie z garncarzem i warsztaty lepienia w glinie, pokaz produkcji
naczyn, poznanie metod garncarskich, samodzielne wykonanie produktow
z gliny garncarskiej,

- pokaz piekarstwa, wtasnoreczny wyréb podptomykow,

- wiejska zagroda (kozy, kury, kréliki).

W dawnej kopalni: zwiedzanie pozostatosci po jedynej w Polsce pétnoc-
nej podziemnej kopalni wegla brunatnego, spotkanie z duchem kopalni
- Skarbnikiem, poszukiwanie skarbu gérnika Wilhelma, interaktywna
przygoda w Starej Maszynowni (gérnicza wioska z Boréw Tucholskich
sprzed 100 lat), samodzielny wyréb czako - galowego nakrycia gtowy
gbrnika; wygraj kopalnie (fabularna gra terenowa) - wcielanie sie w po-
stacie z XIX-wiecznej, przemystowej wioski gorniczej, rozwigzywanie
zagadek i odkrywanie tajemnic; stare kino: pokaz krotkich, niemych
filméw z XIX wieku.

Gryizabawy z przesztosci: stara kregielnia, labirynt kulkowy, sensoryczna
$ciezka ,Bosego Antka”, strzelanie z procy i inne historyczne zabawy.
Rekreacja: wycieczki kajakowe, robienie ,gniotek”, baloniada.
Elementy alpinistyki: wspinanie po skrzynkach i zjazd ,kolejka tyrolska”.

Od uczestnikéw wymagana jest umiejetnosc jazdy na dwukotowym rowerze.
Wszystkie zajecia odbywac sie bedq pod kontrolq i fachowgq opiekg wycho-
wawcow (1/100s) oraz ratownikéw wodnych i instruktoréw.

Kazdy uczestnik otrzyma ,Farmerski medal’.

biuro@wonderlands.pl | www.aktywne-obozy.pl
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POTYCZKI W SWIECIE

FORTNITE-A

oboz z laserowym paintballem
dla najmtodszych

Elektroniczny paintball Laser Tag: symulacja pola walki z wykorzysta-
niem, elektronicznych symulatoréw broni. Gra jest w 100 % bezpieczna
w poréwnaniu do klasycznego paintballa, czy ASG, gdyz zamiast twar-
dych kulek karabiny strzelaja wigzka promieni podczerwonych w czujniki
umieszczone na specjalnej opasce innych graczy. Uczestnicy widza na
biezaco efekt gry - kazdy karabin ma wbudowany wyswietlacz informujacy
o ilosci pozostatej amunicji, ilosci trafien, likwidacji graczy przeciwnych
i wtasnych strat. Do dyspozycji beda repliki karabinu o zasiegu do 300 m
wyposazone w celownik optyczny (kolimator). Zestaw do gry laserowe;j
posiada niemal nieograniczone mozliwosci programowania, co umozliwia
przeniesienie gracza w $wiat dowolnej gry komputerowej poprzez zapro-
gramowanie odpowiedniej ilosci zycia, pancerza, amunicji, mocy strzatu,
pojemnosci magazynka oraz szybkostrzelnosci kazdego karabinu. Dzieki
tym mozliwos$ciom bron moze stac sie karabinem snajperskim, shotgunem,
pistoletem lub karabinem maszynowym.

“Fortnite Battle Royal”: razem z nami wejdz na poktad bojowego autobusu,
zapnij pasy i przygotuj sie na najwieksza przygode tego lata! Gotowy?
3..2..1.. Skok!

Na naszej specjalnie przygotowanej arenie laser tag odnajdziesz alterna-
tywne wersje lokacji znanych z gry: Tilted Towers, Salty Springs, Pleasant
Park, Loot Lake, Wailing woods i wielu innych. Przed Toba rozgrywki
w parach, druzynach, a takze solo battle royal o tytut mistrza Fortnite!
Zajecia kazdorazowo poprzedzi szkolenie z zasad bezpieczenstwa oraz
ustalenia regut gry. Rozgrywki uatrakcyjnione efektami pirotechnicznymi
beda dostosowane do Twojego wieku i mozliwosci.

Szalone eventy: czekaja na Ciebie specjalne eventy (noc zywych huskow,
lama hunt, quiz fortnite oraz wiele innych).

Sesja zdjeciowa Fortnite: wraz z innymi uczestnikami stworz wtasnego
skina do postaci zaktadajac przygotowane przez nas akcesoria, elementy
stroju i repliki broni. Przeniesiesz sie do $wiata gry i pstrykniesz sobie
fotke na fb lub insta!

Swiat Fortnite: seria prelekcji, opowiesci i rozméw, na ktérych poznasz
petna historie $wiata, pochwalisz sie swoja wiedza o Fortnite oraz poroz-
mawiasz o wydarzeniach z poprzednich sezonéw gry (czym jest organizacja
,X", The Visitor - bohater czy ztoczynca?, Dr. Vinderman i Vindertech
labs, a takze wiele innych tematéw).

Game room: w wolnym czasie bedziesz miat dostep do gier karcianych
oraz planszowych, a takze do turnieju planszowego Fortnite - niech
wygra najlepszy!

Dance-off: dyskoteka zwienczona konkursem tanecznym w wersji solo
i druzynowej. Wykonaj swéj najlepszy taniec Fortnite i zostan krélem
parkietu!

Aktualizacja w toku: zostaw na naszej mapie swoj trwaty slad poprzez
wspolne rozbudowywanie areny, tworzenie nowych oston, rekwizytow
i dekorowanie pola gry. Razem twérzmy nowa wersje areny!
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Organizator: Agencja Turystyczna

Chorzéw |

Obodz nie jest odtworzeniem scenariusza gry "fh-;
Fortnite, jedynie realizacja autorskiego progra- ;
mu inspirowanego znana gra.

,Fortnite Championship”: przygotujesz wraz z innymi przekaski oraz napoje
i jeszcze raz przezyjesz emocje zwigzane z mistrzostwami $wiata w grze
Fortnite. Wspdlnie bedziesz kibicowac i oglagda¢ zmagania najlepszych
graczy na duzym ekranie.

Zajecia linowe: pokazesz innym, ze wiesz jak wazna jest przewaga wy-
sokosci wspinajac sie na szczyt naszej wiezy, a nastepnie szybujac w dot
na tyrolce niczym na lotni z Fortnite.

Integracjaisport: poranne rozgrzewki w formie gier i zabaw, pokonywanie
toru przeszkdd, druzynowe zabawy integracyjne, wycieczki rowerowe
i kajakowe.

Wszystkie zajecia odbywac sie bedq pod kontrolg i fachowq opiekq wycho-
wawcow (1/100s), ratownikéw wodnych i instruktoréw.

Kazdy uczestnik otrzyma certyfikat potwierdzajqcy uczestnictwo w obozie
oraz odznake Fortnite.

tel. 3225173 64 | biuro@wonderlands.pl | www.aktywne-obozy.pl
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10 SZALONYCH PRZYGOD
obo6z przygodowy
dla najmtodszych

Przygoda STRZELECKA: zawody w strzelaniu z proc i tukéw; nauka obstugi
pistoletow i karabindw pneumatycznych, a po niej konkurs strzelecki;
dynamiczna strzelnica ASG z uzyciem repliki AK 47 (Katasznikow).
Przygoda SURVIVALOWA: pozyskiwanie i uzdatnianie wody do picia,
zdobywanie pozywienia, dtugi biwak z noclegiem w le$nej wiosce surviva-
lowej (nauka rozpalania ognia, budowa szataséw, pieczenie podptomykdw),
przeprawy przez bagna, wedkowanie.

Przygoda ALPINISTYCZNA: nauka uzywania uprzezy wspinaczkowych
i wigzania weztéw, zjazd ,kolejka tyrolska”, wspinaczka na wieze ze skrzy-
nek, pokonywanie mostu linowego nad woda.

Przygoda WODNA: wycieczka kajakowa, przeprawy na detkach, budowa
i wodowanie tratw, nauka ptywania todzig wiostowa, slalom rowerem
wodnym, pokonywanie ,mostu styropianowego”, przecigganie liny w wo-
dzie, kapiele w jeziorze (wszystkie zajecia w wodzie przy petnej asekuracji
ratownikéw wodnych).

Przygoda ROWEROWA: wycieczki rowerowe szlakami Borow Tucholskich,
zawody sprawnosciowe na rowerze typu ,sktadak”, Gokartowe Mistrzo-
stwa - zawody w kilku konkurencjach na specjalnym torze w 1osobowych
gokartach rowerowych.

Przygoda WOJSKOWA: nauka musztry i zielonej taktyki, rzut granatem
(atrapa) na celnos$¢, zajecia w maskach przeciwgazowych, poszukiwania
zakopanych atrap min i pociskéw elektronicznym wykrywaczem metali,
pokonywanie na czas wojskowego toru przeszkod; Laser Tag - militarna
potyczka z wykorzystaniem wojskowych, elektronicznych symulatoréow
broni oraz efektéw pirotechnicznych.

Przygoda ZAKRECONA: zabawy z chustg animacyjna, wyscigi w 3 oso-
bowych ,Spodniach Clowna”, na szczudtach, nartach wieloosobowych
iw workach, przelewanie wody przez dziurawe rury, ,Zamrzenicki Festiwal
Koloréw” - obrzucanie sie bezpiecznym, kolorowym proszkiem, skoki na
trampolinie w rytm muzyki.

Przygoda SPORTOWA: rozgrywki w siatkdwke plazowa, tenisa stotowego
i pitke nozna; turniej ,zakreconego hokeja”, gdzie kijami hokejowymi sg
szczotki do zamiatania, a taflg lodowg olbrzymia folia pokryta piang, za-
wody w rzutach do kosza, baloniada - mecze na plazy, w ktérych pitkami
sg balony napetnione woda.

Przygoda ARTYSTYCZNA: konkursy muzyczne, taneczne i plastyczne,
tworzenie rzezb z piasku, malowanie twarzy i festiwal przebierancow.
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Organizator: Agencja Turystyczna

Przygoda LESNA: nocne i dzienne gry terenowe, podchody z wykonywa-
niem tajemniczych zadan, poszukiwanie skrzyni ze skarbem, rozpozna-
wanie drzew, krzewdw, jadalnych roslin i tropéw zwierzat , poznawanie
pracy lesnikow i drwali.

Wszystkie zajecia odbywac sie bedq pod kontrolq i fachowq opiekg wycho-
wawcow (1/10 os), ratownikéw wodnych i instruktoréw.
Kazdy uczestnik obozu otrzyma pamigtkowy ,Medal 10 Przygéd”.

Chorzéw | tel. 322517364 | biuro@wonderlands.pl | www.aktywne-obozy.pl
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DZWIRZYNO

KOLONIE | OBOZ

DZWIRZYNO to bardzo popularne kapielisko na Wybrzezu Kosza-
linskim, potozone zaledwie 12 km od Kotobrzegu. W tutejszym powietrzu
unosi sie korzystny dla zdrowia aerozol morski, zawierajacy czasteczki
soliijodu - leczy sie tu schorzenia uktady oddechowego i krazenia. Cate
DZwirzyno otaczaja wspaniate lasy, gtéwnie sosnowe. Najwieksza atrakcja
w okolicy jest szeroka, ztota plaza

CENA OBEJMUIJE:

Transport do/z o$rodka autokarem turystycznym, zakwaterowanie - 10
noclegdéw, wyzywienie, opieke kadry pedagogicznej, ratownika na plazy,
dorazna opieke medyczng na telefon, wycieczki zawarte w programie,
ubezpieczenie NNW na 5 000 zt.

INFORMACJE PRAKTYCZNE:

Wskazane jest zabranie: kreméw z filtrem ochronnym, nakrycia gtowy,
okularéw przeciwstonecznych, a takze matego plecaka jako bagazu pod-
recznego podczas wycieczek.

Wymagane jest zabranie: legitymacji szkolnej i obuwia domowego, kie-
szonkowe dzieci (na wtasne potrzeby) mozna zdeponowac u wychowawcy
po przyjezdzie do osrodka. Jezeli dziecko przyjmuje leki na state lub
tymczasowo, prosimy o zaopatrzenie uczestnika w ten lek, a sposéb
dawkowania prosimy przekazac pisemnie wychowawcy na miejscu zbiorki.
Adres i numer telefonu do osrodka rozdawane beda przy autokarze w dniu
wyjazdu. Podane dni sg dniami wyjazdu i powrotu.

ZAKWATEROWANIE:
OSRODEKWYPOCZYNKOWY ,ANIA” — zlokalizo-

wany ok. 350 m od morza, posiada 370 miejsc noclegowych. Kompleks
sktada sie z 4 pawilonéw, posiada pokoje 2, 3 osobowe z tazienkami.

W osrodku znajduje sie stotéwka, plac grillowy, betonowy kort tenisowy,
boiska do siatkéwki, pitki noznej, kometki, plac zabaw oraz plenerowe
szachy. W osrodku mozna korzystac z sitowni, sali do gimnastyki korek-
cyjnej, sauny, sali dyskotekowej, sali ze stotami to tenisa stotowego. Na
terenie obiektu dziata bezprzewodowy internet.

Organizator: Biuro Podrézy Jm’}'a Vee

40-013 Katowice, ul. Staromiejska 15 |

MORZE NN

CENA WIEK TERMIN POBYTU  KOD
1640zt 8-13/14-17  15.07-2507.2020  K/ANI/1
01.08-11.08.2020  K/ANI/2
TRANSPORT:

Autokarem turystycznym z licencja, zezwoleniem i aktualnymi badaniami
technicznymi.
Wyjazd godz. 08:00 - KATOWICE, ul. Piotra Skargi 4, dworzec PKS.

WYZYWIENIE:

3 positki dziennie + podwieczorek: $niadania i kolacje podawane sg w for-
mie szwedzkiego stotu, obiad i podwieczorek - serwowany do stolikow.
Turnus rozpoczyna sie od kolacji z cieptym positkiem w pierwszym dniu,
a konczy $niadaniem w ostatnim dniu.

Suchy prowiant na droge powrotna.

PROGRAM:

Dzien 1: wyjazd z Katowic, Dw. PKS, ul. P. Skargi - godz. 08:00. Przyjazd
do oérodka, zakwaterowanie. Zapoznanie z obiektem, kolacja i nocleg.

Dzien 2 - 10: Realizacja aktywnego wypoczynku:

Zajecia sportowo - rekreacyjne, gry i zabawy na terenie o$rodka: plazowanie
i kapiele morskie pod opieka ratownika, gry i zabawy na plazy, spacery
brzegiem morza - podziwianie zachodéw storica, zbieranie muszelek.
Pobyt uprzyjemnia zajecia rekreacyjne oraz turnieje sportowe, ktére
oprocz zdolnosci ruchowych rozwijaja pewnosc siebie i umiejetnosc pracy
w grupie. Podczas pobytu dyskoteki i ognisko z pieczeniem kietbasek.

W trakcie pobytu oprécz plazowania proponujemy program turystyczny:

o rejs statkiem po morzu;

e wycieczke autokarowa do Kotobrzegu — zwiedzanie portu; w porcie
w Kotobrzegu mozna podziwia¢ okrety wojskowe zacumowane w ba-
senie portu Marynarki Wojennej. Mozna je zwiedza¢ w czasie trwania
Dni Morza oraz w $wieta panstwowe. Niebywata atrakcja sa tez rejsy
wycieczkowe organizowane na ,zabytkowych” zaglowcach. Dodatkowa
atrakcja dla turystéw sa swieze ryby prosto z kutra. Przystan rybacka
znajduje sie przy ulicy Battyckiej. Przy Porcie stoi kotobrzeska Latarnia
Morska z 1945 roku. Mozna wejs¢ na jej taras widokowy i podziwia¢
piekna panorame okolicy. Dostojna wznosi sie powyzej wszystkich
innych budynkéw. Obowigzkowe miejsce do zwiedzania. Latarnia jest
stosunkowo mtoda, bo odbudowana po Il wojnie $wiatowej i niewy-
soka - liczy zaledwie 180 stopni. Ale taras widokowy jest wielki, nie
ma Scisku, a widoki - urzekajace;

e wycieczke autokarowa do Miedzyzdrojow: Aleja Gwiazd - Promenada
Gwiazd to najbardziej rozpoznawalna ulica w Miedzyzdrojach. Jest
prawie jak polskie Hollywood - z tym, ze zamiast zwyktych ptytek
z gwiazdka, gwiazdy filmu zostawiaja tutaj slad swojej dtoni. Spacer
Promenada Gwiazd moze wiec trwac tadnych pare godzin - zanim
poréwnamy swoje ,tapki” ze wszystkimi gwiazdorskimi, minie troche
czasu... Muzeum Figur Woskowych - aby méc podziwiaé niezwykte
figury wykonane z wosku, wcale nie trzeba odwiedza¢ Muzeum Figur
Woskowych Madame Tussaud. Mozna zobaczy¢ je w Miedzyzdrojach!
Znajduje sie tutaj prawie sto figur przedstawiajacych zaréwno postacie
publiczne (politykéw, gwiazdy kina), jak i bohateréw filméw oraz bajek.
Uwaga! Za wykonywanie zdjec z figurami nie pobierane sq dodatkowe optaty!

Dzien 11: $niadanie, odebranie suchego prowiantu. Wyjazd w droge
powrotna. Powrét w godzinach wieczornych.

WYCIECZKI FAKULTATYWNE:

Park Linowy Koala - wysokos$ciowy tor linowy, ktéry zagwarantuje nie-
zapomniane wrazenia, przyptyw adrenaliny i zdrowy wysitek na $wiezym
powietrzu. Cena 40 zt/ os. (jedno przejécie - trasa czerwona). Impreza
realizowana jest przy min. iloéci 20 uczestnikéw.

tel./fax 32 710 6002, 327105888 | www.iwtravel.com.pl



PROJEKT PRZYGODA
kolonie

KRYNICA ZDRO)J +o pieknie potozona miejscowos¢ na skraju

Beskidu Sadeckiego w urokliwych dolinach Kryniczanki i Palenicy. Zwana
»perta polskich uzdrowisk” z uwagi na bogate ztoza wod mineralnych.
Jest uzdrowiskiem o $wiatowej stawie z bogata oferta kulturalno-roz-
rywkowa m.in. Festiwalem im. Jana Kiepury. W okolicach znajduje sie
az 16 rezerwatow przyrody. W Krynicy warto zobaczy¢ takze Muzeum
Nikifora, Szlak Cerkwi temkowskich, Muzeum Turystyki Gérskiej, a takze
Muzeum Zabawek.

HOTEL *** NAT w Krynicy Zdroju potozony w centrum uzdrowi-
ska, stanowi doskonaty punkt do zwiedzania okolicy. W poblizu hotelu
znajduje sie wiele atrakcji m.in. pijalnia wody , Jan”, Gtéwna Pijalnia Wéd,
Park Zdrojowy, stacja kolejki szynowej na Gére Parkowa, korty tenisowe,
wypozyczalnie rowerow.

Zakwaterowanie w pokojach 3 - 4 os. typu studio z tazienka. Do dys-
pozycji uczestnikow: jadalnia, winda, bezprzewodowy internet w catym
obiekcie, taras widokowy.

INFORMACIJE PRAKTYCZNE:

Wskazane jest zabranie: kreméw z filtrem ochronnym, nakrycia gtowy,
okularéw przeciwstonecznych, a takze matego plecaka jako bagazu pod-
recznego podczas wycieczek.

Wymagane jest zabranie: legitymacji szkolnej i obuwia domowego, kie-
szonkowe dzieci (na wtasne potrzeby) mozna zdeponowac u wychowawcy
po przyjezdzie do osrodka. Jezeli dziecko przyjmuje leki na state lub
tymczasowo, prosimy o zaopatrzenie uczestnika w ten lek, a sposéb
dawkowania prosimy przekazac pisemnie wychowawcy na miejscu zbiorki.
Adres i numer telefonu do o$rodka rozdawane beda przy autokarze w dniu
wyjazdu. Podane dni sg dniami wyjazdu i powrotu.

CENA OBEJMUIJE:

Zakwaterowanie - 7 noclegéw, wyzywienie - 3 positki dziennie + pod-
wieczorek, suchy prowiant na droge powrotna, opieke wychowawcow,
dorazng opieke medyczng (na telefon), wjazd Kolejka Gondolowa na
Jaworzyne Krynicka, zabawe w parku wodnym, przejazd gokartami oraz
program sportowo - rekreacyjny, ubezpieczenie NNW na 5 000 zt.

Organizator: Biuro Podrézy JW’favee
Biwre Podrdty

40-013 Katowice, ul. Staromiejska 15 |

CENA WIEK TERMIN POBYTU KOD

1299 zt 8-16 04.07-11.07.2020  K/KZD/1
11.07-18.07.2020  K/KZD/2
18.07-25.07.2020  K/KZD/3

TRANSPORT:

Autokarem turystycznym z licencja, zezwoleniem i aktualnymi badaniami
technicznymi.

Wyjazd godz. 08:00 - KATOWICE, ul. Piotra Skargi 4, dworzec PKS
Wyjazd godz. 08:30 - LEDZINY, plac autobusowy przy KWK, Ziemowit”.

WYZYWIENIE:

3 positki dziennie: $niadanie, obiad + podwieczorek, kolacja. Sniadania
i kolacje w formie bufetu, obiad serwowany. Swiadczenie zaczyna sie obia-
dem, a konczy $niadaniem. Suchy prowiant na droge powrotna. Podczas
wycieczek mozliwy suchy prowiant zamiast jednego positku.

PROGRAM:

Dzien 1: Wyjazd z Katowic godz. 8:00 i nastepnie z Ledzin godz. 8:30.
Przejazd do hotelu *** NAT w Krynicy Zdroju, obiad, zakwaterowanie,
kolacja.

Dzien 2 - 7: Realizacja programu sportowo - rekreacyjnego, m.in.:

¢ wjazd Koleja Gondolowa na Jaworzyne Krynicka (1 114 m n.p.m.) -
szczyt w Beskidzie Sadeckim, najwyzszy w Pasmie Jaworzyny;

e 4 godzinna zabawa w parku wodnym ZAPOPRADZIE - kompleks
basenéw otwartych z torem do ptywania o dtugosci 25 m; mozna sie
na nim $cigac i pobijac rekordy. Ponadto do dyspozycji sa takze grota
sztucznej fali, gejzer denny i wyspa. Wszystkich amatoréw mocnych
wrazen i szalonej zabawy zaprasza duza zjezdzalnia o dwéch szerokich
torach. Na brak wrazen nie bedziemy narzekac!;

e spacer na Gore Parkowa. Wedrujac napotkamy cztery jeziorka, po
ktérych od wiosny do jesieni ptywaja tabedzie i kaczki. Popularnym
miejscem odpoczynku w czasie spaceréw po zboczach gory jest Pola-
na Michasiowa, na ktérej tryska zrédto ,Bocianéwka”. Ponizej polany
znajduje sie stynaca taskami figura Matki Bozej z 1864r., ktérej projekt
zostat wykonany przez Artura Grottgera. Dzieci i mtodziez nie beda
narzekac na brak atrakcji na szczycie Goéry Parkowej. Oprécz czystego,
nasyconego olejkami eterycznymi powietrza, $ciezek edukacyjnych
i pieknej panoramy roztaczajacej sie ze szczytu, czeka tu réwniez plac
zabaw czy wioska indianska, a przede wszystkim tzw. rajskie slizgawki
ktérych elementem konstrukcyjnym stata sie wieza starego toru sa-
neczkowego. Na goérze znajduja sie réznego rodzaju rynny stuzace do
zjezdzania zaréwno dla najmtodszych, jak tez dla amatoréw mocniej-
szych przezy¢. Od spokojnej fali, poprzez spirale, az do zapierajacego
dech w piersiach kamikadze;

e emocjonujacy przejazd gokartami na torze w Tyliczu - szczegdlna
atrakcja dla wszystkich pasjonatéw motoryzacji i adrenaliny;

e cwiczenia ruchowe - poprawiajace sprawnos¢ fizyczna u dzieci,

o stodkie lenistwo - czyli spacery, degustacja wod mineralnych i kapiele
stoneczne pod opieka wychowawcow;

e gryizabawy - zajecia terenowe, biegi terenowe, rozgrywki sportowe,
olimpiada kolonijna, konkursy z nagrodami;

e gryizabawy swietlicowe - kalambury, warcaby, statki, kraje i miasta,
wieczor filmowy;

e grill z pieczeniem kietbasek - potaczony z konkursem piosenek, wy-
bory miss i mistera;

o dyskoteka na terenie osrodka.

8 dzien: wykwaterowanie po $niadaniu. Pobranie suchego prowiantu.
Wyjazd w droge powrotna.

tel./fax 32 710 6002, 327105888 | www.iwtravel.com.pl

31



32

e

»

SEONECZKO PRZYJAZNE
DZIECIOM | MLODZIEZY

kolonie i obo6z

tEBA to jedna z najtadniejszych i najczesciej odwiedzanych miejscowosci
nad Battykiem. Potozona na obrzezach Stowinskiego Parku Narodowego,
ktory moze poszczycic sie szerokimi, piaszczystymi plazami, jeziorami
w sasiedztwie laséw oraz unikalnymi ruchomymi wydmami. Zaliczana
do obszaréw chronionych ze wzgledu na swoje walory uzdrowiskowe
i rekreacyjne.

OSRODEK KOLONIJNO-WCZASOWY

,,SLON ECZKO” — jest doskonale potozony blisko centrum teby.
Z dala od ruchliwej drogi, na ogrodzonym, monitorowanym, bardzo do-
brze zagospodarowanym terenie o powierzchni 1 ha; w odlegtosci okoto
350 m od piaszczystej plazy i 700 m od Jeziora Sarbsko. Osrodek posiada
klimatyzowana stotéwke. W odlegtosci ok. 150m Rolkowisko i boiska Orlik.
Dla obozowiczéw przeznaczone sg pokoje 4 i 5 osobowe z tazienkami.
Na miejscu bogata infrastruktura rekreacyjna: mini golf (7 toréw), namiot
gier (cymbergaje, hokej, pitkarzyki), outdoor fitness - sitownia plenerowa,
trampolina 4 stanowiskowa, duzy plac zabaw (matpi gaj, zestawy zabawo-
we, mata $cianka wspinaczkowa), dwa boiska z syntetyczng nawierzchnia
(koszykdwka, siatkdwka, tenis), trzy boiska plazowe (pitka nozna, reczna,
siatkowa), sala gimnastyczna (16 x 9m) z lustrami i sprzetem sportowym,
zadaszony krag ogniskowy, sala dyskotekowa, ,console room“ (profil
sportowy - m.in. X-box kinect, mata taneczna), 4 swietlice z TV, gabinet
lekarski, sklepik, 30 rowerdw, 5 stotéw do tenisa, 8 desek TrickBoard.
Catodobowa opieka pielegniarki na terenie osrodka.

INFORMACJE PRAKTYCZNE:

Wskazane jest zabranie: kremoéw z filtrem ochronnym, nakrycia gtowy,
okularéw przeciwstonecznych, a takze matego plecaka jako bagazu pod-
recznego podczas wycieczek.

Wymagane jest zabranie: legitymacji szkolnej i obuwia domowego, kie-
szonkowe dzieci (na wtasne potrzeby) mozna zdeponowaé u wychowawcy
po przyjezdzie do osrodka. Jezeli dziecko przyjmuje leki na state lub
tymczasowo, prosimy o zaopatrzenie uczestnika w ten lek, a sposéb
dawkowania prosimy przekazac pisemnie wychowawcy na miejscu zbiorki.
Adres i numer telefonu do osrodka rozdawane beda przy autokarze w dniu
wyjazdu. Podane dni sg dniami wyjazdu i powrotu.

CENA OBEJMUIJE:

Transport do/z osrodka autokarem turystycznym z licencja, zezwoleniem
i aktualnymi badaniami technicznymi, zakwaterowanie - 10 noclegéw,
wyzywienie - 3 positki dziennie + podwieczorek, suchy prowiant na
droge powrotna, opieke wychowawcéw, ratownika, opieke medyczna,
wycieczke do: Stowinskiego Parku Narodowego, Parku Dinozauréw; rejs

Organizator: Biuro Podrézy JW’fﬂVﬂe
Biwre Podrdty

40-013 Katowice, ul. Staromiejska 15 |

CENA WIEK TERMIN POBYTU KOD

1670zt 8-13/14-18 10.07-20.07.2020 K/LEB/1
20.07-30.07.2020 K/LEB/2
30.07-09.08.2020 K/LEB/3
09.08-19.08.2020 K/LEB/4

statkiem oraz bogaty program sportowo-rekreacyjny, ubezpieczenie
NNW na 5 000 zt.

WYZYWIENIE:

3 positki dziennie + podwieczorek: $niadanie, obiad + podwieczorek,
kolacja. Sniadania i kolacje w formie bufetu, obiady serwowane. Pierwszy
positek - kolacja, ostatni positek - $niadanie. Suchy prowiant na droge
powrotna.

PROGRAM:

Dzien 1: wyjazd Katowic, Dw. PKS, ul. P. Skargi - godz. 07:00, przejazd
do osrodka, zakwaterowanie. Zapoznanie sie z atrakcjami osrodka ,Sto-
neczko”, kolacja, nocleg.

Dzien 2 - 10: realizacja programu sportowo - rekreacyjnego + liczne

wycieczki:

¢ wycieczka do Stowinskiego Parku Narodowego gdzie zobaczymy naj-
wieksza piaszczysta pustynie w Srodkowej Europie - stynne Ruchome
Wydmy, ktére wiatr przesypuje co rok o kilka metrow;

e wycieczka do ,teba Parku“ - Parku Dinozauréw. Znajduja sie tam
dinozaury naturalnej wielkosci, grota neandertalczykdw, galeria ska-
mielin i mineratéw, wioska indianska, wyscigi pojazdami Flinstonéw;

e rejs statkiem po morzu;

e wycieczki rowerowe do Nowecina i nad Jezioro Sarbsko;

e gryizabawy zespotowe w o$rodku (siatkdéwka, koszykowka, pitka nozna,
dwa ognie), turnieje tenisa stotowego, kometki, mini golfa, miedzyko-
lonijna Spartakiada z medalami, Olimpiada ,na wesoto“ z dyplomami,
dyskoteki, ognisko z pieczeniem kietbasek;

¢ plazowanie, szkolenie z ratownikiem WOPR, kapiele w morzu, we-
drowki nadmorskie, potawianie bursztynu.

Dzien 11: ostatni dzien kolonii. Po $niadaniu wykwaterowanie z pokoi;
pozegnanie z morzem. Pobranie prowiantu na droge. Wyjazd w droge
powrotna. Powrot na miejsca zbiérek w godzinach wieczornych.

FAKULTATYWNIE:

Catodniowa wycieczka do Tréjmiasta. Przejazd do Gdanska, zwiedzanie
Staréwki, Ko$ciota Mariackiego, Dtugiego Targu, PGE Areny (z zewnatrz).
Przejazd do Gdyni - spacer przez centrum miasta do portu. Przejazd do
Sopotu. Zwiedzanie miasta, spacer do molo. Cena ok. 60 zt/ os.
Impreza realizowana jest przy min. ilosci 20 uczestnikéw.

tel./fax 32 710 6002, 327105888 | www.iwtravel.com.pl



MIEDZYZDROJE

KOLONIE | OBOZ

MlEDZYZDROJE — miasto potozone nad Morzem Battyckim, na

terenie wyspy Wolin miedzy szeroka plaza z brzegiem klifowym a lesnymi
potaciami Wolinskiego Parku Narodowego. Miedzyzdroje to nie tylko
czyste plaze i piekne krajobrazy. Miasto przyciaga licznymi atrakcjami dla
starszych i dla najmtodszych: 300 metrowe molo, Promenada Gwiazd,
Zagroda Pokazowa Zubroéw, Battycki Park Miniatur, Planetarium, Oceana-
rium to tylko niektére z miejsc, ktére warto zobaczy¢ w Miedzyzdrojach.

ZAKWATEROWANIE:
OSRODEK WYPOCZYNKOWY ,STILO” iezy w za-

chodniej czesci miasta wsrod laséw bukowych, nad samym morzem,
przy zejsciu na plaze. Jest to kompleks nowoczesnych budynkéw w stylu
skandynawskim, przepieknie wkomponowanych w lesng okolice.
Pokoje 2, 3 osobowe oraz 4, 5 osobowe typu studio wyposazone sa
w tazienki z petnym weztem sanitarnym oraz TV.

Na terenie o$rodka znajduje sie stotéwka, pizzeria, sklep spozywczy,
boisko do siatkdwki, stét do ping-ponga, miejsce na ognisko i do grillo-
wania, 3 $wietlice do organizacji zaje¢ grupowych, sala disco wyposazona
w profesjonalny sprzet muzyczny i o$wietlenie, wypozyczalnie: roweréw,
kijkéw do Nordic Walking, lezakow i parawanéw oraz nowo wybudowany
basen odkryty.

INFORMACIJE PRAKTYCZNE:

Wskazane jest zabranie: kreméw z filtrem ochronnym, nakrycia gtowy,
okularéw przeciwstonecznych, a takze matego plecaka jako bagazu pod-
recznego podczas wycieczek.

Wymagane jest zabranie: legitymacji szkolnej i obuwia domowego, kie-
szonkowe dzieci (na wtasne potrzeby) mozna zdeponowaé u wychowawcy
po przyjezdzie do osrodka. Jezeli dziecko przyjmuje leki na state lub
tymczasowo, prosimy o zaopatrzenie uczestnika w ten lek, a sposéb
dawkowania prosimy przekazac pisemnie wychowawcy na miejscu zbiérki.
Adres i numer telefonu do osrodka rozdawane beda przy autokarze w dniu
wyjazdu. Podane dni sa dniami wyjazdu i powrotu.

CENA OBEJMUJE:

Zakwaterowanie - 10 noclegéw; wyzywienie - 3 positki dziennie +
podwieczorek; suchy prowiant na droge powrotna; opieke wykwalifiko-
wanej kadry pedagogicznej, medycznej, ratownika wodnego; realizacje
programu pobytu, w tym: zwiedzanie Skansenu Stowian i Wikingéw na
wyspie Wolin, rejs statkiem po morzu, wizyta w Wolinskim Parku Naro-
dowym i Zagrodzie Pokazowej Zubréw, wycieczka do Swinouijscia, zajecia
sportowe, gry sportowe, planszowe, integracyjne i konkursy, dyskoteki,
plazowanie, ognisko; ubezpieczenie NNW Signal Iduna.

TRANSPORT:

Autokarem turystycznym z licencja, zezwoleniem i aktualnymi badaniami
technicznymi.
Wyjazd godz. 07:00 - KATOWICE, ul. Piotra Skargi 4, dworzec PKS.

Organizator: Biuro Podrézy Jm,l'ﬂ Vee

40-013 Katowice, ul. Staromiejska 15 |

CENA WIEK TERMIN POBYTU KOD
1790zt 8-13/14-18 28.06-09.07.2020 K/MZD/1
08.07-19.07.2020 K/MZD/2
18.07-29.07.2020 K/MZD/3
28.07-08.08.2020 K/MZD/4
WYZYWIENIE:

4 x dziennie: $niadania i kolacje podawane sg w formie szwedzkiego
stotu, obiad i podwieczorek - serwowany do stolikéw. Suchy prowiant
na droge powrotna. Turnus rozpoczyna sie od kolacji z cieptym positkiem
w pierwszym dniu, a konczy obiadem w ostatnim dniu. Suchy prowiant
na droge powrotna.

PROGRAM:

Dzien 1: Wyjazd z Katowic, Dw. PKS, ul. P. Skargi - godz. 07:00. Przyjazd
do osrodka w godzinach popotudniowych. Zakwaterowanie okoto godziny
16:00, obiadokolacja, nocleg.

Dzien 2 - 10: Realizacja programu pobytu; wycieczki wg programu:

e wycieczka autokarowa na wyspe WOLIN - zwiedzanie z przewodnikiem
SKANSENU SEOWIAN i WIKINGOW w Wolinie, potaczone z warszta-
tami - lepienie z gliny, produkcja filcu, pisanie gesimi pidrami, musztra
wczesnosredniowieczna, strzelanie z tuku, na zakonczenie poczestunek;

o wizyta w Woliriskim Parku Narodowym i Zagrodzie Pokazowej Zubréw;

e zwiedzanie MIEDZYZDROJOW - spacer Promenada Gwiazd, molo;

o wycieczka do Swinoujscia i Fortu Gerharda;

e rejs statkiem po morzu;

e zajecia sportowe: mecze siatkdwki, ping-ponga, olimpiada na wesoto,

gry i konkursy sprawnosciowe, gry zespotowe;

animacje, konkursy, gry i zabawy integracyjne;

gry karciane i planszowe np. Doblo, Dixit i wiele innych;

dyskoteki, ognisko z pieczeniem kietbasek;

plazowanie i kapiele w morzu pod opieka ratownika;

uczestnictwo w imprezach otwartych na terenie Miedzyzdrojow.

Dzier 11: Sniadanie, wykwaterowanie z pokoi; czas na ostatnie zakupy,
zdjecia, pozegnanie z morzem; obiad, pobranie suchego prowiantu. W go-
dzinach wieczornych wyjazd w droge powrotna.

Dzien 12: Przyjazd na miejsce zbiérki we wczesnych godzinach porannych.

FAKULTATYWNIE:

Wizyta w Oceanarium - cena 25 PLN/ os.

Program Tropical - cena 230 PLN/ os. — Tropical Islands - wycieczka
autokarowa do najwiekszego w Europie tropikalnego $wiata rozrywki
- najwieksza plaza pod dachem na $wiecie 4 000 m? wody - wstep do
Strefy Basenéw na 2h.

Koszt biletéw wstepu do Tropical Islands oraz biletéw komunikacji miejskiej
w Berlinie - ok. 30 €/ os. (ptatne dodatkowo). Positki podczas wycieczki
ptatne we wtasnym zakresie. Na droge uczestnicy dostana suchy prowiant.
Na wyjazd niezbedne jest posiadanie paszportu lub dowodu osobistego.

Wycieczki realizowane sq przy min. ilosci 20 uczestnikdéw.

tel./fax 32 710 6002, 327105888 | www.iwtravel.com.pl
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MOJE PIERWSZE KOLONIE

WIStA MALINKA potozona 7 km od centrum Wisty w spokojnej czesci
miejscowosci. Doskonata baza wypadowa w Beskid $laski, na trasie przy Petli Be-
skidzkiej. Swa popularnos¢ niewatpliwie zawdziecza mistrzowi Swiata w skokach
narciarskich - Adamowi Matyszowi. Wista jest gospodarzem licznych imprez, m.in.
Tygodnia Kultury Beskidzkiej oraz wielu zawodéw sportowych. Podczas pobytu
w Wisle warto zobaczy¢ Karczme z XVIII wieku, ktéra obecnie petni role muzeum,
klasycystyczny Kosciot Ewangelicki z XIX wieku oraz Zameczek Prezydencki na
Zadnim Groniu z 1930 r.

ZAKWATEROWANIE: HOTEL *** NAT potozony nad potokiem
Malinka, na malowniczym stoku Cienkowa.

Uczestnicy zakwaterowani sg w pokojach 2, 3, 4 osobowych z tazienka. Do dys-
pozycji uczestnikow: sala wielofunkcyjna, tenis stotowy, plac zabaw dla dzieci,
zadaszone miejsce na ognisko.

CENA OBEJMUIJE:

transport do/z o$rodka autokarem turystycznym z licencja, zezwoleniem i aktualnymi
badaniami technicznymi, zakwaterowanie - 6 noclegéw, wyzywienie - 3 positki
dziennie + podwieczorek, opieke wychowawcow, miejscowg opieke medyczng (na
telefon), ubezpieczenie NNW na 5 000 PLN, wycieczki wg programu, bilety wstepu
do Le$nego Parku Niespodzianek.

INFORMACIJE PRAKTYCZNE:

Wskazane jest zabranie: kremow z filtrem ochronnym, nakrycia gtowy, okularéw
przeciwstonecznych, a takze matego plecaka jako bagazu podrecznego podczas
wycieczek.

Wymagane jest zabranie: legitymacji szkolnej i obuwia domowego, kieszonkowe
dzieci (na wtasne potrzeby) mozna zdeponowac u wychowawcy po przyjezdzie do
osrodka. Jezeli dziecko przyjmuje leki na state lub tymczasowo, prosimy o zaopa-
trzenie uczestnika w ten lek, a sposéb dawkowania prosimy przekazac pisemnie
wychowawcy na miejscu zbiérki. Adres i numer telefonu do osrodka rozdawane
beda przy autokarze w dniu wyjazdu. Podane dni sa dniami wyjazdu i powrotu.

WYZYWIENIE:

3 positki dziennie: $niadanie, obiad + podwieczorek, kolacja. $niadania i kolacje
w formie bufetu, obiady serwowane. Swiadczenie zaczyna sie obiadem, a koficzy
w ostatnim dniu $niadaniem + goracy positek przed wyjazdem + woda na droge
powrotna.

TRANSPORT:

Autokarem turystycznym z licencja, zezwoleniem i aktualnymi badaniami
technicznymi.

Wyjazd godz. 10:30 - KATOWICE, ul. Piotra Skargi 4, dworzec autobusowy PKS;
Wyjazd godz. 11:00 - LEDZINY, plac autobusowy przy KWK, Ziemowit”".

Jwilravel

Binro Podrdiy

Organizator: Biuro Podrézy

CENA WIEK = TERMIN POBYTU KOD

1060 zt 7-12 30.06-06.07.2020 K/WIS/1
06.07-12.07.2020 K/WIS/2
12.07-18.07.2020 K/WIS/3
18.07-24.07.2020 K/WIS/4
03.08-09.08.2020 K/WIS/5

RAMOWY PROGRAM POBYTU:

Dzien 1: wyjazd autokarem z KATOWIC ul. Piotra Skargi, Dworzec PKS - godz.
10:30; z LEDZIN, plac autobusowy przy KWK Ziemowit - godz. 11:00; przejazd
do hotelu *** NAT w Wisle; obiad, zakwaterowanie, kolacja.

Dzien 2 - 6: Realizacja programu m.in.: wizyta w Lesnym Parku Niespodzianek
w Ustroniu. Ten niekonwencjonalny ogréd zoologiczny, ktéry zaskakuje swa forma,
pozwala na obcowanie z natura, dzika przyroda, rozrywka i edukacja w natural-
nych warunkach starodrzewia bukowego. Jedna z ciekawszych atrakcji parku sa
muflony i daniele, ktére swobodnie przemieszczaja sie wérod zwiedzajacych i ktore
to mozna karmic z reki. W zagrodach zobaczymy: zubry, jelenie szlachetne, sarny,
i sowiarnia; specer na Cienkéw do ,Magicznego drzewa" na jeden z wislanskich
grzbietow gorskich skad roztaczaja sie wspaniate widoki na masyw Baraniej Gory,
doline Wisty Malinki i Czarnego, zamek Prezydencki i Jezioro Czernianskie; prze-
jazdzka ,,BAJECZNA CIUCHCIA"; spacer do skoczni narciarskiej - imienia Adama
Matysza, gry i zabawy - zajecia terenowe, biegi terenowe, rozgrywki sportowe,
olimpiada kolonijna, konkursy z nagrodami; gry i zabawy $wietlicowe - kalambury,
warcaby, statki, kraje i miasta, wieczor filmowy; ognisko z pieczeniem kietbasek;
dyskoteka - na terenie osrodka.

Dzien 7: wykwaterowanie po $niadaniu, czas wolny, goracy positek.
Wyijazd w droge powrotng

PROGRAM ANIMACYIJNY:

DZIEN PIERWSZY: Jestem samodzielny - wdrozenie uczestnikéw do podejmo-
wania samodzielnych krokéw, zapoznanie z obiektem i terenem, poznanie kolegow
i kolezanek, zabawy integracyjne.

DZIEN DRUGI: Jestem artysta - warsztaty plastyczne (rysowanie, wycinanie,
klejenie, dostosowane do predyspozycji dzieci - kazdy odnosi sukces), pejzaz
gorski rysowany na rzecznych kamieniach, nauka tanca, pokaz talentéw, wernisaz
prac, dyskoteka.

DZIEN TRZECI: Zdobywcy , Ztotych butéw” - wycieczka piesza Petlg Cienkowska,
podziwianie krajobrazu, sktadanie présb i zyczen do ,Magicznego drzewa”, quiz
turysty, gry i zabawy, podchody, spacer - Skocznia im. Adama Matysza.

DZIEN CZWARTY: Przyjaciel zwierzat - wielbiciel przyrody - wycieczka ,Bajeczna
ciuchcig” do Lesnego Parku Niespodzianek, zabawy, zagadki, pokazy; spacer po
Ustroniu.

DZIEN PIATY: Po géralsku - tamarice jezykowe - nauka $miesznych wierszykow,
inscenizacje, konkurs ,jednego aktora”, warsztaty folklorystyczne, nauka piose-
nek biesiadnych i tanca goralskiego, ognisko z pieczeniem kietbasek, uktadanki
i rymowanki - quiz.

DZIEN SZOSTY: Jestem mistrzem - olimpiada sportowa, podsumowanie konkurséw,
wreczenie dyplomoéw, nagrody dla ,samodzielnych dzieciakdw” (wszyscy uczestnicy).
DZIEN SIODMY: Wracamy do domu - $niadanie, wykwaterowanie, ostatni spacer
po okolicy, ciepty positek, wyjazd do domu.

Ponadto:

Konkurs wiedzy o basniach i bajkach, wieczory z basniami, wieczér filmowy spacery
po okolicy, zabawy sportowe, zabawy integracyjne na co dzien, kapiele stoneczne,
zabawy w rzece, gry planszowe.

40-013 Katowice, ul. Staromiejska 15 | tel./fax 32 710 6002, 327105888 | www.iwtravel.com.pl




StONECZNY BRZEG

ob6z mtodziezowy,
hotel**** przy plazy

BULGARIA przezywa ,druga mtodos$c” i z roku na rok staje sie coraz bardziej
popularna. W miejscowosciach nadmorskich ciagle powstaja nowe centra rozryw-
kowe, aquaparki, puby, bary i restauracje, z ktérych kazda ma co$ wyjatkowego
do zaoferowania.

Plaze sa Swietnie zagospodarowane, a zaraz przy nich dziatajg wypozyczalnie
sprzetu turystycznego. Na butgarskim wybrzezu Morza Czarnego panuja $wietne
warunki do uprawiania sportéw wodnych, jak Zeglarstwo, windsurfing, parachuting
i wiele innych. ZnaleZ¢ tu mozna tez boiska do siatkdwki plazowej, korty tenisowe,
a wiekszych kurortach - pola golfowe.

Butgaria to takze wysokie (najwyzsze na Batkanach) gory, urzekajace doliny i prze-
tomy rzek rzadkiej pieknosci, to réwniez zabytki z bardzo odlegtej i niedawnej
przesztosci, a wreszcie nowoczesne zaplecze turystyczne.

SEONECZNY BRZEG - nowoczesny butgarski kurort odwiedzany przez
turystow z catego $wiata. Potozony wzdtuz pieknej piaszczystej plazy i niedaleko
najstarszego butgarskiego miasteczka - Nessebaru. Stoneczny Brzeg jest znany
przede wszystkim z niezliczonej ilosci dyskotek, baréw, kasyn i hoteli. Dtuga pro-
menada wzdtuz plazy niemal do rana tetni zyciem, oferujac turystom liczne atrakcje.

ZAKWATEROWANIE:
HOTEL COLOSSEUM **** potozony jest w centrum Stonecznego Brzegu,

zaledwie 50 metréw od plazy. W obiekcie znajduja sie pokoje 3, 4 osobowe oraz
apartamenty 5 osobowe (2 pokoje + tazienka). Wszystkie pokoje w hotelu Colos-
seum majg tazienke z prysznicem i wyposazone sa w minibar (ptatny dodatkowo)
oraz telewizor z dostepem do kanatéw telewizji satelitarnej. Kazdy pokéj posiada
klimatyzacje indywidualng GRATIS oraz balkon z widokiem na park lub morze.
Na miejscu dostepny jest odkryty basen z barem i lezakami. Na terenie kompleksu
znajduje sie takze restauracja, tawerna, lobby bar, recepcja, kantor. Na terenie
hotelu odbywaja sie animacje.

PLAZA: szeroka piaszczysta w samym centrum kurortu ok. 50 m od hotelu z licz-
nymi atrakcjami.

WYZYWIENIE:

3 x dziennie w formie bufetu: $niadanie, obiad i kolacja (kuchnia butgarska). Do
positkéw podawana jest woda oraz inne napoje. Dodatkowo catodzienny dostep
do wody. Suchy prowiant na droge powrotna.

CENA OBEJMULJE:

e przejazd komfortowym autokarem,

e 9 noclegéw w hotelu COLOSSEUM ****
(pokoje 2 - 5 os. z klimatyzacja);

e petne wyzywienie w formie bufetu:
9 $niadan, 9 obiadéw i 9 kolacji w for-
mie szwedzkiego stotu; woda i soki
do positkow;

e catodzienny dostep do wody;

e realizacje programu;

e spacer z przewodnikiem do Nessebaru;

e suchy prowiant na droge powrotna;

e opieke kadry pedagogicznej, pilota,
rezydenta, ratownika;

o ubezpieczenie Signal Iduna KL 10 000 €,
NNW 7 000 zt i bagaz 800 zt.

Organizator: Biuro Podrézy JWT]‘avee

CENA NIE OBEJMUIJE:

e obowiagzkowej kaucji zwrotnej w wy-
sokosci 20 €;

e obowiagzkowej optaty klimatycznejiad-
ministracyjnej - 20 € / os;

® obowiazkowej sktadkina TFG - 10 zt/ os.;

e wycieczek fakultatywnych;

o biletéw wstepu do dyskotek (ok. 5-10 €/
os. / wstep - mtodziez od lat 16);

e Swiadczen nie wymienionych w ofercie.

Binro Podrdiy

40-013 Katowice, ul. Staromiejska 15 |

| CENA | WIEK | TERMINYPOBYTU  KOD
1890 zt 12-18 30.06-11.07.2020 Z/BUL/1
09.07-20.07.2020 Z/BUL/2
18.07-29.07.2020 Z/BUL/3
27.07-07.08.2020 Z/BUL/4
05.08-16.08.2020 Z/BUL/5
UWAGI:

Doptata obowiazkowa dla oséb ktére ukonczyty 18 lat - 150 zt.

DODATKOWO PEATNE: OBOWIAZKOWA kaucja zwrotna w wysokosci 20 €
pobierana w dniu przyjazdu do hotelu na poczet ewentualnych szkéd wyrzadzonych
przez uczestnika obozu w obiekcie (kaucja zwracana jest w dniu wyjazdu po spraw-
dzeniu pokoi); OBOWIAZKOWA optata klimatyczna i administracyjna - 20 €/ os.

Nalezy zabra¢: paszport lub dowdd osobisty, nakrycie gtowy, krem do opalania
z filtrem UV, krem/mas¢ na oparzenia stoneczne, reczniki do opalania na plaze.
Sugerowane kieszonkowe ok.100 € (bez wycieczek fakultatywnych).

RAMOWY PROGRAM IMPREZY:

Dzien 1: Wyjazd z Katowic, Dw. PKS, ul. P. Skargi - godz. 06:00. Przejazd przez
Stowacje, Wegry i Rumunie. W trakcie przejazdu dtuzszy postéj na ciepty positek
(ptatny we wtasnym zakresie ok. 5 € lub 20 LEI). Nocny przejazd do Butgarii.
Dzien 2: Przyjazd do Stonecznego Brzegu. Ztozenie bagazy w wyznaczonym miejscu.
Zakwaterowanie w pokojach od godziny 14:00. Spotkanie organizacyjne z kierow-
nikiem, przekazanie praktycznych informacji dotyczacych pobytu. Kolacja, nocleg.
Dzien 3 - 10: Program pobytu: plazowanie, kapiele w morzu i basenie, gry i zabawy
na plazy, turnieje, zawody, zabawy ruchowe, zajecia terenowe nad brzegiem morza,
konkursy z nagrodami, dyskoteki, wycieczki po okolicy, mozliwos$¢ skorzystania
z wycieczek fakultatywnych (dodatkowo ptatne). Spacer do Nessebaru - najstar-
szego butgarskiego miasta potozonego na malowniczym, skalistym pétwyspie.
Dzien 11: Wykwaterowanie po $niadaniu, ztozenie bagazy w wyznaczonym miejscu.
Czas wolny na ostatnie zakupy, pamigtkowe zdjecia itp.; obiad. P6Znym popotudniem
zbidérka przed hotelem i pobranie suchego prowiantu. Wyjazd w droge powrotna
do kraju. Nocny przejazd przez Butgarie i Rumunie.

Dzien 12: Dalsza podréz przez Wegry i Stowacje. Przyjazd do Polski w godzinach
wieczornych.

WYCIECZKI / ATRAKCJE FAKULTATYWNE:

Balczyk - Kaliakra - Cena ok. 39 €/ os.; Istambut - 1 dzier - Cena ok.70 €/ os. ;
Sozopol - Ropotamo - Cenaok. 25 €/ os.; Warna - Delfinarium - Cena ok. 36 €/ os.
UWAGI: aby skorzystac¢ z wyjazdu do Istambutu nalezy posiadac paszport wazny min.
po6t roku oraz zakupic wize tureckq.

Podane ceny sq cenami orientacyjnymi na podstawie kalkulacji z roku 2019. Wycieczki
realizowane sq przy min. 15 uczestnikach.

tel./fax 32 710 6002, 327105888 | www.iwtravel.com.pl
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LEPTOKARIA

tetniaca zyciem miejscowos¢,
piaszczysta plaza, hotel*** z basenem

GRECJAjest kolebka europejskiej cywilizacji, to tutaj narodzita sie demokracja.
Z tej opromienionej storncem ziemi wywodzili sie stawny Platon, Arystoteles, Hipo-
krates, Pitagoras i wielu innych ojcow nauki. Grecja posiada wspaniata historie ale
nie zyje tylko nia. Jest dynamicznie rozwijajacym sie krajem, od 1981 r. cztonkiem
Unii Europejskiej, a rownoczesnie pozostajac jednym wielkim Muzeum Archeolo-
gicznym, petnym zbioréw starozytnej sztuki.

Czesc kontynentalna Grecji obejmuje fragment poétwyspu Batkanskiego oraz pét-
wysep Peloponez. Grecja jest rowniez krajem wyspiarskim - jej obszar obejmuje
ok. 2000 wysp. Zamieszkanych jest jednak jedynie 167. Do najwiekszych z nich
naleza: Kreta, Eubea, Lesbos i Rodos. Kazda sposréd wysp jest inna, ma swoja
kulture i odrebna historie.

Grecja to kraj gdzie krajobrazy sg urozmaicone o stone bagna, bujne lasy, jaskinie
i naprawde piekne plaze, ktérych jest tutaj co najmniej kilkadziesiat. Najwyzszym
szczytem jest Olimp 2917 m n.p.m., ktéry wg mitologii greckiej byt siedziba bogdw.

LEPTOKARIA to miasto jedno z najbardziej znanych miejscowosci na Riwierze
Olimpijskiej potozone u podndza géry Olimp z jedna z najtadniejszych piaszczystych
plaz w tej czesci Grecji, w odlegtosci 90 km od Salonik. Dla mitego spedzenia czasu
oferujemy, dyskoteki, kino, windsurfing, do wynajecia motory, rowery wodne i ba-
nany na plazy. Miejscowos¢ bardzo popularna wsréd mtodych ludzi z catego Swiata.

ZAKWATEROWANIE:

HOTEL GALAXY*** potozony w odlegtosci 100 metréw od piaszczystej

plazy. Zakwaterowanie w pokojach 3, 4, 5 osobowych z tazienkami, TV, klimatyzacja
(ptatna dodatkowo 5 €/ pokoj/ dzien) i balkonami z widokiem na morze lub gére
Olimp. W obiekcie znajduje sie restauracja, kawiarnia, bar, pizzeria, Internet Wi-Fi
(przy recepcji). Dodatkowa atrakcja jest basen znajdujacy sie na terenie hotelu.

WYZYWIENIE:

3 positki dziennie - kuchnia grecka (do positkéw podawana jest woda, pozostate
napoje dodatkowo ptatne) + suchy prowiant na droge powrotna.

[ CENA'|IWIEK T TERMIN POBYTU

CENA OBEJMUIJE:

o przejazd komfortowym autokarem,

e 9 noclegdw w Hotelu GALAXY - po-
koje 3, 4 osobowe,

o 3 positki dziennie - kuchnia grecka (do
lunchu i kolacji podawana jest woda,
pozostate napoje dodatkowo ptatne),

e prowiant na droge powrotna,

e opieke wykwalifikowanej kadry
pedagogicznej,

e realizacje programu obozu (kapiele,
rozgrywki sportowe, dyskoteki, spa-
cery i wycieczki po okolicy),

o opieke pilota i rezydenta,

o grecka opieke medyczna,

o sktadke na TFG - 10 zt/ os.

o ubezpieczenie Signal Iduna KL 10000 €,
NNW 7 000 zt i bagaz 800 zt.

Organizator: Biuro Podrézy JWTfﬂV@e

CENA NIE OBEJMUIJE:

o OBOWIAZKOWEJ optaty klimatycznej
i administracyjnej - 15 €/ os.,

e OBOWIAZKOWEJ kaucji zwrotnej
w wysokosci 20 €/ os., (kaucja zwracana
w dniu wyjazdu po sprawdzeniu pokoi),

e optaty za korzystanie z klimatyzacji
(5 €/ pokoj/ dzien),

o wycieczek fakultatywnych,

o biletow wstepu do dyskotek
(ok. 8 - 10 €/ o0s./ wstep).

Binro Podrdiy

40-013 Katowice, ul. Staromiejska 15 |

KOD
Z/GRE/1
Z/GRE/2

1890 zt 13-18 30.06-11.07.2020

09.07-20.07.2020

18.07-29.07.2020 Z/GRE/3
27.07-07.08.2020 Z/GRE/4
05.08-16.08.2020 Z/GRE/5

UWAGI:

Dodatkowo ptatne: (optaty pobierane w trakcie przejazdu): OBOWIAZKOWA kaucja
zwrotna w wysokosci 20 €/ os. na poczet ewentualnych szkéd wyrzadzonych przez
uczestnika obozu w obiekcie (kaucja zwracana jest w dniu wyjazdu po sprawdzeniu
pokoi); OBOWIAZKOWA optata klimatyczna i administracyjna - 15 €/ os.

Nalezy zabraé: paszport lub dowdéd osobisty oraz legitymacje, nakrycie gtowy, krem
do opalania z filtrem UV, krem/mas¢ na oparzenia stoneczne, reczniki do opalania
na plaze. Sugerowane kieszonkowe ok. 100 € (bez wycieczek fakultatywnych).

RAMOWY PROGRAM IMPREZY:

Dzien 1: Wyjazd z Katowic, Dw. PKS, ul. P. Skargi - godz. 06:00. Przejazd przez
Stowacje, Wegry, Serbie. Wieczorem dtuzszy postdj na terenie Serbii na ciepty
positek (ptatny we wtasnym zakresie ok. 5 €). Nocny przejazd w strone Grecji.
Dzien 2: Przyjazd do Grecji. Ztozenie bagazy w wyznaczonym miejscu. Zakwate-
rowanie w pokojach od godziny 14.00. Spotkanie organizacyjne z kierownikiem,
przekazanie praktycznych informacji dotyczacych pobytu. Wczesniejsza obiado-
kolacja, nocleg.

Dzien 3 - 10: Program pobytu: plazowanie, kapiele w morzu i basenie, gry i zabawy
na plazy, turnieje, zawody, zabawy ruchowe: zajecia terenowe nad brzegiem morza,
kalambury, konkursy z nagrodami, dyskoteki, imprezy tematyczne, wycieczki po
okolicy, mozliwo$¢ skorzystania z wycieczek fakultatywnych (ptatne dodatkowo).
Dzien 11: Wykwaterowanie po $niadaniu, ztozenie bagazy w wyznaczonym miejscu.
Czas wolny na ostatnie zakupy, pamiatkowe zdjecia itp. Lunch. P6Znym popotudniem
zbidérka przed hotelem i pobranie suchego prowiantu. Wyjazd w droge powrotna
do kraju. Nocny przejazd przez Serbie.

Dzien 12: Dalsza podréz przez Wegry i Stowacje. Przyjazd do Polski w godzinach
wieczornych.

WYCIECZKI FAKULTATYWNE:

Meteory - ok. 30 €, Saloniki - ok. 25 €, Olimp - ok. 25 €, Ateny - ok. 45 €, Wyspa
Skiathos - ok. 40 €, Rejs Piracki - ok. 30 €.

Podane ceny sa cenami orientacyjnymi na podstawie kalkulacji z roku 2019.
Woycieczki realizowane sa przy min. 15 uczestnikach.

tel./fax 32 710 6002, 327105888 | www.iwtravel.com.pl



LLORET DE MAR

ob6z mtodziezowy
w regionie Costa Brava

HISZPANIA - jeden z najatrakcyjniejszych krajéw europejskich, podréz do
Hiszpanii to spotkanie ze storicem, dobra kuchnia, goscinnoscia, to odpoczynek
wsrdd ol$niewajacej, petnej kontrastow przyrody i wérdéd kochajacych dobra za-
bawe Hiszpandw.

COSTA BRAVA - najbardziej znany rejon srédziemnomorskiego wybrzeza.
Piaszczyste plaze, dzikie i skaliste zatoczki, bujna roslinnos¢ oraz zespét nowo-
czesnych hoteli i centréw rozrywkowych, to wymarzone miejsce wypoczynku dla
mtodych, ciekawych zycia ludzi. Lloret de Mar najstynniejsze i najweselsze miasto
wybrzeza. Tu kréluje storice i dobry humor. Lloret posiada tadna piaszczysta plaze
wzdtuz ktérej ciggnie sie wysadzana palmami aleja. Miejscowe kafejki, bary, sklepiki,
a przede wszystkim nowoczesne dyskoteki stwarzaja niepowtarzalng atmosfere
sktaniajaca do wypoczynku i zabawy catg mtodziez Europy.

LLORET DE MAR - to jedna z najbardziej znanych miejscowosci na Costa
Brava. To stynna hiszpanska riwiera, gdzie kréluje storice i dobry humor. Lloret de
Mar posiada tadng piaszczysta plaze wzdtuz ktérej ciagnie sie wysadzana palmami
aleja. Miejscowe kafejki, bary, sklepiki, a przede wszystkim nowoczesne dyskoteki
stwarzaja niepowtarzalng atmosfere sktaniajaca do wypoczynku i zabawy cata
mtodziez Europy.

ZAKWATEROWANIE:
HOTEL GOLDEN SAND*** potozony zaledwie 400 metréw od plazy

w Lloret de Mar. Posiada 3, 4 osobowe pokoje z balkonem, TV, klimatyzacja, suszarke
do wtoséw. Internet WiFi dostepny jest bezptatne w catym hotelu! Hotel posiada
odkryty basenijacuzzi. Dysponuje duzym barem -kawiarnia ze strefg gier, w ktérej
znajduje sie stét do gry w snookera. Hotel zostat catkowicie odnowiony w 2015 r.

WYZYWIENIE:

3 positki dziennie: $niadania, obiady, kolacja w formie bufetu szwedzkiego. Do
positkéw woda podawana gratis. Swiadczenie rozpoczyna sie kolacja w dniu przy-
jazdu, a konczy obiadem w ostatnim dniu + suchy prowiant na droge powrotna. Na
wycieczki fakultatywne przygotowywane sg paczki z prowiantem i woda.

CENA OBEJMUIJE: CENA NIE OBEJMUIJE:
o przejazd komfortowym autokarem (WC, ¢ OBOWIAZKOWEJ sktadki na TFG
video, cafe bar, klimatyzacja) pod opieka -10 zt/ os.,

pilota,

® 9 noclegéw w hotelu GOLDEN SAND ***
w Lloret de Mar,

e wyzywienie 3 x dziennie ($niadanie, obiad,
kolacja) - bufet szwedzki,

e wode do positkow,

e suchy prowiant na droge powrotna,

e ubezpieczenie SIGNAL IDUNA (KL 10
000 €, NW 7 000 PLN, bagaz 800 PLN),

e opieke wykwalifikowanej kadry peda-
gogicznej, opieke rezydenta, hiszpariska
opieke medyczna,

o realizacje programu obozu: kapiele w mo-
rzu, rozgrywki sportowe, dyskoteki, za-
jecia rekreacyjne,

e mozliwos$¢ udziatu w wycieczkach
fakultatywnych.

o OBOWIAZKOWEJ optaty klimatycz-
nejiadministracyjnej 20 €/ os./ pobyt,

e OBOWIAZKOWEJ kaucji zwrotnej
w wysokosci 20 €/ os.,

o wycieczek fakultatywnych,

o biletéw wstepu do dyskotek
(ok. 8 - 10 €/ os./ wstep).

Organizator: Biuro Podrézy JWT]‘avee

Binro Podrdiy

40-013 Katowice, ul. Staromiejska 15

[CENA' [ WIEK | TERMINPOBYTU  KOD
23992t  13-18 30.06-11.07.2020  Z/LLO/1
09.07-20.07.2020  Z/LLO/2
18.07-29.07.2020  Z/LLO/3
UWAGI:

Dodatkowo ptatne: (optaty pobierane w trakcie przejazdu): OBOWIAZKOWA kaucja
zwrotna w wysokosci 20 €/ os. na poczet ewentualnych szkéd wyrzadzonych przez
uczestnika obozu w obiekcie (kaucja zwracana jest w dniu wyjazdu po sprawdzeniu
pokoi); OBOWIAZKOWA optata klimatyczna i administracyjna - 20 €/ os.

Nalezy zabrac¢: paszport lub dowdd osobisty oraz legitymacje, nakrycie gtowy, krem
do opalania z filtrem UV, krem/mas¢ na oparzenia stoneczne, reczniki do opalania
na plaze. Sugerowane kieszonkowe ok. 100 € (bez wycieczek fakultatywnych).

RAMOWY PROGRAM IMPREZY:

Dzien 1: Wyjazd z Katowic, Dw. PKS, ul. P. Skargi - godz. 06:00. Przejazd przez
Niemcy, Francje.

Dzien 2:Przyjazd do Hiszpanii, przejazd do hotelu w godzinach potudniowych,
zakwaterowanie w hotelu w godzinach popotudniowych. Kolacja jako pierwsze
$wiadczenie zywieniowe, nocleg.

Dzien 3-10: Wypoczynek, plazowanie, gry i zabawy, konkursy sportowe, dyskoteki,
imprezy tematyczne; mozliwos¢ uczestniczenia w wycieczkach fakultatywnych.
Dzien 11: Sniadanie, wykwaterowanie z pokoi. Obiad jako ostatnie $wiadczenie,
odbiér suchego prowiantu na droge powrotna. Wyjazd z Hiszpanii w godzinach
wieczornych. Przejazd przez Francje, Niemcy.

Dzieri 12: Przyjazd na miejsce zbiérki do Katowic w péznych godzinach wieczornych.

WYCIECZKI FAKULTATYWNE:

Barcelona - wycieczka do stolicy Katalonii. To niezwykte miasto znacznie rézni
sie od reszty kraju. Posiada wtasng, wyrafinowang kulture, co szczegélnie widaé
w niespotykanej architekturze Antoniego Gaudiego. W programie wycieczki: naj-
barwniejsza hiszpanska ulica Las Ramblas z przepiekna gotycka staréwka, wzgdrze
Montjuic z Patacem Narodowym, platforma widokowa i obiektami olimpijskimi,
peretki Antonio Gaudiego: Parc Guell, Casa Batllo, Casa Milla i wreszcie najwieksza
z nich - Katedra Sagrada Familia. Dla fanéw pitki noznej przygotowalismy wizyte
w Camp Nou. Nastepnie udamy sie na Plac Hiszpanski gdzie 0 21.30 rozpocznie sie
pokaz tanczacych fontann. Fontanny Magica to podswietlane fontanny tworzace
widowiskowy spektakl ,$wiatto i dZzwiek”. Cena ok. 48 € (bez biletéw wstepu na
stadion Camp Nou);

Water World - najwiekszy na Costa Brava park atrakcji wodnych: slizgawki, baseny,
zjezdzalnie i wiele innych atrakcji dla amatoréw wodnego szalefistwa. Cena ok. 35 €;
Marineland - potaczenie ogrodu zoologicznego, delfinarium i parku wodnego. Tu
zanurzycie sie w basenie, zjedziecie na pontonie, a w chwili przerwy zobaczycie
pokaz tresury fok, papug i delfindw. Cena ok. 30 €;

Rejs statkiem Tossa de Mar - to jedna z obowigzkowych wycieczek, na ktéra nie
mozna sie wybrac bez stroju kapielowego i aparatu. Rejs wzdtuz dzikiego, skali-
stego wybrzeza Costa Brava do miasteczka o pocztéwkowej urodzie gwarantuje
niezapomniane widoki i wrazenia. Tossa de Mar to pieknie potozona dawna rybacka
osada, ktora ze wzgledu na zachowanie swego oryginalnego charakteru, uwazana
jest za peretke Costa Brava. Cena ok. 25 €;

Port Aventura - to niezwykta atrakcja nie tylko dla mtodziezy, ale réwniez dla ca-
tych rodzin z dzie¢mi. To ogromne centrum rozrywki podzielona na krainy swiata,
wypetnione po brzegi karuzelami, rollercosterami i licznymi atrakcjami artystycz-
nymi. Cena ok. 65 €.

Podane ceny sq cenami orientacyjnymi na podstawie kalkulacji z roku 2019. Wycieczki
realizowane sq przy min. 15 uczestnikach.

STREFA IMPREZOWA

Chciatbys$ sprawdzié, jak bawi sie mtodziez ze wszystkich krajéw Europy? Chciatby$
uczestniczy¢ w wakacyjnym szalenstwie i przezy¢ wakacyjna przygode? Lloret de
Mar jest miejscem dla Ciebie, a ob6z w Hiszpanii to strzat w dziesiagtke.
TROPIC'S - dyskoteka moze pomiesci¢ nawet 2000 oséb. Znajdziecie w niej 2
sale taneczne kazda z inng muzyka, 5 baréw, laser show, scena i piana party przy
muzyce DJ Antoine, Afrojack! Jesli nie byliscie w tym miejscu tzn. ze w ogole nie
byliscie w Lloret!

ST'TROP DISCO - to 3 pietrowy klub umiejscowiony w samym sercu Lloret de Mar
o powierzchni prawie 1500 m2!

PRIVE DE MAGIC - niezwykle popularny klub z 3 oddzielonymi od siebie salami, co spra-
wia, ze mozecie bawic sie przy tym gatunku muzyki, ktéry najbardziej Wam odpowiada.
COLOSSOS - dyskoteka z 3 salami tanecznymi, pokazami laseréw i stynnymi im-
prezami w pianie. To tam zobaczysz sztuczne ognie, a to wszystko przy muzyce
stynnych DJ-éw m. in. Tiesto, czy Rogera Sanchez-a.

Wstep na dyskoteki dozwolony od skoriczonego 16 roku Zycia.

| tel./fax 32710 6002, 327105888 | www.iwtravel.com.pl
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HISZPANIA+ PARYZ

z pobytem w EuroDisneylandzie

HISZPANIA - jeden z najatrakcyjniejszych krajow europejskich, podréz do
Hiszpanii to spotkanie ze storicem, dobra kuchnia, goscinnoscia, to odpoczynek
wsrod oléniewajacej, petnej kontrastéw przyrody.

COSTA BRAVA - najbardziej znany rejon $rodziemnomorskiego wybrzeza.
Piaszczyste plaze, dzikie i skaliste zatoczki, bujna roslinnos¢ oraz zespét nowo-
czesnych hoteli i centréw rozrywkowych, to wymarzone miejsce wypoczynku dla
mtodych, ciekawych zycia ludzi.

LLORET DE MAR -t jedna z najbardziej znanych miejscowosci na Costa
Brava. To stynna hiszpanska riwiera, gdzie kréluje storice i dobry humor. Lloret de
Mar posiada tadng piaszczysta plaze wzdtuz ktérej ciaggnie sie wysadzana palmami
aleja. Miejscowe kafejki, bary, sklepiki, a przede wszystkim nowoczesne dyskoteki
stwarzaja niepowtarzalng atmosfere sktaniajaca do wypoczynku i zabawy cata
mtodziez Europy.

ZAKWATEROWANIE:

HOTEL SAMBA *** — jeden z najlepszych mtodziezowych hotel w Lloret de
Mar. Potozony jest ok. 700 m od centrum Lloret de Mar i ok. 350 m od plazy. W nie-
wielkiej odlegtosci od czesto odwiedzanych dyskotek. Do dyspozycji uczestnikdéw
pokoje 3 i 4 osobowe z tazienkami, balkonami i klimatyzacja. W hotelu znajduje
sie duzy basen - lezaki i parasole przy basenie bezptatne; bar, restauracja, winda,
sala TV, sto6t do tenisa stotowego, boisko do siatkdwki; odptatnie: sejf, automaty
do gier, bilard, sala do gier. Na terenie obiektu prowadzone sg animacje.

WYZYWIENIE:

W trakcie pobytu w Hiszpanii: 3 positki dziennie: $niadania, obiady, kolacja w formie
bufetu szwedzkiego. Do positkéw woda podawana gratis. Suchy prowiant na droge
powrotna. Na wycieczki fakultatywne przygotowywane s paczki z prowiantem
i woda. W trakcie zwiedzania Paryza wyzywienie wg opisu.

UWAGI:

DODATKOWO PEATNE (optaty pobierane w trakcie przejazdu): OBOWIAZKOWA
kaucja zwrotna w wysokosci 20 €/ os. na poczet ewentualnych szkdéd wyrzadzonych
przez uczestnika obozu w obiekcie (kaucja zwracana jest w dniu wyjazdu po spraw-
dzeniu pokoi); OBOWIAZKOWA optata klimatyczna i administracyjna - 20 €/ os.,
OBOWIAZKOWA optata za bilety na metro oraz zwiedzanie w Paryzu - 15 €/ os.

Nalezy zabra¢: Nalezy zabrac paszport lub dowdd osobisty, nakrycie gtowy, krem
do opalania z filtrem UV, krem/mas¢ na oparzenia stoneczne, reczniki do opalania
na plaze. Sugerowane kieszonkowe ok. 100 € (bez wycieczek fakultatywnych).

PROGRAM

EuroDisneyland

CENA || WIEK| TERMIN POBYTU KOD

HISZPANIA + PARYZ 23992zt 13-18 04.07-15.07.2020 Z/HIS/1
11.07-22.07.2020 Z/HIS/2
18.07-29.07.2020 Z/HIS/3

HISZPANIA + PARYZ (1o .

+ WEJSCIE DO 13-18 04.07-15.07.2020 Z/HIS-EU/1

EURODISNEYLANDU
11.07-22.07.2020 Z/HIS-EU/2
18.07-29.07.2020 Z/HIS-EU/3

CENA OBEJMUIJE:
e przejazd komfortowym autokarem (WC, video, cafe bar, klimatyzacja) pod opieka

pilota,

1 nocleg w hotelu ** / *** w okolicach Paryza ze $niadaniem kontynentalnym,

1 obiadokolacja w Paryzu,

zwiedzanie Paryza,

7 noclegéw w hotelu SAMBA *** w Lloret de Mar,

wyzywienie 3 x dziennie w trakcie pobytu w Hiszpanii ($niadanie, obiad, kolacja)
- bufet szwedzki,

wode do positkéw (w trakcie pobytu w Hiszpanii),

suchy prowiant na droge powrotna,

opieke rezydenta, hiszpariska opieke medyczna, opieke ratownika na plazy miejskiej,
opieke wykwalifikowanej kadry pedagogicznej,

realizacje programu obozu: kapiele w morzu, rozgrywki sportowe, dyskoteki, zajecia
rekreacyjne, mozliwos$¢ udziatu w wycieczkach fakultatywnych,

e ubezpieczenie SIGNAL IDUNA (KL 10 000 €, NW 7 000 PLN, bagaz 800 PLN).

CENA NIE OBEJMUIJE:

o OBOWIAZKOWEJ sktadki na TFG - 10 zt/ os.,

o OBOWIAZKOWEJ optaty klimatycznej i administracyjnej - 20 €/ os.,
OBOWIAZKOWEJ optaty za bilety na metro oraz zwiedzanie w Paryzu - 15 €/ os.,
OBOWIAZKOWEJ kaucji zwrotnej w wysokosci 20 €/ os.,

biletu wstepu do EuroDisneylandu - 220 zt/ os. (rezerwacja wstepu przy za-
kupie imprezy),

ewentualnych biletéw wstepu w trakcie zwiedzania Paryza,

positkow w trakcie pobytu w EuroDisneylandzie,

wycieczek fakultatywnych w trakcie pobytu w Hiszpanii,

biletow wstepu do dyskotek (ok. 8 - 10 €/ 0s./ wstep).

RAMOWY PROGRAM IMPREZY:

Dzien 1: Wyjazd z Katowice, Dw. PKS, ul. P. Skargi - godz. 10:00. Przejazd przez
Niemcy, Francje.

Dzien 2: Przyjazd do Paryza w godzinach rannych; zwiedzanie centrum historycznego
Paryza, La Cité - najstarsza cze$c i kolebka Paryza z katedrg Notre Dame i Sainte
Chapelle, dzielnica tacinska - Ogrody i Patac Luksemburski, Panteon. Sorbona,
spacer przez ogrody Tuilieres do Luwru. Przejazd do hotelu, nocleg.
OPCJONALNIE przejazd do EuroDisneylandu - catodzienna zabawa w najstyn-
niejszym parku rozrywki (bilet ptatny dodatkowo - 220 zt/ os. Che¢ wstepu do
EuroDisneylandu nalezy zgtosi¢ przy rezerwacji. Optata zostanie doliczona do
rezrewacji.) - positki ptatne we wtasnym zakresie. Przejazd do hotelu na nocleg.
Dzien 3: Sniadanie kontynentalne. Przejazd pod tuk Triumfalny mozliwo$¢ wejécia
na tuk (panorama Paryza) i spacer po Champs Elysees reprezentacyjnej paryskiej
alei, Patac Invalidéw z grobem Napoleona, Plac Trocadero, Wieza Eiffela; dla chet-
nych rejs po Sekwanie. Przejazd do La Défense - najnowoczesniejszej dzielnicy
Paryza z Grande Arche - tuk Defense. Obiadokolacja. Nocny przejazd do Hiszpanii
przez Francje.

Dzien 4: Przyjazd do Hiszpanii, przejazd do hotelu w godzinach potudniowych.
Zakwaterowanie, kolacja, nocleg.

Dzien 5-10: Wypoczynek, plazowanie, gry i zabawy, konkursy sportowe, dyskoteki,
imprezy tematyczne; mozliwos$¢ uczestniczenia w wycieczkach fakultatywnych.
Dzien 11: Sniadanie, wykwaterowanie z pokoi. Obiad; odbiér suchego prowiantu
na droge powrotna. Wyjazd z Hiszpanii w godzinach popotudniowych. Przejazd
przez Francje, Niemcy.

Dzien 12: Przyjazd na miejsce zbiérki do Katowic w p6znych godzinach wieczornych.

WYCIECZKI FAKULTATYWNE:

Barcelona - Cena ok. 48 € (bez biletéw wstepu na stadion Camp Nou);

Water World - Cena ok. 35 €;

Marineland - Cena ok. 30 €;

Rejs statkiem Tossa de Mar - Cena ok. 25 €;

Port Aventura - Cena ok. 65 €.

Podane ceny sq cenami orientacyjnymi na podstawie kalkulacji z roku 2019. Wycieczki
realizowane sq przy min. 15 uczestnikach.

STREFAIMPREZOWA - Wstep na dyskoteki dozwolony od skoriczonego 16 roku Zycia.

Jwilravel

Binro Podrdiy

38 Organizator: Biuro Podrézy
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RIMINI

+ wizyta w Parku Rozrywki
MIRABILANDIA

WLEOCHY - jeden z najwazniejszych punktéw na kulturowej mapie Europy
z bogata historig oraz niezliczona iloscig zabytkow i ciekawych miejsc. Tutaj wokot
jest stonce oraz piekna architektura z czaséw starozytnych jak rowniez z czasow
renesansu i baroku. Miasta i miasteczka o niepowtarzalnym klimacie z dawna za-
budowa i restauracjami w ktérych podawane sa wyborne potrawy lokalnej kuchni.

RIMINI - miasto Felliniego, jeden z najpopularniejszych adriatyckich Kurortéw,
kusi piaszczystymi, szerokimi plazami i eleganckimi bulwarami biegnacymi wzdtuz
morza, zapetniajacymi sie ttumem wczasowiczéw w porze wieczornej passeggiaty.
Rimini to takze raj dla dzieci i mtodziezy kolorowe zycie promenady, dyskoteki, parki
rozrywki z Aquafanem i Mirabilandia na czele oraz doskonate miejsce wypadowe
do zwiedzania catej Italii powoduja, Zze pobyt w kurorcie musi by¢ udany.

ZAKWATEROWANIE:
HOTEL STRADIOT *** znajduje sie w dzielnicy Rivabella kilka krokéw od

deptaka z licznymi knajpkami. Do morza z piekna piaszczysta plaza mamy zaledwie
100 m. Zakwaterowanie w pokojach 3, 4 osobowych (mozliwe t6zka pietrowe)
z tazienka, balkonem oraz TV. Na terenie hotelu znajduje sie BASEN, recepcja
czynna 24h/dobe, klimatyzowany hol, restauracja, winda, hotelowe patio oraz
WI-FI. Mozliwos¢ dokupienia klimatyzacji w pokoju w cenie 10 €/ pokdj /dzien.

WYZYWIENIE:

3 positki dziennie - kuchnia wtoska (do positkéw podawana jest woda, pozostate
napoje dodatkowo ptatne) + suchy prowiant na droge powrotna.

UWAGI:

DODATKOWO PLATNE: OBOWIAZKOWA kaucja zwrotna w wysokosci 10 €
pobierana w dniu przyjazdu do hotelu na poczet ewentualnych szkéd wyrzadzo-
nych przez uczestnika obozu w obiekcie (kaucja zwracana jest w dniu wyjazdu po
sprawdzeniu pokoi); OBOWIAZKOWA optata klimatyczna i administracyjna oraz
bilety wstepu do Mirabilandii- 40 €/ os.,

Nalezy zabra¢: Nalezy zabra¢ paszport lub dowdd osobisty, nakrycie gtowy, krem
do opalania z filtrem UV, krem/mas¢ na oparzenia stoneczne, reczniki do opalania
na plaze. Sugerowane kieszonkowe ok.150 € (bez wycieczek fakultatywnych) oraz
ok. 200 CZK (positek w Czechach w drodze powrotnej).

CENA OBEJMUIJE:

e przejazd komfortowym autokarem,

e 8noclegdw w hotelu STRADIOT *** - pokoje 3, 4 osobowe,

e 3 positki dziennie - do lunchu i kolacji podawana jest woda, pozostate napoje
dodatkowo ptatne,

e suchy prowiant na droge powrotna,

Organizator: Biuro Podrézy Jwrfavae

Binro Podrdiy

40-013 Katowice, ul. Staromiejska 15 |

| CENA | WIEK | TERMINPOBYTU  KOD
17902t  13-18 27.06-07.07.2020  Z/WLO/1
05.07-15.07.2020  Z/WLO/2
13.07-23.07.2020  Z/WLO/3
21.07-3107.2020  Z/WLO/4
29.07-08.08.2020 Z/WLO/5
06.08-16.08.2020  Z/WLO/6

opieke wychowawcéw, ratownika podczas kapieli na plazy, rezydenta,
wycieczke w formie spaceru do centrum Rimini,

mozliwos¢ korzystania z BASENU w hotelu,

serwis plazowy,

wizyte w Parku Rozrywki MIRABILANDIA,

realizacje programu wycieczek fakultatywnych oraz gier i zabaw.
obowiagzkowa sktadke na TFG - 10 zt/ os.,

ubezpieczenie Signal Iduna KL 10 000 €, NNW 7 000 zt i bagaz 800 zt.

CENA NIE OBEJMUIJE:

o OBOWIAZKOWEJ optaty za takse klimatyczng - 10 €/ os.,

o OBOWIAZKOWEJ optaty za wizyte w Parku Rozrywki MIRABILANDIA - 30 €/ os.,

o OBOWIAZKOWEJ zwrotnej kaucji w wysokosci 10 €/ os. pobieranej w dniu
przyjazdu na poczet ewentualnych zniszczen (zwracana w ostatnim dniu po
sprawdzeniu pokoi),

e wycieczek fakultatywnych,

e optaty za klimatyzacje w hotelu - ok. 10 €/ pokéj/ dzien,

e biletow wstepu do dyskotek (ok. 5 - 10 €/ 0s./ wstep).

RAMOWY PROGRAM IMPREZY:

Dzien 1: Wyjazd z Katowic, Dw. PKS, ul. P. Skargi - godz. 16:00; nocny przejazd
przez Czechy i Austrie.

Dzien 2: Przyjazd do hotelu w godzinach potudniowych. Zakwaterowanie, lunch.
Aklimatyzacja w hotelu, spotkanie organizacyjne. Kolacja, nocleg.

Dzien 3 - 9: Program pobytu: plazowanie, kapiele w morzu, gry i zabawy na plazy,
turnieje, zawody, zabawy ruchowe, zajecia terenowe nad brzegiem morza, kalambury,
konkursy z nagrodami, dyskoteki, wycieczki po okolicy, mozliwos¢ skorzystania
z wycieczek fakultatywnych (dodatkowo ptatne). Wycieczka do centrum Rimini,
zwiedzanie zabytkowego centrum miasta oraz targu miejskiego.

Dzien 10: Sniadanie, wykwaterowanie, pozegnanie z Rimini; przejazd do MIRA-
BILANDII (wstep ptatny dodatkowo); zabawa do p6znych godzin wieczornych.
Wyjazd w kierunku kraju, nocny przejazd przez Wtochy, Austrie.

Dzien 11: Przejazd przez Czechy (postdj na positek - ptatny we wtasnym zakresie).
Przyjazd w godzinach popotudniowych na miejsce zbidrki.

WYCIECZKI FAKULTATYWNE:

Aquafan - Cena ok. 25 €/ os.; Rzym - Cena ok. 60 €/ os.; Florencja - Cena ok. 55
€/ 0s.; Wenecja - Cena ok. 55 €/ os.; San Marino - Cena ok. 20 €/ os.

Podane ceny sq cenami orientacyjnymi na podstawie kalkulacji z roku 2019. Wycieczki
realizowane sq przy min. 15 uczestnikach.

STREFA IMPREZOWA:

CARNABY CLUB - Wstep ok. 10 €/ wejscie; ALTROMONDO STUDIOS - Wstep
ok. 15 €/ wejécie; BAIA IMPERIALE - Wstep ok. 20-30 €/ wejscie.

UWAGA - Wstepy do dyskotek od 16 lat!

tel./fax 32 710 6002, 327105888 | www.iwtravel.com.pl




NAJLEPSZY WYPOCZYNEK
W POLSCE

Biura sprzedazy NAT:

43-100 Tychy ul. Wejchertow 2
tel. 32 326 23 50-52
tel. 505 623 666

32-620 Brzeszcze, ul. Ofiar Oswiecimia 72
tel. 32 737 42 42; 32 661 12 71

43-155 Bierun, ul. Granitowa 16
tel. 32 661 48 95; 607 154 328

43-143 Ledziny, ul. Pokoju 4
tel. 32 661 48 00-01

44-206 Rybnik, ul. Przewozowa 4
tel. 32 739 34 68; 32 733 81 85

44-370 Pszéw, ul. Traugutta 2
tel. 32 729 18 78; 32 326 23 55

Siedziba Spotki:
43-100 Tychy ul. Towarowa 23
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